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ffComputer
Dream

KONHCURAmi
Intel/AMD/Cyrix/IBI^^^m

(133, ISO, 166, 200, 233 MHi)M
8, 16, 32 Mb RAM, HDD 1 - 3.8 Cb^

Color 14 - 17", Mini - Big tower, Desktop

M ENTiE
CASIO digitalniraaresarl

I DODATNA REMA
5F4SOO
SF4600
SF49S0
SF SiOO

too 5P 7900
SOO SF 8S00
9S0 SF 93S0
100 SF-R20

Interfefs za PC

Fax-modentI 14.400/33.600
lOMFCA ZIP drive 100 Mb

SIMM memorife 4,8, 16 1 32 Mb'
DIMM memorife 32 Mb

CDROM8X, 12x, 16xl24x
Sound Blaster 16/32/Am 64

HDD 1, 1.3, 1.6, 2, 2.5, 3.2 1 3.8 Cb
Tastature Chicony 104

Tastature CMcony Ergonomic ... PRINTERI I SKENERI

VIDEO
Matrox Mystique 2,

Tseng tT600, S3 Trio, SJ
Diamond, AT! ...

tPSON, HEWLETT PACKARD,
CENIUS

CD ORICINAU
Veliki izbor origtnalnlh naslova I kompiloclfa

Fttteri za monitore, diofsttcl, mHevI, podloge, zvuinld, diskete,

riboni, HDD rekovi, data svHevi, kutife za CD I diskete,

driad monitora, driad telefona ...

Neman/lna 4, Beograd, 011/3226-303, 3226^323, 3224,-221, 3610

EPSON AMD^ iomega fi Hi intei CASlc^^7t1V4Ml!fPH



HARD/SOFT SCENA
Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Tektronix Phaser 5^0
i Xerox
DoucPrint CSS

P
osle vrio uspesnog modela

Phaser 550 .Tektronix" je po-

nudio I znatno boiji model 560.

Ovim je trziste dobiio jos jedan

prolesionaini iaserski stampac u

boji koji pretendLije da bode naj

boiji. Koristeci lehnologiju za

korekciju boja pri stampi dobl-

jaju se izuzetni otisci sa odli-

cnom ostrinom i izuzetnim bo-

jama. U zavisnosti od koiicine

memorije stampac radi u rezo-

luciji 600 dpi sa 8 MB FIAM-a,

ill 1 200 dpi sa 40 MB. Troskovt

stamps su maksimaino sma-

njeni, tako da crno-beli otisak

kosta oko dvadeset para, a

koior oko jedan dinar po listu.

lake je stampac predviden za

rad u mreii, mrezna karta se ne isporucuje standardno, ali je zato podesa-

vanje u slucaju da je imate izuzetno dobro reseno i sve se radi uz pomoc

WWW klijenta. Cena ovog stampaca varira od 4.000 do 5.500 GBP u zavr-

snosti od memorije i mrezne opeije.

.Xeroxov" model u ovoj klasi je DocuPrint CSS koji Je po mnogim kara-

kteristikama siiban .Tektronixovom" modelu, ali je ipak primetno slabiji po

pftanju Stamps. U rezolueiji 600 dpi stampac uz pomoc nove sharp-desi-

gned tehnologije daje vidijivo bolje rezuttate nego tipicni stampaci sa tom

rezotueijom, ali je to ipak losije nego ..Tektronix”. Uz pomoc opcionog

PostScript 2 dodatira se situaeija donekle poboljsava. Cena otiska je nesto

niza i iznosi oko dvadeset para za crno-beli i sedamdeset para za koior.

Stampac je stendardno opremljen sa 24 MB DRAM-a i 6 MB Flash ROM-

a. aobicnim SIMM memorijskim modulima moze se prosiriti do 64 MB. Do-

cuPrint CSS sa svojom cenom koja se krece i do 6000 GBP i lo§ijim kvali-

tetom st^pe od .Tektronixa" ipak nije trenutno najboija kupovina. (ri)

Multimedijaini mercedes

I
nzenjeri ..Daimler-Benza” izjavijuju da su opremili automoblt mercedes

E240. opremom koja vozacu i putnicima omogucava puni pristup Inteme-

tu. U automobilu se naiazi PC racunar, ravni ekrani rasporedeni po unutra-

snjosti, neophodne komponenle za umrezavanje. koje sluze i za nadzor ra-

bunara smeStenih u prtijazniku automoblla. kao i AT&T mobiini telefon, sna-

bdeven Metricom modemom za bezicne komunikaeije. (zp/bnp)

Seasate Elite i Cheetah diskowi

U klasi SCSI diskova ..Seagate" je izbacio model

ST423451 N. sa nadimkom E/ite. kapaciteta 23,2

GB(!), stoje dupio vise od kapaciteta aktuelnih mo-

dela konkurentskih firmi. To, naravno, kosta: 5000

DEM. Inabe. kod ovog diskaje vreme pristupa13

ms, a vrti se brzinom od 5400 obrtaja u minulu,

sto se srece kod skoro svih danasnjih disko-

va.

S druge slrane. Cheetah modeli istog

proizvodaca, u klasi SCSI i WIDE diskova,

imaju trenutno najfarzi u svetu broj obrtaja

od 1 0.000 u minutu. Cheetah seriju cine disko-

vi kapaciteta 4,5 i 9,1 GB, sa pristupom od 8 ms i

512 KB kesa. Cene su 1600 i 2500 DEM, a SCSI verzije su

100 DEM skuplje.

Uzgred, firma .Seagate" (www.seagate.coni) nudi garantni rok od tri godine,

sto mozete provertti kod svog prodavea hardvera. (ds)

EPSON PhetoPlus

U
eri kada sve

prelazi u dl- 1

gitalan oblik i

vase fotografije

ce prebpeti ma-

lu promenu uz

pomoc novog .Epsonovog" skene-

ra. PhotoPlus je proizvod namenjen

ljudima kojima ne treba profesiona-

lan uredaj i visok kvalitet. U lepom ...

kucistu dobija se skener koji moze
da skenira u punom koloru, 256 nijansi i emo-belo,

to u rezolucijama od 100 do 400 dpi brzinom do 44 do

1 1 mm u sekundi, u zavisnosti od rezoiueije. Maksimalne dimen-

zije za skeniranje su 1 05 x 254 mm. Skener se prikijucuje na pa-

raielni port. Skeniranje je maksimaino olaksano I svodi se na sta-

vljanje fotografije u skener I pritisak samo jednog tastera, a sve

ostalo je prepulteno samom skeneru. Ovo ne ostavija mnogo

moguenosti, ail olaksava rad i ljudima koji se time ne bave. Uz

PhotoPlus se dobija puno softvera koji vam omogucavaju da na

jednostavan nabin pravite pisma, podsetnike sa magnetima (do-

biju se i magnet! i papiri), kalendare ill foto-album. (ri)

Hitachi GD-9000

N e samo da se

napokon proda-

ju prw DVD uredaji,

vec se pojavijuje I

druga generaeija ko-

ja ispravija najvebi

nedostatak prvih mo-
dela - omogucava bi-

tanje CD-ROM I CD-R
diskova. To je posti-

gnuto upotrebom

dvostrukog laser-

skog mehanizma, je-

dnog sa talasnom duanom od 730 nm (nanometara) za stare CD-

ove i drugi sa 650 nm za D\® plobe. ..Hitachi" tvrdi da je njihov

proizvod spreman i za citanje dvoslojnih DVD-ova, kada oni budu

na raspolaganju.

Pored svega toga, GD-2000 se deklarise kao uredaj dvosbuke

brzinesto, prematestovimanasihstranih kolega, u praksi znacida

na spoljnim tragowma postize 75 odsto, a u proseku 37 odsto ve-

cu bizinu od standardnih vrednosti za DVD uredaje. (ts)

Connectix Virtual PC

F
irma .Connectix" (www.connectix.com), koja se nedavno pro-

slavila jednom od prvih minijatumih kamera za video-konfe-

rensing, sadaje izasla na trziste sa softverskim, i to prilicno origi-

nalnim, proizvodom, Virutal PC je emulator PC-a za Macintosh

koji nudi nesto drugabiji pristup emuiaeiji. Za razliku od ostalih

emulatora koji emuliraju softver

PC-a, ovaj proizvod emulira har-

dver PC-a, tako da se PC progra-

mi na Meku osecaju „kao kod ku-

ce". Virtual PC .glumi" PC sa Pen-

tium MMX procesofom, S3 grafi-

kom i SoundBlaster Pro zvukom.

Sve to brzinom koja, naravno, za-

visi od Meka na kojem je pokre-

nut. Pored toga, emulator omo-

gucava koriscenje Mekovih perrfe-

rijaod printerai CD-ROM-a, pa sve

do mrezne kartice. Program koSta

140 GBP. (ts)

SVETKOMPJUTiRA 3 OKrOa^'97.
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OOlusodiSnja - vozom: 37 DEM
ill protivvrednost osialih valuta.

oolugodi5n;a - avionom:
i grupa - Evropa
li grupa - Hi^ stok
III grupa - Afiika-Azija

IV grupa - Amerika-Kanada
V grupa - Daleki istok

VI gaipa - Ju±na America
VII grupa - Aiscaljia

10 protivvrednost ostaih valuta.

Uplata se vrS preko Deutsctie Sank AG
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1 1 322 8776 ill na adresu. .PoBtika'

AD. - pretplata. 29. novembra 24A
11000 Beograd.

Rukopise, crte2e i fotografije ne

54 DEM
55 DEM
57 DEM
59 DEM
60 MM
62 DEM
64 DEM

Mitsubisbi

CP-DIE

S
a porastom po-

nude digitalniti

kamera jai^ se po-

treba za uredajima

kpfisesatekvtmka-

merama korisle. Mit-

subishi a»-D1E je

reSenje za Stampa-

nje vasih fotografija

u najboljem mogu-
dem KvaRtetu. Radi u

rezolucqi 720 x 480
taSaka po indu sa
maksimabinri bto-

jem tx^od 16,7 militia ay«sue#nedK3ntehr^om.Savr^je
za kucnu upotrebu i odNdrxD se ukl^ usv^ okruSei^, zbog
svojihdimenzijaod 20x12 x 28 cm it^rneodsamoA kg. §tam-
panaspeajanompapiru dimenzija 150x100mm iotisakjema-

ksimalnih dimenz|a 123 x 63 mm. (ri)

sa USB-eni

P
oznafi datekoistoCni

proIzvoflaC CTX je-

dan je cxl mnogih koji su

izbacili nove monrtoresa

ligraflenim USB (Univer-

sal Serial Bus) priklju-

fikom. CTX-ova serija

obuhvata model od 15

inca sa maksimaJnom
reroludjom od 1280 x
1 024 tacala na 60 Hz i model
od 17 inra sa rezolucijom

1600 X 1200 na 70 Hz. Oba modela im^u ekrane sa tackom od
0,25 mm sa antistatifikom i nebljeSteoam poviginom. Monitori za-

dovoljavaju gotovo sve poznate standards po pitanju zradenja i

§tednje eneigije. (ts)

ClXmeaHori

Kodak DC1 SO

-^igitalFia kamera iz ^Kodaka" sa re-

Vzoludjom 1280 x 960 koita manje

od 900 funti, nosi oznaku DC120 1same
licj na svog slabijeg rod^ DC^. Os-

novna razJika je u 1 ,6-indnom (4 (xn)

LCD displ^u, izuzetno male potrosnje

na kojem mozete pregledaR sJike - je-

dnu, cetirj ill devet odjednom. Osnovnu
obradu siika pruzaju t^teri View, Mo-

ve/Erase i Info.

DC120 prima cetirj baterije AA velicl-

ne. a za dodafoe43 fi^ moze se do-

Mi ispravljac kqi omogucuje prikyuci-

vanje na gradsku mrezu da ne bi tiodili

baterije pritikom prebacKranja sllka na

PC preko serijskog kabia kojI se dobija

sa kamerom. Ako nemate PC, slike mo-
zete duvati na Compact Flash memorij-

skim karticama od 2 i 1 0 MB (ko§taju 89
1 140 funti). Postoje detiri stepena kvali-

teta slike u zavisnosb od tipa kompresi-

je (good, better, best, uncompres^) u

2MB interne memorijestane20, 12,7ili

2 slike.

Visok kvahtet slike omogucuje da se

iskoristi potencijal odlidnih fc^nkjet

prinlera p<ao Epson Stylus Photo). Uz
kamenj se dobija Picture Works Pheko-

Enhancer koji podiiava JPEG, TIF,

BMP i FlashPix formate. Softver radi

pod Windowsom 3.1x 1 95. (dk)

Diamond Fire 6L serija

O dnedavno-PiamoncT nudinovu sergu kartica faaziranih na
novim 3D £ipo\rin^ U ponudi su tri modela nazvana Fire

GL 1000. 2000 i 3000. Sve su opremljene razlicitim 3Dlabs pro-

cesorima. Osnovni model Fire GL 1000 podiiava DiieciSD,

OpenGL i HEIDI standarde i ima hardversko mapimnje, double
buffering i Z-bafer. To je cini upotreWjivom sa programlma kao
Sfo je3D Studio Max, AutoCMO, Lightwave 3D I mnogim drugim.

Na kartici se nalazi GUNTDelta procesor i 4 Hi 8 MB SGRAM-a
Fite GL 2000 je mnogo oztMljnlja kartica i, sem moguenosti

slabijeg modela moze da radl sa dva monitora (na jednoj kartk

d), opremljenajesaAkffiVRAMazagraRku 18 MB DR/^M-aza
2-bafer. Po§to je zasnovana na fipuGUW 3003)^ u potpunosti podriava OpenGL standarel sa svim njego-

vim funkdjama To ovu karticu dni idealnom za programe koji to podrzavaju, kao Sto su, pored pomenulih.

Softimage 3D, Ughtscape I dnjgi protesionaini paketi.

Ako vam ni ovo nfje dovoljno, za vffije fire (3L 3000 opremyen GUWTSOOTX procesorom. Ova kartica nu-

di i heniverste funkdje za rad sa svetfom, real ttme video teteture, ti#ieamo i bHineamo fHtrnanje i ubrzare

funkdje za Z-bafer. Kartica se Bporucuje sa 6 MB VR/^R-a ^rafika} i B (do^ MB DRAM-a za Z-bafer, kao i

sa posebnom kes merrxirijom za tekstuie na proceeoru. Kartica iskijudw radi pod Windows tfT operalivnm
sistemom, (ri)

IntbnnacHe xa rubrloi .Haid/Soft sona' dcMU smo od proizvodada 1 t^hovli zasttfxils III su pietsesene iz sbane Slanpe. Otjailjerj

poclad n^ieSi^ nisu plod naSes bkcEtvB. UkoHto nlsu nsvecieni adresa i telefon ZB dodatne bVomiaqje znad da T^ma ne ra^cXataiD.
SpreirmI smo da ottja^mo Informaqle I o vaSem prcxzvodu. PoSa^tE nam kompletne podaOie (tetwldce kitennaqe, cena I islovi prod^]
I aiteu, fax I telefbn na toiense mo2edoUti vBe infennadia. Naia adresa: Svetkonnutera, HantSofl Sana, Mtedomka 31, 8es9ad

SVETKO^JUIRA 4 CXrOBAR97.
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Intuseft filmevi xa ebuhn

Kompanija „lntiJsoft" koja proizvodi softver za analizu elektri-

enih kola (ICW»/4, SK 6/97), presla je na novi nacin obucas®-

nja korisnika Naime do sada bi torisnik u shjfiaju nekog probte-

ma resenje tra2o kopajuci po Hefpu, a od sada ce gledati male

filmove kcv mu objaSnjavaju postupak korScenja pojedinih opd-

ja programa.Kako kaze rariaHitno

v»c (Charles Hymovntz), potpred-

sednik .Intusofta', kompan^se
odiuala na ovsy metod upravo

zbog njegove muttimedijaine

dimenzijB. Naime. film poka-

zuje sta treba raditi i govori ko-

risruku na koji nacin to da izve-

de. 2a kreiranje ovih filmova kori- -Va

seen ie Lotus ScreenCam, uz Sju
'

pomadainapravrtjeiililmowkqi ne

zauzimaju previse prostora

nadistei^ je joS bitnife.

mogu se skinuti sa Intemeta

u razumnomvrem^u. Rim od pet minuta zaieimajedan do dva

megabajta, dok film saodgovorima na najfiesca pKanjakorisi^

trajanja jednog minuta zauzima 600 KB. Svi Help fBmovi se

isponjcuju uz novi softver, a zasve one kojisu

ranije nabavrili njihove programe .Intusoff nu-

di besplatno preuzimanje sa adrese wwwJntu-
soUcom. (dd)

Bus sledeceg veka

U
lazak u dv^iljadltu godi-

nu, odnosno predvorje

ma u svetu (medu

kojima su i sislemt

koji se koriste na

svetskim beizama,

na primes. Na-

ime, osnovnt

problemjetaj

sto su progra- ^

stemima pisanim na
COBOL-u Hi m^n-
skom jeziku, bice

mnogo slozenije

i, sto je najbitni-

je. znatno sku-

plje i ko^tabe

izmedu 300 i

600 milijardi

z^enihnc»fia-

nica

Dakie, 2000.

godina mogia bi

meri iz davnih Sezdesefih I

sedamdesetih godina ovog ve-

ka. pri programiranju kompju-

terskih ststema da bi ustedeli

sto v&e memorije (u to vreme 1

KB je predstavijao veiiku kolic^

nu memorije) od cetiri cifre koje

tacno delinisu godinu u datu-

mu, pamtili samo dve posie-

dnje. dok se ,19" podrazume-

vato. Pored z^e za ustedom

m^norije, verovatno ntsu ni ve-

rovali da 6e njlhovi program! brti

koriSceni u t stedecOT veku. Ta-

ke ca na mnogim racunarima

01 . 01 . 2000. godine biti takode

ptvi januar, ali sto godina una-

zad, odnosno 1900. godine.

Resenje pnoblema za manji

deo ovih racunara (onih pod

DOS-om i si.) bite r^ativno je-

dnostavno prelaskom na nenri-

je, savremenije sisteme. Ali re-

savanje problema kod stanjih

raCunara. mejnfrejmova sa si-

zadati veliku glavo-

bolju mnogima, potev

od korisnika. preko prodavaca

do kTHTip^uterske industrije.

Vlasnid ra5unara zahvate-

nih ovim ptfofaiemom vec su

odrzali nekoiiko zajednidkih

konfereneija (Boston, New
York i dr.), koje su piivukle veli-

ku paznju §to kompanija sto ko-

mpjutersklh anallticara. radi

izbora softverske kompanlje

koja bi reatizovala projekat na-

zvan ,Yeai2000" (^1^. Anallti-

teri upozorav^ vlasnike veR-

kih sistema da se pri izboru

komparwje koja te resiti pro-

blem mora postupiti pazijivo,

bezzurbe, medutim njihovo ne-

strpljenje, razumijivo, naglo ra-

ste. Tom rastu znatan doprinos

dato je i obetenje predsednika

SAl>-a Bila Klintona, da te

Amerika vrio brzo brti sptemna

da se prilagodi zabtEvima na-

stup^uceg veka (dr.d)

UIddanje poteza

na slchtroniku
wrideset devet zematja koje pred-

I stavlj^u vite od 92 odsto infor-

macione irxlustiije sa godi§njim

prometom od sesto milijardi dolara,

potjMsale dokument nazvan „lrv

fotmstfion Technology Agreerrenf

(dogovor o infermacionim Wmolo-
gijama}. po kome te se do 2000.

godine uWnuti sve uvozne takse u

ovom sektoru. Slifian dokument vec

je potpisan u okviru Evropske Unije,

po kometese do 1999. godine ukr-

nuti sve takse na polu(»ovodni£ke

naprave. Mteda bi i nasi zakono-

davet mo^ da proute njihova

iskustua ^Ep/lmp)

EPSON LQ 670

N ovim modelom LQ 670 ,Epson"

se jos uvek trudi da dokate da

stampafii zasnovani na iglicama nisu

mrtvi. Ovaj mali i kompaktan Itampac

namenjen je za poslove koji ne zahte-

vaju veiiki kvalitel §tampe, ali je potre-

bno da budu brzi i robusnt. Brzina

Slampejeod 300 cpssa 12 cpi (kara-

ktera po indu), pa do 63 cps u LQ (let-

ter quality) rriodu sa 12 CjX. Moze da

radi sa razliertim velicinama papita,

kaoisaperforlranimpapirom. Kakoje

uraden u Mbed obliku (p^ir se ne

savija u toku stampe), LQ 670 moze
da stampa i na 192 gramskom karto-

nu. Uz to ovaj stampaC je vrIo tih, po-

driava stampu bar-kodova ima izu-

zetno malu potrosnju i tezak je samo
9 kg. Mo^ vreme iglicnih stampate

prolazi, ali ovaj model te sigumo ma-

lo da ga produzi. (ri)

I svemirske Ictdicc

Hmini, car nc

Kontrolori NASA-e u .Ames Re-

search Cerrter” u Kalifomiji

objavili su daje Pioneer 1Q, irrter-

planetama svemirska sonda, na-

kon punih dvadeset pet godina

prestala sa emitovanjem podata-

ka iz kosmosa. Poslednjem po-

slatom signalu jafeine 1x10-2’ yr/,

trebalo je pr^o devet sati da sti-

gne do Zemlje. (zp/bnp)

u avau uLiwu
.yu

Maana se zahuktava 15

NOVETEHNOLOGUE
^tecijalni himsid efekti:

>ten hi Black' 16

NAUCUMESTA
Java Business Expo,

NewYork 17

AiaUELNOSTI

NASA Mars Pathfinder 1

8

INTERNET

Carl Web poste 30

ICQ 31

Servisi buduteosti (S) 32

CeDeTEKA

Infectious Diseases 10

Encyclopedia of Nature 2.0 10

Universal Translator 11

Wg OuU 1

1

Child Care 11

WWWVODIC
Lady Diana 12

Hi-Fi 12

BandurFihn IS

Stripovi 13

Psiimadke 13

TEST DRIVE

Ricoh MP6200S
CD Rerardable/Rewritable 19

Losltech

PageScan Color Pro 21

Chaintech 5TDM 21

Sanyo CRD 820P(12x)

TEST RUN

Teleport Pro 1.28

Kai Photo Soap
WebExpress 2.0

Mapinfo Professional 4.0

ZipMagic 1.0

Now you’re Cocrfdng

Amiga:

Directory Opus 5.6

Magellan 28

POKUTAK
T«diFacts 95 29

AMIS 29

Ultra Accounts 29

TEHNIKE

Trikovj u photoshopu (5):

Pomotei prozori (2) 33

DO PORT 34

SVETI6ARA 67
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Sound Blaster 16-bit

CREATIVE
Creative Labs Sound Blaster AWE64

Aktivni zvuftiid SOW
Aktivni zvufinici 120W
Aktivni zvutinici DTK 180W

65/130

65/200/35

20 do 60
390/690

70/35

50/240

TI-X2-56K

,
586 Pentium VX -

1 BM 200-<-, 512 KB cache 350

1

586 Pentium VX - IBM MMX 200PR, 512 KB cache 560

[

586 Pentium VX Intel 150 / 166 / 200 MHz, 512 KB cache 430 / 550 / 750

1

586 Pentium VX- MMX Intel 166 / 200 MHz, 512 KB cache 560 / 840

1

dopiata Pentium HX / TX, 512 KB cache +50 / +90

» Penhum MMX IBM 2ooPR CPU
» 512KPIPEUNED BURST CACHE

t 16MB EDO RAM, 60NS

» 1.7GB HARO DISK

1 1,44MB FLOPPY DISK

» PCI VIDEO 53 Trio 64V+, 2MB
» 14' SVGA KOLOR MONITOR LR

Tastatura, miS 1 r< rt /

I nrairox

I
Matrox Mistique 3D, 4M6

[
Matrox Millenium II, 4MB

1DE1,7CB 340 Daewoo
IDE2,1CB 380

1427X 410 8
1DE2,5CB 420

15116 610
IDE3,2G8 460

17038 1090'
SCSI3,2CB 790

Ultra Wide 4,SC 1540
PHILIPS

CD-ROM 20x 210 104B 450

12 PlexSCSI 390 105A 790

17A 1590

FDD 1,44MB 50

IOMEGA Zip 360

KiUiatlGS
F us Robotics Sportster 33.600 int

1 US Robotics Sportster 33.600 eksL

I M&XUNK
Internet Master

T(-x2-56k Voice, spk. intern!

33.600 Voice, spk. ekstemi

LaserJet 6L

Laser|et6P

LaserJet 6MP

EPSON

920

1840

2240

LaserJet 4V (A3)

LaserJet 4MV (A3)

4390

6390

Stylus Color 600 720 FX-1170 940
*

(1440 dpi) FX-2170 7771
1

LQ-570 760

lX-300 320 LQ-2170 (24-pin, A3) 1040

LQ-100 330

Genius Handy kolor max 3200 dpi 250-

Genius A4C5/SP/HR, max 9800 dpi 590/790/1240 r

HPScanJet5P/4C (A4) 890/1690,1

RAM 8M8SiMM/16M6SIMM
Mini-tower / Tower Pro ATX / Tastatura

MiS Genius (obifni, lareni, bezicni, optidkl)

GrafiCki tablet Genius 12x12 / 12x18

Genius joystick / Came Hunter

Ethernet PCI / Print Server

• nOOO Beograd, Kosovska 32/1

Tel. (011) 32 32 607, 32 35 998

Fax (011)32 45 126
Q Sutlici

» 1,44MB FLOPPY DISK

I PCI vtDE0 S3 TRl0 64V+, 2MB
» 14' SVGA KOLOR MONITOR LR

Tastatura, Mi3 I ETCfl

LCMMX166
• Iwtel*Pemtium» MMX 166MHz
• 512KPIPEUNED BURST CACHE

• 16MB EDO RAM, 60NS

1 1,44MB FLOPPY disk

» PCI VIDEO S3 Trio 64V+, aMB
» 14' SVGA KOLOR MONITOR LR
> Tastatura, mi3 1 r-nn

LdUU

SC]MX200
« Intel'^ Pentium^ MMXaooMHz
« S12KPIPEUNED BURST cache

• 16MB EDO RAM, 60NS

• 1,44MB FLOPPY DISK

» PCI VIDEO S3 Trio 64V+,2MB
» 14’ SVGA KOLOR MONITOR LR

* Tastatura, MiS 1 nr'rr
l.ybU

TEL. 32 32 607
32 35 998

PAX. 32 45 ^26

http://www.sutllc.co.yu

Konfignije

SC52Q0+
• Pentium IBM 200+ CPU
• 512K PIPELINED BURST CACHE

• 16MB EDO RAM, 60NS

• 1,7GB HARD DISK

• 1,44MB FLOPPY DISK

• PCI VIDEO S3 Trio 64V+, 2MB
• 14' SVGA KOLOR MONITOR LR

sc MX200



HARD/SOFT SCENA

Mitsubishi Diamond
Plasma monitor

Po svemu sudeci ovaka ce izgledaS te-

l»/izofj budu6nosti: ra\/an ekran dija-

gonale 1X cm, samo 11 cm deblpne i IB-

zina 35 kilograma .Mitsubishijev" model

je leaden u piazma tehnoiogiji i za izvor

sHke mofe da se koristiti video ill kompju-

teiski signal. Kontrast je cak 150:1, a

ugao posmatranja je cak 160 stepeni.

Naravno,svetokostadavoipo. (ts)

Racunarshi vandali

B ivSi §ef sektora za bezbednost pri americkom Ministafstvu za

energetiku iqavio je da su ra6jnaiski vand^i iz Ajndhovena u

Holandiji, koristeci Internet, uspeli da udu u kompjutere euriencke

viade i pristupili podacimao trideset fietirt vojne baze. Sve ovo ne bi

bilo toliko sbasno, date baze nisu bile u Iraku I da nlje bio u toku rat

u Zativu (Gulf War). Te 1991. godine uljezi su uspeli da saznaju

plarrove pokreta amerifikih snaga i poku^i da te informadje pro-

daju Iracanima. Potonji su sve to smkraliza podvalu, te su imnuc^
- odbiii. (zp/tmp)

ProMemi chat servera

1
^/tafilicaskanjesanekollkoljudfistovre-

^2'f^ Wmeno. prekDC<iafsen«ra,jednajeod

IAl ft I 1 1 T naivecihatrakc;)jaizabavanalntemetu,pri

cemuseucesnfducftatumorajupristojno

izrazavati i pcMiaSati. Ail 3iketa je ne-

davno sprovedena medu chat-surferana pokazuje da je cak 64

odsto njih primetito prisustvo vulgamo^ i pomografijeu ovom vi-

du komunikac^e. Verodostojnost ankete potvrduje i podatak daje

samo 33 odsto anketiranih izjavilo da se chatiqud apsolutno pri-

stojno izrasualo.

U borbu protiv vutgamosti i nepristojnih tema u cftatu, prvi se

ukljucio „Disney° chat server koji dopusta chatsamo tamo gde su

po njegovom misljenjuteme i chat-surferi u grankama pristqrxjg.

Takode, uvdi su i alarm opcqu Cpn aktnriranjem lepo vaspitan ko-

risnlkmo^ obauestitLoperatore nauodene vulgamostL Dru^ cbat

served (America Online, Talk City i dr.) odlu^ifi su se na skuplju (aii

i sigumiju) varijantu uvodenjem moderatora k<^ brkuj o tome da

chat bude tisen .prijavstina’'. (dr^l)

CD Dupe-lt:

samostaini

duplikator

CD-ova
redaj pod nazivom CD
IrDupe-ft-jetotalno nera-

visan od racunara I vr§i kopi-

ranje i muackih i progratnskih

kompakt diskova. Osnovna ver-

zijajesmestenau uspravno kuci^
koje Ii6i na populamo „mini tower" all je nesto manje visine. U kuci-

stu se nalazi CD pisac, intern! hard disk I
mikroprocesorska logika

za automatsko prepoznavanje fonnata I upravljanje procesom kopi-

ranja. Koriscenje je vrio prosto - ubaci se puni CD i njegov sadrzaj

se bit po bit prenese naintemi hard disk; Potom se ubaci prazan CD
i sadrzaj hard diska se prepise na njega, ili na onoiiko diskova koli-

kozelite da umnozitB origin^ni. KontrotnataWakoja sluzi za opslu-

^anje korisnika s^etqi se od LCD disprfeja i tri tastera.

Osnovna verzija uredaja CD Dupe-lt kosta 1 300 USD, a postoje i

model! sa vise CD pisaca i drugim opcijama. Vise informacija na

www.corpsys.com. (ds)

Novi zivot za FAT3t

Kao §to se i odekivalo, .,Mic?osofr je

nedavno c^ijavio da ce takozvani

PAT32 sistem biP standardni deo

novog W/ricbUfsaSS 0<c^ je bio poznat

pod lifrom Memphis), hrafe RA732se
prvi put pojavio sa poslednjim „Mi-

crosoftovim" dodatkom za Windows

95 (OEM Service Pack 2y, koji js

zvanifino dosftjpan samo sa novim

PC-ima i ne moze se implementirati na

s^ disk beztbiTnatiranja kompietnog

diska.

TrideseMvobitni fajl sistem reSava

problem koji datirajos iz 1987. godbie,

kada se pokazaio da je start FAT fajl

sistem iskoriScen do maksimuma, jer

je mogao da podrzava diskove samo
do 32 MB. Neke od kompanija su u to

vreme imjde svoje reSenje za ovaj

problem. ^ su tek velike promeme u

strukturi ^1 sistema u DOShj 4.0

dozvollle su da se granica pomeri do
128 MB. apQSl8ido2GB. U to vreme

se swna da je 2 GB i vi§e nego

§to 6e skoro biti potrebno... (dg>

Iridium - mreza
od 66 satelita

Medunarodni konzorcijum

tetekomunikacionih I proi-

zvodackih kompamja „lridijum'’,

na field sa „Mci1orolom" iqavlju-

je da je, uz pomoc McDonnel

Douglas Delta II rak^ iz vazdu-

sne baze u Kalifomiji lansirano

pet od planiranih sezdeset sest

satelita koji ce prekrivati celoku-

pnu povrSinu zemlje. Lansiraije

ove rakete je veliki kor^ ka

ostvarenju kr^njeg dlja konzor-

cijuma „lridium", a to su global-

ni bezifini servisi prenosa govo-

ra. pejdang poruka, faksimlla I

podataka uopste. Ovi servisi bi

trebalo da postanu dostupnl

krajem 1998. godine.

U slifian projekat vredan de-

vet milijardi dolara ulaze i kcvrv

panije ,Teiedesic" i „Boeing" sa

ciljem postavijanja mreze sateli-

ta koji ce imekrtti Zerdjinu kuglu

Internet, postovnim i raznim in-

teraktivnim servisima (zp/tmp)

Epson Stylus

Photo

Novi Stylus sa ozna-

kom Photo donosi

puno poboijsanja, a naj-

vaznije je Pftoro flep/o-

duction Quality starv

dard koji je do sada bio

dostupan samo kod

^ampjafia sa cenom od

po nekoliko hiljada do-

lara. Na ovaj nafini se

postiiu izuzeriio kvalite-

tni prelazi medu boja-

ma, Sto toliko poborjlava ofeak da ga pribliiava kvafitebj fotografije.

Rezoludje u kojima radi su do 720 dpi i. kao i drugi slicni modeli, za oti-

sak u toj rezolucqi zahteva poseban papir. Deklarsanadu^ tr^ar^

kertridza sa masdlom je 540 strana za wno-beii i 190 za kolor (pri po-

krivenosti strane od 15 odsto i reajlucji 360 dpi). Ovo je debar fitam-

pafi za kuenu upotr^u iltupotretHj u karKelariji pored nekog laserskog

stampaca, ^i iz mnogo razloga nije stampafi za svakodnevnu Stampu

velikih kolicina. (ri)

Kincxi vratili superracunar

Kineska vlada je vratila superracunar koji je vlasnistvo „Sun Microsistem-

sa", a koji je Kina „imala pritiku da nabavi" pre nekoliko godina Kinezi su

vratili ovaj ra^nar kao znak dobre volje i zelje za saradnjom sa ameiickim

strufinjadma na polju mikroelektronike. (dk)

PC tastatura na Amigi

Kanadska kompanija .MicroBit Ftesearch", spec^aiizovana za izradu i

programiranje mikfokontrolera, nastavija svqu kontinuiranu podrSoj

Amige izbacujuci na tiSSte novi prdzvod koji dopusta da se standardne

PC tastatore sa 104 tipke koriste na Pr^ateljid. Ured^ koji to omoguci^

zDve se Insert104 i fir# posrednHta izmeJu PC tastature i Amige 2/3/4000.

Naravno, vi§ak tasteraje korisno upotrebljen za razne .precice’'. (ap/im)

SVETKOMPJUTERA 7
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TEAC CD-C68E

Obifian CD uredaj firme „TEAC" je (sa-

mo) osmobranac, all nudi jpak jedin-

stvenu mogucnost: koriscenje seat disko-

va u jednom uredaju. i to bez posebne
caddy III nekakve doigabije kasete - je-

dnostavno se .nakijuka" sa seat diskova.

Ugradeni mehanizam za promenu disko-

va ucinio je da ovaj uredaj zauzima dvade-
setak odsto vi§e prostora od obicnib cita-

kao i da na sebi ima Sest dugmica za

izbor aktivnog diska. Softverski drajver ko-

ji se dobija uz uredaj omogucava da se

svaki disk ponasa kao poseban drajv sa
svojim slovom (D:, E;. F:...) ill kao jedan

drajv uz detekciju i izbor aktivnog diska.

Cena: 150 GBP. (ts)

Amiaa CD-ROM iidaiija

9prestala i podrska velikih izdavaca, a samim
tim i iziazak kvalitetnih naslova o Amigi na CD-u,

jer stvar preuzimaju m^e trecerazrsdne softver-

ske kucs koje degradiraju vec postavijene stan-

darde. Nasvu srecu, imena kaostoje „Epic'’ po-

novo su se latila tog posla. Za ovu prtliku ukratko

predstavijamo „The Hidden Truth" i „The Epic In-

teractive Encyciopediaofttie Paranormal" kojesu

izbile u zizu interesovanja prevashodno zbog tematike kojim se have.

U njima se moze naci sve. od duhova i NLO-a. do mitova, legaidi,

onostranog zivota i nerazjasnjenih pojava. Prema stranoj stampi ..Epico-

va" enciklopedija Ima nesto bo-

Iji korisniSri interfejs, dok druga
pruza potpunije i dokumento-
\^ije irrformacije o datim do-

gadajima i pojavama
Cena za „The Hidden Truth"

je 30 GBP, a za ..Epicov"

proizvod Ireba izdvojiti 20 GBP.
(ap/zm)

Compaq moniiori P110 i P1610

P
ocetkom septembra .Compaq” je predstavio dva nova mode-
la monitora. Prvi odnjih nosi oznakuPIIOi poseduje Tnnitmn

ekranod21 inca (19,8vidljivo). Ovaj monitor jenamenjen korisni-

cima koji rade DTP. slozene finansijske analize i zahtevne graficke

aplikacije poput CAD/CAE Maksim^na rezolucija P1 1 0 je 1 600 x

1 200 piksela, sa osvezavanjem od 85 Hz. Monitor poseduje iAm-
bient LightSensor, kojiautomatskipodesavaosvetijenjei kontrast

prema osvetijenju u prostoriji, kao i mogucnost prikljucenja do ce-

tiri USB (Universal Serial Bus) uredaja

Drug! model nosi oznaku P1610 koja direktno police od

odnosa sirinei visine ekrana (16:10) i omogucava da seu DTP
aplikacijama prikazu dve A4 strane ili jedna A3 strana. Monitor

ima dijagonalu od 24 inca (22.5 vidljivo) i bez treperenja (nonin-

terlace) podrzava rezolucije do 1920 x 1200 tacaka (76 Hz),

Ovaj monitor poseduje deset tabricki memorisanih polozaja

potenciometra, a uz petnaest korisnickih modova u potpunosti

eliminiSe potrebu za podesavanjem pri pretasku iz jednog gra-

fickog rezima u drugi.

Vise detalja o ovim monitorima potrazite na VAW.compaq.com

i www.compaq.de
.
(dd)

NaturalySpeakins Personal

Edition 1.0

Mozdavas vas kompjulernece pozdraviti ujutro poput HAL-

a kada mu instalirale Natur^Speaking Personal Edition

1.0. all kada ga malo upoznate, moci cete bez problema da mu
govortte komande bez pauziranja izmedu reci, NaturalySpeak-

ing poseduje aktivni re^ik od 30.000 redi i dodatni recnik od
^0.000 reci. Nakon ucenja od oko tetrdesetak minuta kada bu-

dete procHali tekstove koje sistem prepoznaje i prilagodava se

vasem nadinu govora. sistem vas takode saveluje da mu proci-

tele vas tekst od oko 20 000 reci da bi utvrdio koje reci najcesce

koristite. Kada se utrenirate i razvijete ujednacen ton pri diktira-

nju tekstova rad ce vam posted veoma prijatan, a ako pri radu

program nije siguran ili ono sto je cuo nema smisla, zamolice vas da ponovite tu re6 ili deo. Za
rad bez problema proizvodac preporucuje Pentium na 1 33 MHz sa 32 MB RAM-a. (dk)

(F; •'rhai!

STET i u Austriji

I
talijanska telekomunikaciona gnjpacija STET, koja je nama dobro

poznata po tome sto je kupila deo naseg telekomunikaclonog gi-

ganta, siri se i na druga trzista. STET je naime nadmetanjem dobio

pravo da otkupi dvadeset pet odsto u „Mobikom Austria", delu PTA
(austrijske monopolistiCke firme na podrucju poste i telekomunikaci-

ja). ..Mobikom” je provajder mobilne telefonije u AusMji, a kupljeni deo
je placen 697 miliona doiara. (zp/tmp)

Aiteeh DPD-900 foto-prinfer

ZaStampanjeslikasnimljenih digitalnom kamerom stampaci cesto nisu do-

voljno dobri, U pomoc vam stize Aztech DPD-200 desWop photo develo-

per, koji „stampa” slike nafotografskom papiru tehnikom cilitograflje (?) . Re-

zolucija totografijaje 640 X 480 u 1 6 miliona

boja, a jednafotografija se stampa
130 sekundi. DPD-200 po-

dizava BMP, PCX. MAC,

|B' povezuje se sa kompju-

terom paralelnom ve-

. zom, trosi 24 W i tezak je

samo 1 ,8 kg. Sistem radi

pod VWndowsom 95. (dk)

LishtWare

VP800
portabi

projektor

L
ightWare VP800
je pravo resenje

za sve one kojima

je potreban kvalite-

tan prenosKn proje-

ktor za prezentaci-

je. Tezak je samo
4.2 kg, a active matrix projekcioni sistem imasklopivu optiku, ta-

ke da nije kabast. Po kv^itetu slike nije najboiji na trzistu, all je

u vrhu. a primetno je manji i jeftiniji od konkureneije - cena je

6500 USD. (dk)

SVETKOMPJUTERA 8 OKIDB«Ji'97.
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Amerika - luxna

Evropa: 40 6bit/s
• mefifiki AT&T najavljuje potpisivanje

#%memorsidunia o sarajr^ sa „Tetecom

'Hb*. .Telefonica de Espana’ i .Compan-

hia Portuguesa Radio Martx>ni' u diju pola-

ganja aptickog kabla ispod povrsine mora

kojt ce poveziv^ Sjedinjene Americke

Driave jju^ Evropu do sredine 1999. go-

dine. (zp/tmp)

Amisa WJV.R.P

H rvati su sa Amiga .liskom” imali do sada

slidie petxjve kao §to ih je biio na naSm
prostorima. Ipak. pokrece se prvi htvatski ma-

gazin posve^n iskijucivo Amigi. Razlog za

Izlatenje novog casopisa lezi u dnjenici daje

njihova Amiga populacija nezadovoljna .n^it-

nim favoriaranjem PC-a i izostavljanjem Ami-

ge u hrvatskom informatickom tisku". .Amiga

WAR.F’, 6e iziazifi jednom mesecno i kostati

10 HRK, a glavni i odgovomi urednik Je Dali-

bor Puijiz. Koncepcija lista lea u oprob^om
receptu; pola ozbiljno, pola igre, s fim sto sem
Amiga nece brti drugih tema (zm/ap)

Virus na fabrictom CD-u!

G otovo je neverovalno da se vimsi sada

pojavijuju i nafabrkEki tBzanim (srebmim)

CD-^ma, i to Jos na onim sa drajverima. Je-

dan t^<av, krajnje opasan vims naSao se i na

CD-u sa drajverima za ExpertColor grafidke

karte. Ovaj vims je ra-

zmesten u vi§e datote-

ka, a sklapa ga makro

virus u DOC-ovima koji

su zipovani u self-ex-

&ac^ arhive,t^o da
se ne mogu otkrtti

kJasifinim programi-

ma za pfetraBvanje.

Dokumenti su u for-

matu Word 6.0 za

Windows u direktoii-

jumu .Manu^". Ovaj vims je ve-

oma nezgodan, brisanje datotd<e, pa i celog

Wofda ne reSava problem - pomaze same
ponovno instaliranje Windowsa. Krajnje je

opasan. i netrabase igrad sa njime.

Na^aiost, nije tiam poznato da li je zaraze-

na tajuipfetna serija CD-ora sa dr^verima,

pa zato provente svq prim^ak! (aO

HD1V napreduje

Americka Federalna komisija za komunika-

cije usvojiia je odredbe koje daju potpunu

slobodu u emitovanju HDTV programa 1600

provajdera-TVsignala. Dozvolaje-izdatazaza-

pocinjanje emitovanja u stedecih 18 meseci.

Na kraju ce emitovanje HDTV signals dovesti

do zaslarelostl 240 miliona TV aparala u USA.

Ovo je i bio jedan od velikih problema u pr^a-

sku na novi forniat emitovanja TV signala. Po

odredbama pomenute komisije TV signal! ko-

je sada primamo u potpunosti ce prekinuti da

se emrtuju posle 2006. godine. (zp/tnp)

Tehnomanija
Da li strahujete da ce vam racunar

zastariti? Za dva meseca neke

komponente vase opreme vise

nece biti najjace, najbrze,

najvece... I sta cete onda?

S
talno se pojavliuju brzi procesori.

veci diskovi. potrebnije nam je sve

vise i vise radne memorije. graTtcke

kartice su sve brze. sa sve vise napred-

nih funkcija itd. A mi to sve treba da

pratimo. da kupujemo iiove stvari i da

gledamo da se raiosiljamo starih.

Nazalosr (ili na srecu. ako imamo u

vidu progres) tome kraja neraa. Racu-

narska industrija se razvija izuzetno

brzo i jednostavno se moiajii praiiti

noviteti da ne biste ostali ,.u zapecku".

Mcdutim. ono o cemu bi crebalo

razmisliti jeste da li vredi po svaku

cenu id ..ii korak sa vreraenom” - da

ne ispadne ..skuplja data nego raera".

Ako stvari posinatramo na odredeni

nacin. zapravo se nista ne menja - vec

godinama prosecan racunar koji se

inoze smacrati srednjom klasom (sto

znaci da je upotrcbijiv za vednu
primena i da se u datom trenucku ne

moze smatrati bas za ..zver". ali ni za

..kantu”) kosca 1500 do 2000 maraka.

Isto take, vec godinama racunar koji je

opremijen onako kako bih ia ^skromno)

zeleo kosta 5000 maraka. Ali sve ovo

vazi samo ako tek krecete u avantiiru

zvanu ..racunar u trajnom vlasnisivu".

Novi proizvod uvek ima cenu koja se

kasnije pokaze kao nerealno velika.

Osnovno objasnjenie je da novi

proizv'od mora da ima nesio visu cenn

jer se, za pocecak. proizvodi u manjim
serijama. konkureneija je manja.

dalekoisiocni proizvodaci nesco kasnije

uticu na cenu pojavljujuci se na triistu

sa svojim verzijama itd.

O no sto dodatno mice na cenu

jesu ..tehnomanijaci". ljudi koji

po svaku cenu jure najnoviie.

naibiie, najvece stvari i obicno ne

pitaju koliko to kosta. jos kada se tu

umesa komsiluk (..Mqj Blentijum ima
vise megaheraca od n’og!"). dolazimo

do jos jednog od objasnjenja zasto su

uove stvari tako skupe.

Normalan covek koji koristi racunar

za svoj posao, a svestan je problema

zastarevanja opreme, moze samo da

pokusa da stisa svoje strasti i saceka

da se tehnomanijaci istutnje i da cena

padne na koliko-coliko normalan nivo.

Uostalom, mudro je sacekati da tiiiste

(svetsko, pa zatim i nase) zaisca

prihvati doticni proizvod. kako bi se

izbegla glupa situaeija da imate nesto

sto neina niko u gradu. imaju jos

trojica na Balkanu i jos njih pedeset u

svetu (osim ako ste potpuno sigumi da

vam bas to treba),

T
akode se desava da se novi pro-

izvod predstavija sa superiomim
karakteristikama i pokazuje

odlicno na raznim (uporednimi testo-

vima, a kasnije se ispostavi da ii praksi

i nije tako dobar, pa cak i da ga je

proizvodac namerno napravio tako da

testovi pokazuju nerealne rezultace!

Ne zaboravimo i propratne efcktc

svake nove kupovine: da li to znaci da

ce neko vremc (dok traje zamena
necega) racunar biti neiipotrebljiv. da li

ce morati da se relnstalira sofever. da li

nova stvar uopste radi u kembinaeiji sa

komponentama i programima koje vec

koristite (i koje nameravate da korisrite

i daljel... Da li vam je potrebna takva

gnjavaza u ovom trenutku?

Ako nastavim u istom stilu. moglo bi

da se saceka i vidi da li ce prvi primerci

novog proizvoda poceii da ..erkavaju”

posle godinu dana upotrebe... All, ne -

hocu da kazem da se treba odluciti

(citaj: osetiti) za pravi trenutak

kupovine, uzevsi n obzir zastarelost

postojece opreme. aktuelnost i cenu
nove opreme. stanje na trzistu itd-

jednostavno? Hmmm...
Tihomir STANCEVIC

P
roblem je sto konfiguraeija koju

sada kupitc. za godinu-dve vredi

upola manje. Pojedine

komponenre se srozaju na desetine

puta nizu cenu. Na primer, pocetkom
1*395. se CD drajv dvosiruke brzine.

uobicajen za to vreme. prodavao za oko

300 maraka; sada takav polovan moze
da se kupi za 30-40. (Uzgred. to je

najjeftiniji nacin da dodete do audio CD
plejera, kad se vec bugarski piratski

CD-ovi prodaju po 15 dinara; uopste ne

mora da bude u racunaru; nabavite

mode! sa Pto}' tastcrora i resite

problem posebnog napajanja.) Mnogi
od nas vec su se pomirili sa tim da

svakih nekoliko meseci pojedine

komponente ill cirav racunar treba da

zamene novi(ji)m. Naravno.

podrazumeva se da ste resili problem

kako u istom tom razmaku doci do

porrebnog novea.
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I
edan od najpopulamijlh

I briianskih udzbenika

I infekiNnih bolesii (au-

§ tori; W. Edmund Farrar,^ Martin ]. Wood. John A.

Innesi Hugh Tubbs) naJaose

u obliku CD-ROM Izdanja za-

hvaljujudi firmi ..Mosby", ko-

)a za sobom vec ima nekoliko zapazenih izdanja iz oblasri medicine. I ovoga puta se radi o disku

vrhunskog kvaJiteta. bogatog sadrzaja i sjajne koncepdje kojl zaista mole bin od velike pomoci
smdentima i profesorima tokom spremanja ispita, odnosno preda\’anja.

Program je siniktuiran u modulamom formacu koji maksimalizuje cdukativni poiencija! elck-

tronskog medijuma i omogucava brzu pretragu i listanje (zahvaijutun kvaiitetnom navigatoru i

search opciji), uvelicavanje slika i markiranje leksta. Na disku je preko l250auientiCnih fotogra-

fija visokog kvaliteia (makro i mikroskopski preparati, sheme. cnezi, rendgentski snimci i dr.),

koje su u najvecem procentu u punom koloni. Tekstovi obraduju etiologiju. epldemiolo^ju i kii-

nlfke aspekte bolesci, kao i dljagnostlcke procedure tmikrobioiogija),

Ii^tious Diseases je program koga jednostavno mora imati svako ko ima dodimlli taCaka sa

problematikom Infektit-nih bolesti, Narodltu korist izvudi ce scudenti rokom spremanja ispita.

najtnse zbog zaista fenomenalnih fotografija kakve ce tclko naci u domacim udibenicima.

Ureduje GRADIMIR JOKSIMOVIC

ifiFecTiou^ disem

GHCVCLOPGDIA OF flATUPG Q.O
I
edan od najpopu-

I
lamijih naslova u

I „Eyewitness" ko-

t lekdji firmc _Dor-^ ling Kindersley"

dobio je zvaniCni na-

stavak koji donosi

znatna unapredenja

kako u lehniikom, ta-

ke i u sadrzajnom

komekstu- Ova, do sa-

da. najkompletnija pri-

rodnjacka enciklopedi-

ja opSte namenc pruza

izuzetnu moguenost

sagledavanja zemalj-

skogekoslstema u ce-

lini, bez preierano dc-

taljnog zalazenja u pojedinafne kategorije (geoiogija. flora, fauna, klima, evoludja itd,).

Slobodno se moze red daje Entywpedia qfNaaire2.o jedan od najboljih programa ti svo-

joj bran§i. To vise nlje samo gomlla suvopamih tekstova o livotu na Zemiji, vec je, zahvalju-

jucl velikom broju multimedijalnih dodataka. postao pravi raali udibenik koji svoju primenu
mole naci i van kticnih okvira. pre svega u osnovnom obrazovanju iz blologije. Perfektne te-

hnicke karakcerisiike vec same po sebl dne ovaj disk dovoljno primamIjMm. Tekstovi su, ka-

ko smo vec navikli. konrizni i sadrlajnl sa sjajno linkovanim pojmovima 1 fenomenaino kon-
cipiranira navogatorom pomodi koga molete pnonad i najkrace flanke vezane za temu od in-

teresa.

TehniCke karakterisiikc dovoljno govorc o sadrzajnosii diska: 50 video sekvend. 73 ertane

animaeije. S50 fiill-color fotografija. tri sata audio materijala 1 viSe od 200.000 red (i sve to je

stalo na samo jedan disk). Od novina u odnosu na original izdvojicemo Internet link, novi una-

predenl navigator i 85 novih vrsta biljaka i zivoiinja. Gledajte da ne propusrite ovaj naslov.
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I

naidete na neki sirani

ski fcciji vam se tzu2

ko ^to boravite na Iniemetu

«de$avalo da

jeziChe- barijere

niste u sutnju da prostate njcgiTV sadr-

zaj. Takvim problcmima jedoSao kiaj

zahvaijujud odlidiom programu nepo-

znatc firme „LanguageForce Inc.”.

Universal Translatoromo^csvi au-

lomaEsko picvodenje dokumenata.

Web scranica i)i E-Mail poruka sa |e-

dnog od 25 svetskih iezika (kineski. fe-

$ki. danski. holandski. csperanio. fran-

cuski. ncmaiSd. gifki. madarski. italijanski. indonaiaiiskL ladnski. iapan-

ski, koiejski, norveSkJ. portugalsid. nimunski. niski. sIova£ki, Spanski.

svahiii. $ved^. cajlandski. curski, ukrajiiiski i viietnamski). Spisak podr-

itanih jezika dduje zaista imimsivno. aU joS vainija ie Cinienka da opera-

dje sa svakiiD od o}ih funkdonISu.

Naiavno, Univmai Tlmctornikako ne moie zameniti rrtnlk. najviSe

zbog malog fonda red koji se ogranidava na uofci£alene fcaze u komunika-

ciiL Takode. nije obiadena painja na jezidku konsmikciju. pa se deSavada

prevodi deiujukonfuzno. sa poloviCno prevedenim refima. Sre6)tn. kljuftie

led kote su neophodne makar za sbvacanje smisla po-

ruke. u preko 90% slufiajeva bivaju uspeino prevedenc.

Bazidii iezik na k(^ se vrSi prevod je. naiawio engleslu.

a posteji i mp^diost prevoda sa en^eskog na dni^ )czik.

Ovaj program je ncophodna alatka svima ko^ puno vremena pnrvode na

Mre^. luHnunidtajud sa IJudima iz razliddh deiova sveta. Posebna pogo-

dnost je u ume £to sc poqiuno kcrnipailbilan saMicros^ Qffkeom 97. e
se lako mo2e postavid Kao pozadinski task.

Universal Translator svedtako nije poslednia ref na fiziSiu bizth prevo-

litUra i moienio otekivaii joi napre^je programe (3$ 6i nam
mnogosEiLiko dakSad komunikadju sa Ijudima iz ncen^eskog ^omog
podru^

UMNGRAL TRAhMOR

WIG ouTi rw

A kosi

/Xvljali
^Jkove

I
pap

I IpriiU

ko ste se ndrada zaba-

k vtjali doertavajud br-

\kave i naoCare Udma
a p^akata (poslcdnju

IpriiUoi za to see imali

tokoro predizbome tike), ill

vas )e oduvek zanimalo kako

Uvam stajala du^ kosa i bra-

da. onda je Wg Out! sofiverske ku6e -Omnectix” pra\a stvar

zavas.

Ovaj jedinsrven pro^am pruza korsniku piiliku da svq iz-

gled promeni na ekranu monirora. bez potrete da pla^ posetc

kozmetliSum salonima i berbemicama uz ri^ da kona^ le-

ziiita ; ne& bid oru) pravo. Ptoces izrade novog looka je krajnje

jednosiavan. Moiete uS tad svoju fotografiju (u JPEG. TIF, TGA,

Wndows BMP, GIF ili PhowCD formani) podesiti nekoliko pa-

rametaia. a zadm prionud na pesao. Mt^ude je menjati boju

kose. friziue (ima ih vi& od tOO). dodavati naodare. brkove,

biadu i naiuL Uz dobru fotogiaHju i paiijivo odabrane elemen-

te n^ teSko posdd izvaniedne efelue.

Konsnidd intofi^ Je laa|rgc jednostavan. kao i sama ptoce-

duia promene Ji&tog opisa". Out! je. pie svega, program

namenjen zabavl. takoda nema govora o nckakvoj profesional-

noj primenL Rezuiiati se mogu pobd^d i naknadnom c^ra-

dom u nekom programu dpa Adobe Photoshop.

CHILD

CARG
^sveidji „0Drek3v”

naslov iz nove Jrte-

dka] Series” kole-

kdje muitimedijal-

nih izdanja bavi se

problemom brigs o deci svih

uziasta. Kroz

oiuvedbrojpo-

glavlja mladl ro-

ditel^ mogu
prodtad mnogo
korisnih infer-

madja vezanih

za svoje dete.

njegov piaviian

rast i lazvoj, za-

Sdtu, druSeveoo

emandpadju i

druge sodoi^
loSke prodeme.

Iza svih pru2e-

nih infonnadja stoji Udiuienje pedijatara Kanade, Sto prantuje strudiost lek-

stova.

Child Care je program koji je, u prvom relu. namenjen radnid-

ma u coitrima za brigu o ded, najviSe vaspiiadma koji su u di-

rekoiom kontakm sa decom. Zadm. korisd mogu imad i stu-

dent!. iekari i drogj zdravstveni radnid, najviSe zbog top $to

je iziozena maicr^ vezana mahom za medidnsku piobte-

madku (posebno odeljak sa najuobiiajenim deform h
'

sdma).

l^ri§£»>je diska je izuzemo jednostavno, duani

su pre^edni i lepo dizajniram. a postop i kvali-

cetan pieaa2rva£ pojmova koji znamo
(Hak^ava koriS6mje.

CD-ROM izdarija ustupio .Espro'
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Ureduje Slobodan POPOVIC

Hi-Fi svet Novo ix

..Bandur filma"

Lady Diana

Ove memorijalnc Web sirane su napra-

vili iijeni obozavaoci. Meduilm, Dajana je

imala i neprijatelje koji su osiidivali njene

ljubavne veze sa drugim rauSkarcima to-

kom braka sa Princom Carlsom, pa se na
nekim Web siranama Dajana povezujc i sa

..najstarijim zanatom" i pomc^afijoni.

Zanimljivo je da je pre tragedije Dajani

biJo posveceno svega nekoliko We-

§
bova, dok je posle srrnti broj nara-

stao do faniastifnih sedamsto!

Drasan DING/^C
(gravina@sk.co.yu)

I

znenadna pogibija Dajane Spenser, poznatije kao „Ledi Di", prince-

ze od Velsa u saobracajnoj nesreci 51 . avgusta, izazvala [e pojavu

obilja macerijala o njoj na incemetu. Izdvajamo www.royal.gotf.ul(,

www.princessdianaorg. pathiinder.CDm/people/diana/index.tiln)l j www.
submission.org/Diana.html gde moiete pronaci ranogobrojne Dajanine

slike. biogranju, kao i reagovanja javnosii. Na www.fulidisclosure.

org/crash-hlml mozete sc informisati i o samoj nesreci i pogiedaii slike

olupinc kola.

Wmi MoniQtTiJvLSA •

I

mali II lepSeg osecaja od onog kada. udobno za-

valjeni ii fotelji. sluiate mike najnovijeg CD-a

svoje omljene gnipc koji dopiru sa k\'alitetnog

-Technics" plejera i, pojaCani ..Rotel" pojafaloni.

..gruvaju" sa moaiih ,.B&W" zvufnika?

ledna od prvih lokadja koje smo naSii je -Teenies"

stranica na www.panasonic.co.jp/lechnjcs . Na njoj ima
svega sro se od takve prezentaeije da oCekivaii. ukijii-

cujuci 1 kacalog prolzvoda. ali s\-e paralelno na en^e-

skoin i japanskom. sto je pomalo nepregledno. 5to sc

ti<!e ..Panasonlca", stranica jewww.panasonic.co.jp/pa-

nasonic-e.htmt . Prezenlacija legendame firme „Ma-

rantz" u’et^nog od pionira na polju Hi-Fi opreme)

www-eu.philips.com/maranlz pravn je praznik za oCi.

Funkdonalno i dizajnerski, ovo je jedna od najbolih

stranica iiopjte kojima smo do sad surfovali. Strong-

(y recommended! Jos jedan od svecski poznaiih proi-

zvodaca je i ..Roiei". a njegovii prezentaeiju moiete

a
naci na adresi: wwww.rotel.com/rotel

.

-Ako biste da s\’oj novi ,.BMW" opre-

mitc \Thiinskom audio opremom.
obavezno skoknire na www.audjo-

warehouse.com/pioindex.html gde vas

oCekuje fitav niz lepotana renomira-

ne firme .Pioneer". Za svetsku muzi-

ku, tu su i svecski -B&W" zvuftiid:

www.bwspeakers.com

.

Vojislav CIRKOVIC

§es(og okiobra u bioskopc ulazi -Diznijev" novi film

namenjen aa,^i^m^ZvomzrBogonxli^inecrkve. iija

se stranica nalazi na Mww.(lisne¥u»ni/DisrieyVMa]s/fitaster-

(Mea/sheive&tioad

.

Podsecamo da kom-
plemu ponudu domaceg
dtsuibuiera moiete na-

d na wndraochvflRLCo.yu

.

S-Popovic

Bandur filmi
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ne smijcs
issubiti

P
osle Drugog sveiskog rata siripovi su bili zabranjivani i

cak ja\’no spaljivani u Americi, zbog prikazivanja ..sieinog

sadrzaja". Mcdutim. vicmenom je cnanjc stripa priznato

kao unieinosi i iiafin izrazavunja. .Mto ne znaie nisia o stripo-

vima, dobar narin da pocnece sa izucavanjem na Intemccu je www.comic-

art.com . Ovo je najceloviiiji i najozbilinijl sajt o siripu sa dctaljnci uradenim

istorijaiom, biografijama aiafa, podaciina za kolckdonare, linkovima i iio-

vosiima. Preciziio uraden imenik sajiova ocvrctpskim siripovima je na adre-

sl striiulberg.nng.uu.se/-ernd/coinics/welcoine.htrnl . Odatlc ccic lako i brzo

doci do prezentadje svog omiljetiog junaka. Iziizctno Icpo dizajnirana i ce-

lovita lirvacska suana o suipovima nalazi se na adresi comics.cro.net . Za

razliku od osialUi svctskih sajtova, ovaj mozda najvise odgovara nasim Iju-

biteljima stripa jer se bavi upravo oiiini junacima, autorima 1 izdavacima fl-

ji smo rad zajednifki praiili lokom proteklih decenija.

Od prczeniacija pojedinaCniti stripova izdvajamo:

Alan Ford - att|0.netaii/bpopovic/lnVhiLhtml

Kuca ..Dargaiid" (Asceriks. TalifnL Tom, Iznogtid, Porufnik Bluberi i

drug!) - www.darg3ud.fr/(red

Astcriks - w3imagis.imag.fr/Membres/Stephane.Rivier8/bil/asterix/ast^x.titni1

Casa Sepnlja - w3imagis.imag.fr/Membres/Stephane.Rivi»e/bi^9aston/ga-

stongb.html i stp.ling.uu.se/~erikt/gaston/links.htmI

Splm i Fantazio - www.algoneLse/~krister/spirou/spirou.htm

Marsupilami - www.student.toplinks.coni/hp/alsigma/hubahopp.htm i ta-

linc.na.edu/Marsu

PoruCnik Bluberi (stvoren prema liku glumca Zan Pola Belmonda) -

www.scirttilla.i!twente.nl/users/gert/bluel)erry/blue_eng.html

ACUit-LE
TALON

SlftiBr

Konan Slmerijanac - www.geocities.coni/Athens/Forum/32Z3

Modesti Blejz - www.cs.umu.se/~kenth/modesty.hlml

Korto Maliczc - www.komuna.co.yii/strip/index.luinl (prczentadja domace

izdavafke kuce ..Komuna")

Hugo Prat (autor -Kortoa Maliezea") artemis.arcadis.be/pratt/dBl_engl.hlm

i www.geo.toi.fi/~tmaidnen/cwtDans/boQks/pratt.shtml

1

Talicni Tom - www.luckyluke.com Garfild - www.garfield.com

Kuca ..Boneli" (Zagor, Blck Stena) - sinfOOl .sinfor.it/uBC/zgd/desc en.hto Ket Klou (naSeg autora Baneia Kerca) • members.tripod.com/-ivarman

Teks Viler - sinfOOl .sinfor.it/uBC/txd/desc en.hto Benito Jakoviil (_Koko Bil'T www.alfahyte.it/JacovitliAVelcome.htoi

Marti Mislerija - www.hvzm.com/homBng.hfml Belgijanac Herman jedan je od najpoznatijih cvropskih cnafa. St\'orio je

Iscorijat americkih superheroja - www.geocities.com/Athens/SBBO veliki broj populamih stripskili junaka (Dzeremaju, Komanei. lugurtu, Ber-

Kuca ..DC" - www.dccomics.com nardaPrensa) tokom !992,godine, inspirisan zivoinom pricom svog sara-

Kuca ..Marvel" - www.marvelcomics.com

Supermen - www.geocities.com/Area51A/ault/7771

Spajdermen - www.9eociUes.com/Area51A/ault/2053/peterparker.htol

jevskog prijateija koji je tokom ratnog perioda bio u gradu. napravio je strip

..Sarajevo Tango", satirican. potresan i pouian; www.planelbe/sarajevo

.

Nenad VASOVIC

IP&CB 0

I r\'a strana na koju pasionirani ljubitelj

F zlvotinja treba da ode je www.pima-

tl gic.com. Home Page virtuelnih kuenih Iju-

bimaca. Tu cete naci linkove ka www.dD9z.e0m

posvecenoj kucama i www.catz.com posveceno]

macama. Na www.fanciers.com je s\'e sto jedan

pravL ailurofilicar (ljubitelj raacaka) treba da

zna. Na www.cfainc.org/cfa se nalazi slifan sa-

drzaj, uz najveci registar macaka sa pedigrcom

na Inccmciu. Mozctc pogledati i

www.covesolt.com/lcagdesenalazi

Traditional Cat Association. Na

wvirw.rainfrog.com/mishacat gde ce

vas doCekati prezentaeija macka

^ Ljubitclji kufica mogu po-

.-J' feci od www.akc.org gde se na-

lazi amcricki Kinoloski Klub.

Slicna organizarija sc nalazi i na adresi

ww'w.caninecorapanions.org gde se mogu
naci i linkovi ka ostalim srodnim strana-

ma. U dalekom Japanu sc nalazi On-Line

casopls www.sl.rim.or.jp/~ilo/d/dogmark.

hlml u kome su odabrani linkovl ka iiajbo-

ijim stranama posvecenim psima. Adresa

www.web-link.cam/dog-bite vodi na stranu

koja je u potpunosti posvecena kudicima i

onome sto oni jedu. Tu sc sem linkova nalazi i

deo posvecai pisraima Ijubitelja pasa Sirom sve-

ca, pa ako zclice da svoju prifu podellie sa osta-

iima, ovo je pravo mesto za to. Na www.ra-

hul.net/hredlus/golden.html se nalazi jos jedna ne-

proFitna organizaeija, sa innoS-

tvom infomiacija 0 ,.tim divnim

srx'orenjima". Tu cete dofi do

svega sto treba da znate 0 na-

bavcl, uzgoju i mcdicinskoj nezi

pasa, klubovima i svemu ostalo-

me Sto vas raoie zanimati. Za

kraj. malo sporta: na www.grey-

hounds,com mozete naci sve sto

vas zanima 0 populamim irka-

ma pasa.

Miljan S. MIROVIC

(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)
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Masina se zahuktava
1 kod nas je Internet postao deo svakodnevice

S
ve ceSce se u dnevmm ncFvinama iirj-

gu videti vesci k£^ se odnose na neku

zaniDtijivost vezanu za dogadaje kojl

su se zbili zahvaljujuci incemetu. Ta-

kode. novine i Casopisi neraiiunarskog

kaiaktera sve cesce objavljuju web

adrese. 1 naSi ljudi pricaju o Intemetu i craze od

prijaielja koji imaju pristup Mr«i da im potraie

odredenu infonnacqu.

izradom prezentadja iwmr.weWreatBTCiryi!),

suanice sa sportskinr infijraiacijama

(www.$portca.yu). elekcronski casopis o Amiga

radinarima (Hnm.rcub.bg.ac.yii/-thdaniiog/ami-

mag.libnl). ali i zvanlfnu stranicu Miniscarscva

za informadje Republike Srbije (Winif.serbia-m-

lo.com).

Medurim, kaopreduslovza potpuniju integra-

dju Intemeca u. iivote ljudi i na naSim prosiort-

ina potrebna je bolja mre-

ina intrasmiknira I dok-U.

Beogradu. gde su nslovi za

prikljuavaiye na mrezu

I

najbolji, postoji mogucnost

biranja provajdera u zavi-

snosti od kvaliteta 1 cene

usluga, dotle u imutrasnjo-

sti. izuzev u nekoliko gra-

dova. provaJderijoS uvekne

postoje. Aii ni u Beogradu

ne cvetaju ruze. Brzina

mieze bi kod veane provaj-

dera mogla da bude boija. a

Kao logican nastavak svega navede-

nog moze se smatrati svojevrstan bum
web prezentadja domadh Brmi. J^li-

dka” (www.pDfnitca.ca.yii), ..Dunav'

(www.dimav.cayu) ill )AT (www.jatca.yu)

samo su deo poznacih velikih Rrmi ko-

je su odlucile da sebe prezentuju i pu-

tem web piezantacija na Intemetu. I

dok vedna firmi svoje prezentad^

smacra za ..ddttronske" prospekte, ne-

kesure§iledadeosvojedelatTiosd.oba-
•

vljaju preko mreze. U ovoj grupadji cceba izdvo-

jiti nFoNei" koji nudi usluge foto-servisa svim

svojim pretplatnidma (www.fonetco.yu) i ..Po-

stansku Siedioniai" koja je najaviia da ce u sko-

roj bududiosti sve usluge govomih automata za

Ziro i tekure racune bid dosiupne i preko weba

(Www^xitistafLcayu) . Takode. pomenuta osiguia-

vajuca kompanija Jlkuav” nudl popunjavanje

podaiaka za osiguianje preko weba. Ako ielice

da svo] automobii osiguraie preko intemeca. i to

uz spedjalan popusu na vama je da popunite

iipitriik, a agent osiguiavajudeg druSiva ce vam
polisu doneti „na noge".

Sadiugestiane, svejevedbroj firmi osnova-

nih sa ciljem da pruzaju usluge kojc su na razli-

fite nadne povezane sa Internetom, a njima

pariraju entuzijasti koji £esto imaju vireb suani-

ce zanimljivijeg sadriaja od komerdjalnih. Spo-

menucemo firmu „Webkieator” koja se bavi

usHiga ponudS I

Clfje da sc I nCdvajnadnJaSviSa^bBmo
...— .— enogiiiMjutl Im di d« SW9

1

irnwc^ It nMa* ufro I elBitai

www .baHel.yo (kakobfglasao za n^bolji webme^

seca-naprirner), sveinfijtmacijeputuju jrekosa-

teiita do Amerike. ociatle sevracaju kablom ispod

okeana do Skandinavije, da bi, ponovo preko sa-

telita. doSle do ..BeoTelNetove” sateliiske antene

koja je jedva pedesetak metara udaljena od BITS-

ove antene. Sve to dovodi do usporenog proioka

informadja iz komsiluka, a zbc^ povecane zau-

zetosti linka i infarmadie iz inoscransrva stiiu

spotije. Sa pcjvecanjem domaceg saobracaja na

McezL ov4{>coblem caiatisve uoifliivijL

Da stvari poiako krecu na boije. govore i sle^

ded podacL .3eoTeINet" je stedinom septembra

duplirao kapacitet svog komerdjalnog linka na

512 Kbit/s i sadeiom linka za Akademsku mre-

zu on iznosi ukupno 768 Kbit/s. Bitno je napo-

menuti da je promenjen sacelitski transponder,

tako da bi ubuduce pri lc«im vremenskim uslo-

vima crebalo da signal bude bolji. Uz to, privode

se kraju radovi na uvodenju novih Sezdesec pri-

stupnih telefonsklh lini^a u prvoj fazi i jos tollko

u drugoj fazi. Ove linije ce najverovacnije imati

mogucnost da se u kasnijoj fazi preko njih kori-

ste 56K modemi. s obzirom da se

prenos signala od ..BeoTelNeta" do

cencrale obavljati iskljucivo dlgitalno.

Pored ovih noviteta. totom leta su

po&Ia sa radom i dva nova provajdera.

Prvi je „SCnet” (www.netyu) koji pose-

duje 15 celefonskih linija i povezan je

na ..EUnet". a drag! je ..PAnef (pa-

neibits.net) iz Panceva i on se vezuje na

Internet fneko BlTS-a. Takode je tzve-

sno da 1 Telekom Srbije 2eli da se

ukljuci u internet vode (www.tele-

broj pristufKiih tetefon^cih

linija i deset puta ved i sva-

kako boljeg kvaliteta. Ne

ielimo da za ove probleme

svu krivicu svalimo na pro-

vajdere. jer resenja ovih

problema umnogome zavi-

se od Telekoma Srbije i za-

konskih regulativa.

Ali postoji nesto o cemu

bi sami provajderi mogli da

se zapitaju. Rec je ovezama
izmedu provajdera, pre svega izmedu lakozva-

nih „prvostcpenih" provajdera koji su direkmo

povezani na internet preko inostranstva. Naime,

veze izmedu domadh provajdera zapravo ne po-

suije. Najbotju sliku kollko se a^^r^ih siiuaci-

ja zbog toga desava da& sleded pmner: ako ko-

risnik BITS-a u svom browseru zada adresu

i(om.yu), a kako nezvanifno saznajemo vec po-

stoji satelitska veza kapadteta 2 Mbit/s; medu-

tim. prema tnformadjama kojima raspolazemo,

Internet necebiti nuden paiem dial-up pristupa

vet iskljudvo flrmama i provajderima.

Du^DINGARAC
(din3o@slccayu)
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NOVE TEHNOLOGIJE
Specijaini filmski efekti

Kompjuteri u crnom

U nasim bioskopima

prikazuje se svetski hit

„Ljudi u crnom", film koji

ne bi bio ono sto jeste

bez specijalnlh

kompjuterskih efekata

U
industrijskom delu grada San Rafae-

la, severao od San Fransiska, na vra-

dma jednospralne zgrade crnom bo-

jom je ispisano ..The Renter Company.

Optical Lalwratories Inc." Sve u sve-

mu. pri pogledii na rn zgradu niko ne

bi nasiurio da iza njenih tTata pocinje tehnicki

najnapredniji deo Holivuda. Unutra po zidovima

vise makete likova i brodova iz hitova poput

..Ratova Zvezda". E.T.-a. ..Jurassic Parka". ..Ter-

minatora" i posteri ovih Slmova sa aucogrami-

ma re^isera. ime na vratlma samo je f'asada. jer

ova zgrada je sedlste najvece svecske kompanije

za specijalne efekce, kojii je 1975. godine osno-

v'ao Dzordz Lukas (George Lucas); ..Industrial

Light and Magic" (ILM). Po reCima zaposlenih.

mala varka sa natpisom omogucuje da se svi

osecaju opusteni. sto ne bi mogli da je sve puno

Ifudi iz obezbedenja.

ILM zaposljava osamsto struftijaka. a napre-

dnije kompjutere od njihovih sto osamdeset ra-

dnih sanica poseduje samo NASA. Njlhov rad

na preko sto Illmova. medu kojima su ..Jurassic

Park". ..Forest Gump", serija o _lndijana DJon-

su" i ..Terminator 2". doneo im je cetmaesc

Tommy Lee Jones i Will Smith kao Agenti K i J

(Kay i Jay) u borbi protiv losih vanzemaljaca

koji lutaju Zemljom

Oskara i dvanaest drugih nagrada Ameri-

fke akademije za film. Zapravo, od deset

najuspesnijih filmova svih vremena. Ijudi

iz lUrt-a su radlli na sesc. Efekti koje pro-

izvode u ILM-u baziraju se na upotrebi

kompjuterske grafike. Posto uvek pome-

raju granice tehnickih doscignuca, sofcver

za morfing i unoSenje materijala za obra-

drvanje razviia se kako se javljaju nove

potrebe prilikom pravijenja filraa.

Film ..LJudi u crnom” je osamdeset mili-

ona dolara skupa prida o agentima speci-

jalne sluzbe koja duva Zemlju od ..svemir-

skog oloSa". Na filmu je poia godine radi-

10 dvesta radnika ILM-a na lOSilican Gra-

phics Indigo n radnih scanica. Neki od 11-

kova. potpuno kompjuterski animirani,

nastali su upoirebom programaS’g/Kma^f’

i [fynamarion koje su razvili sami radnlci

da bl omogucili stvorenlm likoviraa da

izgledaju §to stvamije. ledan od nah'ecih

poslova bllo je sevaranje vanzemaljca po

\raen\iMqiki (Mikey), koji je iiesto izmedti

dzinovske Zabe i tomjace kao i scena u

kojoj Majki skida sv’oju masku meksidkog

imigranta. Takofle je zahievna scena u ko-

joj se Torn! Li Dzons (Tommy Lee Jones) i

Vil Smit (WiU Smith) bore Edgarba-

ga (Edgarbug), vanzemaljca u obliku

ogromnog insekta. U toj sceni. kada Vil dr-

11 Edgarbaga za rep. a ova] ga vuce za so-

bom, Vil je drzao gumeni model repa pri-

cvrscen za sajlu koja ga je vukJa po zemiji

ispred plavepozadine (.blue screen" tehnika). Is-

pred modela repa je za sajlu bio pricvTscen i ko-

rrolni model vanzemaljca sa belira referentnlm

tadkama koji je olakSao kasnije ubacivanje ko-

mpjuteiski generisanog Edgarbaga. Sce-

na koja je kombinovala sve tehnike speci-

jalnih efekata je definitivno voznja rake-

tnim autoraobilom kroz mnel u Njujorku.

Za ru scenu je napravljen dvadeset devet

metara dugadak model tunela i sezdesei

raziiditih automobila u razmeri 1;8 koji-

raa su animatori iz kadra u kadar menja-

li polozaje i kombinaeije tako da publika

ne primecuje da se zapravo sezdeset au-

tomobila stalno ponavlja. Kamerman je

tada vodio kameru na spedjalnom kranu

kroz tunel snimajud dve slike u minutu

uz zaustavljanje krana svakih dvadeset

jedan cencimetar. Na tako snimljen film je

Pomocu naprednog morfinga cini se da glumcu Tonz

ShaiHoubu ponovo raste glava, a on sve

vreme i dalje govori.

Kada Wiii Smith postaje Agent J, spedjalnom

masinom mu se uklanjaju otisci prstiju.

..ubaden" rakemi automobil koji je cakode potpii-

no kompjuterski nacnan. Plamen iza autoraobi-

la je na pocecku bio plave boje kao kod mlaznja-

ka, all nije izgiedao dovoljno impresivno pa je ka-

merom snimljena prava vacra i pomocu progra-

ma ..Dynamation" dodata izakompjucerskog au-

tomobila.

ImpresivTia sekvenca rusenja leteceg tanjira i

njegov sudar sa modelom Zemlje ili scena gde

vanzemaljcu raste nova glava dok on nepresta-

no gov’ori samo su neke od scena koje su mall ti-

movi mesecima dovodlli do savrsenstva. U ..Lju-

dima u crnom" je ukupno 25I scena sa kompju-

terskim irikovima, a cak 90 odsto filma u sebi

Imaneki specijaini efekai.

Dragan KOSOVAC
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NA Lieu MESTA
Java Business Expo, Njujork

Java - novi Eldorado
Nijedan programski jezik do sada nije podigao toliku praanu kao Java

Speeijaino za .Svet kompiutera'
Njujork, a\^usia 1997.

N
a „]ava Business Expo", odtianom

u Njujoiku od 25. do 26. av^ta.
skoro svi prisumi pesetiod t uJesnj-

d zaklinj^ su sea/am (ww«r.i3*a-

scAxofi)) t svetlu bududiost koja joj

predstoji. FYavi fculL jc^ koliko jwe

dve godine evaj jezik je Ko gocovo nepontai. da

bi Hanas svi proizvodad soEcvera koji iole di^

do sebe imali makai neki/tzw pioizvod. Nijeva-

fno §to je piavih aplikadja maio. §co su spore.

va2na je ideja da je^n isd program radi na svim

mogudm maSlnama bez pcsebnog prilagodava-

Dja lazlidtim operativnim sisiemlma.

Oiganizator kemferendje Java Business Ex-

po” je „Sun Microsystems” ^«wii.soDXom), idej-

ni kr^ior i lealizamr/Tie R>red \^ic6!ae sofivc-

ra zasnovanc^ na/avi, odriavanl su i seminari

za programerc (iitijl dana jMn:d3ardovanja"

skra^icama kao §co su JDK, AFC JFC ORB. IDE

i slidio dovoljno je da izazove jeiiu prisKJjnu

glavobolju), piedavanja za menadierelmieietre-

baloul)edlridaje>bm5uperiomi}aod,.siaiomo-

dnih"fezika tipaC iC+’S-rprikazanesuposioje-

ce finansijske i zdravsivene at^ikadje. analiziia-

ni progiamski alati. Predsalnici firmi „Sun"

(Scon McNealy), ..Orade” (Lar^ Ellison) i „Net-

scape" (Jim Barksdale) su u svojim prezsntadja-

ma uglavnom ponavljali ideju da je bududiost u

mreMm sistemima za koje su vezani nueini ko-

mpjoieri (NC - Network Computer), a na kc^ma

se izvi$avaja /ova aptikadje ili nekr dn^ pro-

Staje Java?

J
avajeobjektrKMxiiennsani je^ kaoi C++, ali

mnogo jednostevngi: ne posts# tip .pointer*,

alocirai^ t osfobadar^ memcrye se vrS automat-

ski, opera^ sa Idasama rusu tato komplikovane

kao kod C+-I-. Pored Mass kpje toeira sam prosn-

mer, postoji i bibiioteka Java Gass Ubraries gde su

definisaRe ktase i metodi za piogamiranje idaza i

iztaza, .thread* opeiac^ si^mskih opme^ itd.

Java prograin (pokfiks java', npr. .mojptog.java")

sc pfvo kompeylira koristeCi kompafler Javac*. Na-

stala .bytecode* verzija (npr. .mojprog.dass') se

zatim Intel pirtlra uz interpretg- java* <Jaw moj-

pro^.class'). Java pro3ram moze bfti samostalan

(radi na servera) in vezan za browser i tada se zo-

ve .apF^. Applet se takode nalazi na seri«nj, aii

radi na PC - klyerku. U tienutku kad browser prlka-

ze na tiowiu web stranicu na kc^ Je navederw da

koristi apcMet, SkSlet se kopira u memoriju ra£una-

ra i tek tada aUivrra. 2a samo kreiranje Java prosra-

ma postofi ndcoflko prosramskni okruzer\ja: prvo I

osnovno Je Sun JDK (Java Devtiopment Kit). Trenu-

tnojeuprodukdjt JOKverziia I.I.On uMiueiyebi-

Uioteku sa Idasama, kompajler javac*, java' inter-

peter, javadoc* itd. Zatim su tu Microsoft Visual

J++ (nkoseodpcHvanihgovomitaoryeniunite

prtivalno odrazlo), SunSt^ JavaWorkshop with V^

sual Java, Symantec Cafe' i Visual Cafe' (dobio naj-

bo#e ocene) i SM Visual ForJava.

grami kopiraoi sa servera. Ukratko, ts za Jdi-

cTosofr nenra previse mesra, jer NC zahicva vr-

lo jednostavan c^rativni sistem (SUNJava OS)

i mreini softver (naravno Jtetscapecrv" proi-

zvod). Pored togi. svi vezani NC kompjutert mo-

gu koristitj kopijn jednog jedinog word pnxes-

sing Wlspreadsheet programa sa servera. Ftetpo-

stavljate veif da .Microsoft”, iako ufesnik u owj]

/(ZverfeSti. nije bio previSeodnSevljen.

Balkantzacija Jave

Ov^ izraz je upotcebio .Wall Street Journal”

da bi prikazao p^ehi Jave izmedn dva tabora:

,JkUcrosoft" (i o^edavno .jApple") sa jedne stra-

ne. i .Sun". IBM. .Oracle". .Netscape" .Cord”...

jda napomenemo samo neke) sa druge. Jiticro-

strft” forsira svoi.<torveSri svoio/awr biblioceku

AFC. medunm aplikadje koje je korisre rade sa-

mo u Win32 okruienjima. 22)ogom univeizalnoj

portabilnoscU U scrahudade,Miaosoft" prisvo-

jiti tiziSte razvqem Jave za Windows, .Sun" je

zapo^ kampanju pod naztvom . l(X)% Pure Ja-

va” koja se sastoji od test procedura za proveru

kompleme kompadbiinDsti proizvoda na svira

Java plaiformama. 2^ sada ima oko 70 aplikad-

ja satmiakom „ 100% Pure Java”.

CinJenica je da veona postojecihJava aplika-

dja joS uvek izvrSava reladvno jednostavne za-

dacte i da su njihove perlbrtnanse na mnogj ni-

fem nivou u odnosu na poscojedeWmdows apli-

kaeije. Medutim karakterisdke kao §to su orijen-

ladja prema mreii (.network-friendly”), jedno-

siavimst t ti^aneija jezika u komimiadji sa po-

pulamoScu hitemeta i potrebonr za mreimim

programima - ukazuju na bllstavu bududiosL

U potoku je/OMZ predstavljena kao jezik za In-

ternet. Pocom su apedd porasli i poC^ je prida

0 .prepravlianju" postoje^ api'ikadja gis (sJa-

va zamenid .zastaiele" jezike. Odgovor predse-

dnika kompaa^e .3un" na sve primedbeoko^-
ve je: „Scm> i^tgie: problemi hrzine i kompati-

bUnostibiceresent, cak&ijdicrosq/fdistribu-

irad Java cebnoiqgiju sa svqfim proizvodimajer

Jeadiavugavarsklopijen.

"

Ne samo u kompjuterima

ppHuni potendjalJave je u tome Sto sejava

dtp moie i^radid u tdefon, idevizor. ili neki

dni^ apaiat i sa tog aparata se zatim mogu
aktivirati odgovarajude/trwr aplikadje. Tri proi-

zvodada edefona (.Alcatel”, -Northern Tele-

03m" i .Samsur^ ved su krenula sa proizvo-

dnjom posebnih telefona (W^Pbane) opremljc-

nih malim ekranom iJava dipom. WebPhone ko-

risniku omogucava za sada pristup na WWW i

slanje elektronske poite.

Java dip se moie ugtadid i na plasddnu kard-

cu (velidine kredime k^cc). Stavijanjem kaidce

u radldite maSine mogu se akdvirad razUfite/a-

vtz aplikadje. U Ftancuskoj su vedodavno u upo-

tiebi kreditne i lelefonske kardee sa ugradenim

fipom. takoda ideja ni^ nova. Ipak. uz pomodyir-

ve, te kardcE& imati vi$estruku namenu. Of^oi-

je se njibova masovna upotreba u tigovini. tele-

foniji. poslovima vezanlm za banke. u zdravstvu,

ukratko, svuda je puuebua velika sigumost

podataka. Ved danas je to biznis od preko milijar-

du dolara, a bnH udesnika je mall. Problem je,

kao i uvek, stand^izaeija i zato je .Sun” razvio

poseban JavaCard API (Appbcaiion Prr^ram-

mbtg Jedan odp^ proizvodada kar-

dca koje koristeJavaCerdAPl je -Schlumbergn-"

(www.sliLCom). Njibova kaidca Cj/be^ter gaian-

tuje siandatdni pro^amstd jezik, bezbednost.

kao i mogudiost postt^ja nekoliko (raznoio-

dnih) aplikadja na istoj kartid. .^chlumbeigcr"

jevec razvio i svoj .alat"
;
Q/berflecDevelopmene

Arrkop ukijudnie ditad karcica (pott^ian za uspo-

stavijanje veze sa PC-em). kardee i program koji

kreira fyKaKkJava apUkacQe i kopira trj/vecx>de

na karticu. Danas seu svetu korisd oko sco mih-

ona kardca sa dipom. a odekuje se da de za neko-

liko godina njihov broj dosricl milijardu.

internet trgovina

Jedna od vamiph tema na .java Business Ex-

pou” bOa je i uloga Jave u delaronskoj t^iovini.

gde je. naravno, najvedi proUem sigumost poda-

taka./aMi vedu sebisadiU odiedene mere bezbe-

dnesti kao Sto su: zaSdta nranorije (piogramer

ne kontroll§e memorijtt, jer ne postoji tip poin-

ja),mDgudnosi§ifrovan}airar+/nwprovetapo-

dataka. Sirenje tirusa je takode tmemogudeno.

jer/zwegptergditai uci^stiiepodatkenalo-

kalni disk, ne uspostavQa'vezn sa drogrm Rom-

pjurerima u mieii (bio to Internet ili intranet).

Ove sigumosne mere ohiabrnju kreatore elek-

tionskih radnji kc^ma je odnedavno dostupan

novl softver Zamunerce (Jteia Tedmdogies”).

Zconunerce olak^va kreiranje i koniroiu Inter-

net/Intranet katakga. ;mjem i credranje ponidi-

hina
,
analizu proizvoda i m^anizma pFOdaje.

Sta dalje?

Kompanija .Sun" je u ntefevremenu podnda

zahtev u ISO (Intematimal Standards Organi-

zation) za standardizar^jjag i ako standaid

bude uspostavljen. ..Micrtxsoft’' de bid u nezavi-

dnoj siniadji. Ni ekipa iz Redmonda nije bilale-

nja ved je tonuia u kontianapad 1 zatraiila u

ime prolzvodada sofevera da se .5un" odrekne

viasniStvaJave i da kontralu nad ovim jeikom

pieuzmc ncka posebna o^anizac^i. Sve u dlju

zaStite samog jezika. Krajnji ishod jeBdzvestan,

ali ono Sto je izvesno jeste da je uziSteogromno.

mogudnosti zaiade crikode. Ved danas se samo u

Njujorku, u rasponu od petnaest ulica, nalazi vi-

se deseiina malih start-up /ovo-odjentisaalb.

Immpanija diji predsednid nemaju viSe od tnde-

setak godina. I^eda kao da je doSao trenutak

za budenje iz sna i prelazaku/mm.

mrZoricaJEUC
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NASA Mars Pathfinder _

divcuGi plaiiiili
|?ini^,c.u,il£ni lie ii'iasu Hie vist iri=gg,i;^uti\iEl)4.i;eVf

ajiiu lui^iuiE^toMguLast^SuauiiB'ggafcite ic.

ao SCO vam je verovamo vet poznato.

k
NASA irenuino obavlja raisiju koja je

poinaii pod mer)om Mars Pathfinder

(eng^. pachfinder = tragad, vodid). Cilj

raisije je prikupljanje podaiaka o ze-

mijistu i nalaienje evcntualnih doka-

za da |e na Marsu bilo vode ili dak 1 zivota. Za te

potrebe razvijen je i do sada najbolji spektiome-

lar koji se karisti za analizu sastava stena. Ta-

kode se sakuplfaju i meteotoloSki podaci. naro-

dico 0 vemi i temperaturi. Ova] eksperimenl je

lakode i proba za aianje oeke buduce vece misi-

je koja bi bila u sianju da se sa Ma^ mo-
zdaivraci.

Ova mis[|a je verovamo najved dosada-

Snji test za programere koji se have veSta-

dkom ititeligendjorn. jer je kompiema misi-

ja zavisila od toga sta kompjuteri odiude da

je najbolje za misiju. Kompjuteri koji su sve

to radili su jedan u samom ..robotu" (Sqfo-

toner) \ jedan u bazi (Lander). Ni jedan ni

drugl i ne nalikuju racunarima na koje smo
navikli.

Sojourner je jedan od najkompUkovaniph

roboia na sveiu uzimajufi u obzir da je vi-

sok jedva tridesetak ceniimccara kada je

.uspravljen”. Koristi Intel 80C85. 8-bimi

procesori koji tadi pri naponu od 3 do 6 vol-

li i specijalno je prav!jen da mo^ da po-

dnese radijaeiju i usiove na Marsu. Ko-

mpjuter je opremljen sa 672 KB memo-
rije od koje je 160 KB EEPROM. a 48 KB
tog dela je takode zaScideno od ladijad-

je 1 spoljnih uticaja. U lih 48 KB je sme-

§ten operativni slstem. Kompjucer ne

poseduje nikakav hard disk ili biio koji

drugi memorijski melij i sve podatke

ukljucujud slike, rezultate merenja i sli-

djo. diii u raemorlji do prenosa u bazu.

Procesor radl na samo 2 MHz i obavlja

oko 100.000 instrukdja u sekundi. Ka-

ko je brzina relativno niska svi progra-

mi su pisani u ANSI C-u i asemblent, jer

omogucavaju pisanje na nivou bliskom

procesoru i na taj naCin maksimizuju

iskoriScenje proccsora.

Lander koristi nesto jafi kompjuffir

baziran na IBM-ovom procesoru iz fa-

milije IBM 6000 koji po potrebi radi na viSc fre-

kv'eneija. Procesor je raden u RISC tehnologiji i

mo^ da izviSava do 20 MIPS (millona insuukd-

ja u sekundi). Ni ova) kompjuter nije opremljen

nikakvim masovnim medijeni, aii zato ima 128

MB DRAM-a, §to je vise nego dovoijno za sve po-

datke koje sakupj svojim senzorima i koje piimi

oiSq)oumerau\o)f.\i nekollko dana. Kako se po-

dad sa Marsa ne Saiju sve vreme. ovo je vise ne-

neophodno.

Vecina stvari koje su obavljane na Marsu bile

su pretprogiamirane na Zcmlji. Kako je slanje

komandi moguce samo jednom u loku dana So-
journer^ morao da zna u vedni slufajeva §ia

!

kako da radi. Ljudi su bill lu samo da uiade ma-

la usraeravanja na osnovu kojih je kompjuterna
Marsu tiebalo da vr§i dalja ispitivanja. To se na-

rofito odnosilo na problem kretanja. jer je kreta-

nje biio potpuno automatizovano i jedino do je

Covek trebalo dakaze jeste gde zeli da robot .,od-

§eta" i da uradi - sve osialo je biio do robo-

ia. Iz tog razloga je u poCetku dolazilo i do ma-

[ih problema. Na primer, kada je robot jednoj ste-

ni koju je trebalo da ispituje priSao smdSe blizu.

Kako je ceo Sojourner na Marsu lakSi od pet ki-

lograma (na Zemlji jedanacst kilc^tama) i mow
da se krece bizinom do 0.6 raecara u minutu ko-

mpjuter je trebalo uspeSno da koordinira kreta-

nje tako da se robot ne prestne ili se oSteci ne-

kim neopreznim potezom.

Medutim. sem ta dva rafunara. na Zemlji je

bila Citava bulumenia koja je pratila sve poda-

tke koji su stizali sa Marsa na jednu od tri an-

cene koje su se nalaziie na tri kraja Zeraljine

kugle i finile mrera koja je u svakom irenutku

imala bar jednu an tenu okrenuiu prema Mar-

su. Podatke su primali ra£unari sa spec!-

jalizovanim sofiverom koji moSete videti

na slikama. To nije niSia novo, all novina

je to da je ogroman broj ljudi preko Inter-

neta imao te iste podatke na raspolaga-

nju.

Cela misija na Marsu je sve vreme bila

izuzeino intenzivno publikovana na Inter-

nem. U vreme poCecka misije (prvih dvade-

seiak dana) prezeniacija posveiJena misiji

Pachfinder bila je verovamo najpose^enlja

prezeniacija na Intemetu ikada. Zvani^i

sajt NASA-e. ukljufujud i veliki broj mirror

sajtova (sajtova sa istim sadrzajem) moglo

je da vidi preko 200.000.000 surfera dne-

voo. Svu ovu posefenost iskoristio je i nSill-

con Graphics", koji je imao najjaii mirror

sajt koji jc mogao da primi 20.000.000

„hhova" dnevno koji je kroz to i propagi-

rao i VRML standard od Iroga SGI oiiigle-

dno puno oCekuie.

Na prezentaeiji su bili doscupni razli-

citi podaci o misiji ukljutiujuci i neke

podatke koji se osvezavaju svakih ne-

koliko sekundi. sem obilja fotograflja

koje su snimlle kamerena^o/oamerw 1

Ixmderu. raoze se nadi i mnoSevo VRML
modela, QTVR sliira, animiranih GIF-

ova J AVI sekvend. Takode je mogude
gledatl 1 intemu NASA-inu televiziju

koja je prvenstveno pratila dogadanje

oko misije. Pored svega toga, organizo-

vane su diskusije. a biio je mogude i li-

dno postaviti pitanja vezana za ovu

misiju na Marsu.

Rodoljub ILIC
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Compact Disk Rccordable/Rewritabic Ricoh MP65200S

Pisi - brisi CD uredaj

V
ec izvesno vreme CD draiv je sastavni

deo svakog rafunara. leftin u proizvo-

dnji. postao je Idealafl medij za disiribu-

ciju programa. Jedina zamerka je nemo-

gucnostlinsanla i upis novih podaiaka na CD.

Meduttm. tehnoioski razvoj fini svoje. Pojavtli

su se CD drajvovi koji mogu da briSu podatke sa

upisanog CD-a i da upisuju nove. Da ne bude

zabune. moraju se korisliti posebne CD ploCe.

Onim piocama koje su fabrifki sninrijene ni na

koji na<im i ni sa kakvim uredajem nemozemo

menjaci sadrzaj.

Predstavljanto ..Ricohov" model MP6200S

CD-a koji ima mogumost da pise i briSe po CD

plofl. Uredaj fiziSki izgleda kao bilo koji intemi

CD drajv. Na prednjoj ploCi naiazi se dzek za slu-

Saiice, dva tastera za kontrolu ja&ie tona, jedna

dioda promenljive boje (zelena ili crvena) i du-

gme za otvaranje vrata CD-a. Kao i kod vecine

CD pisaCa i za rad ovog modela neophodan je SC-

SI kontroler, koji se mace ne dobija uz uredaj.

§to se programa tlCe. uz uredaj dobijaie Di-

rect verzija 1 .0. Takode. u komplecu se dobija

i pet CD-RW kom'pakc diskova.

SCO se liCe citanja CD diskova, ovaj model

bez probleraa Cita kako fabrifki snimljene CD
diskove, cako i diskove snimljene na nekom pi-

safu. Brzina Citanja je 6x, Sto se tice vrste za-

pisa. pored standardnog formata uretoj bez

problema Cica muziCke CD-ove kao i CD-I i Pho-

to CD formate.

Kod snimanja scvar je neStodrugaCija. Brzina

pisanja je 2x. Sto je priiifno sporo. Za snimanje

na raspolaganju imamo dve vrste medija. Stan-

dards mediji (CD-R) koje koriste i drug! pisaci i

posebni mediji (CD-RW) koje koriste samo ova-

kvi uredaji. Uz pisaf se dobija pet posebnih „Ri-

cohovih" medija. To su prazni mediji kc^l po

svojoj srebmkasto] boji. liCe na febrifki snimlje-

ne medije. Da blste ih koristili neophodno je da

ih prvo formaarate. FToces traje nekoliko minu-

ta i tek tada je medij sreman za upisivanje poda-

caka. Dalji rad-saCD-om je kao sa disketom. Mo-

zete snimaci t brtsati programe po TOiji. Prilikom

pritiska na caster 'Eject', mozemo izabrail vrsni

zapisa. Disk moze bid snimljen tako da ga moze

ciiati samo ..Ricoh". Sa tako snimljenim di-

shorn. kada se ponovo stavi u pisac, moguce je

i briSemo po njemu. moramo ponovo da ga for-

matiramo. Medutira. sada kod formadranja di-

ska ne dolazi do brisanja sadrzaja. vec samo do

predpripreme za upis novih i brisanje starih po-

dataka. Po prospekcu, medij moie da izdtii viSe

od 1000 formadranja. sto smarramo daje viSe

nego dovoljno.

Takode smo probaii da snimimo siandardnt

CD-R disk. Bez ikakvih problema disk smo sni-

mili i njega Citaju svi drugi CD CitaCi. Prilikom

snimanja klasiCnog CD-R diska koristili smo
program DirectCD. Ovaj program snima fajl po

fejl. Ovakav naCin snimanja ptiliCno je spot. Po-

kusali smo da korisrimo i dtuge programe za

snimanje. Nazaiost, Ea^D Pro 9S. program

ilii€lSSiiiS
0 0 oU-<^ eQ°§5- g 9 1 3 e-c

brisati fajlove. snlmati nove i potpuno proizvolj-

no menjad njegov sadrzaj. Ako pak izabetemo

opclju da CD bude snimljen u standardnom for-

mant koji mogu da ciiaju i drugi scandardni CD

cicaCi. tada priprema traje dodatnih nekoliko mi-

Dutatdobijamo CO ustandantnom formatn.

Ova opcija je veoma zanimljiva; snimimo CD i

mozemo ga koristid na bilo kom CD Citacu. Ka-

da program! zastare ili nara igre koje smo snimi-

li Hncartp jednostavno obtisemo CD L snimiino

novi sadrzaj. Mnogo lepo da bi bilo istinito. Te-

orecski je tako, all prakdcno je bitno dru^cije.

Tako snimljene CD-ve uspeli su da proCitaju sa-

mo najnoviji modeli CD plejera, i to ..Teac 24X'’

(0 kojem smo pisali ubroju 7-8^7) i J^oneetov"

24x model. Ni jedan drugi CD nije uspeo da pro-

cica sadrzaj (probaii smo preko dvad^i razliCi-

tih modela. cak su i pisaCi odbili da citaju). Pro-

blem u Citanju CD-RWdiskova jeu refleksiji. Dok

standatdni CD diskovi imaju refleksiju od preko

75%. CD-R imaju refleksiju od preko 65%. a CD-

RW ima refleksiju od samo 15 do 25%, pa da bi

bili fldjivi potrebna je vellka osedjivost htaCa.

Kada disk snimimo tako da ga mogu ciiati

ostali CD uredap. da bi ponovo mogii da pisemo

koji se najceSde korisd za pisaCe, odbio je da sa-

raduje sa ovim modelom pisaCa. Verzija 2.0 ko-

ju smo imali na raspolaganju jednostavno ne

ptepoznaje pisac. Na svu .stecu". na .Adapteco-

vom" Internet sajtu pronaSli smo poda^ da

nam ireba verzija 2.11 da bi program video pi-

sac. Naravno program nemoiete skinuti sa In-

temeia, all unapredenje programa na novu ver-

ziju mozemo skinuci. Posle kratke radosti i ski-

danja unapredenja saveizije.2.Q na vetziju 2.1

1

doziveli smo blago razoiatenje. Unapredenje nl-

smo mogii da uradimo jer ne posedujemo iegal-

nu kopiju verzije 2.0 (problem koriScenja pirat-

skih programa).

Sve usvemu ovaj zanimljiv uredaj ima sve ka-

rakteristike klasicnih pisaca. ali ima iveoma ko-

risnih dodatruh opdja. cevam ga stoga preporu-

Cujemo-

Zoran MOklRiNSRr

Radjnanke ieompofierite koje pnkaziiemo u rubtid TEST DRIVE instalramo i testiamo na ,SC5133Pa'

firme .SUTUd GENWS" (Intel P5-1 33 HK 16MB RAH 2GB Samsifig 12x CD-ROM, S3 Trio 64V-H MB,

PMRpS 14 Q. ZahvefLiemo se fimi .knUC GENIUS' na sponzorstvu OK rUsticB.

PnscentuaRiB OOTia ancann na Iveju ff'eto?prilezapredstavfa utisak ureAiika i auKia o preizvo^ Siaem

vrednovaqauzimauobarne samo perfornianseirnosuencslipipitvocl^ vec i rjegovu cenu i dostupnost na

domaom tjziau (^laiaom saitsom dtaodma predoiavamo letadvnu pcslQu preizvoda na CrSbJ.
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^ada poscoji dilema da U

^nabaviti mini ill stoni

^
skencL mo2da irdia ra-

Vzniomti uredaj koji je ne-

§Eo izmedu. „Logitechov" Page-

Scan ColorPro jeupravo to - po-

seduje neke osobine ruinih i

neke osobine stotilh skenera, a
isiovremeno 1 neke mogucnostl

koje nemaju ni jedni nl diugi,

Pre svega. ovaj skenerje mo-

torizovan, tako da sam vrSi

transport originala koji se ske-

nira 5to garannije preciznost

skeniranja koja ga priblizava

stonim (flawed) modeiima a

blmo razlikujeod rufnih. Doda-

tna vrlo zanimljiva pogodnost

jesffi luoguciiosi da se ^avtii

deo ovog uredaja odvoji od

osnove na kojoj je postavijen i

korisciti kao rucni skener, §to

omogucava. na primer, skeni-

ranje slika iz knjiga bez potrebe

da repate stianice da biste ih.

stavili u skener. Ali. PageSccm

nesamo da mo2e da sketiirasi-

re originaie nego rucni skeneri

(do 8,5 inSa tj. 216 mm). vecjeduzina origina-

la skoro neogranicena, odnosno limitirana je

slobodnlm prostorom na vaSem disku.

Uz to. Qnjenica da je motorizovan omoguca-

va da se sam pomera po originaiu! Ova mogu-

cnost jesce atraktivna i omogucava veoi preci-

znost skeniranja. ali treba obraiitl paznju da

kabl koji izlazi iz skenera ne omete njegovo kre-

tanje po originaiu.

Opticka rezolucija ovog skenera je vrlo dobrih

400 X 400 tpi. a sofcveiskom interpolacqoro po-

stiie se 1 600 tpi. Skeniranje se vr§i u punora ko-

lora (16,8 miliona boja), 256 stvilr n ijans i ili cr-

no-belo.

instalacija je vrlo jednostavna. Skener se pri-

kljucuje na paralelni pon (ostavljen je passtro-

ugh prikljuCak za isiovremeno prikljuCenje

StampaCa) i ima svoj ispravljafi za napajanje.

Nakon prikljuienja i instalacije softvera sa dva

pripadajuca CI>a. PageScan je spreman za rad.

..Logitechov" softver vrsi skeniranje i objedi-

njava funkdje komercijalnih naslova koji se do-

Lo^itech PaseScan Color Pro

Neoprst^ertrskerrer

bijaju uz ovaj skener; Adobe PhotoDeluxe, za ve-

oma laku obradu slika, Xerox TextBri^, za

opiicko prepoznavanje teksia (OCR). Kao i

DocuMagix PaperMasterSE za arhrviranje I or-

ganizovanje papimih dokumenata u digitainom

nhiikit TWAIN draj>ffir omogudava koriScenje

skenera i u drugm programima.

Pre poCeika rada sa skenerom poirebno je

izvrsiti njegovn k^ibracijn. To se cirri tia zai-

sta jednostavan nafin: izabere se ova opdja u

programu. ubacikanon sa nazivom. .Scanner

Calibration Card” i automatsfci de se podesiti

parametri koji omogucavajn da sve siedede

skenirane slike budu zadovoljavajuceg kvali-

teta.

Za rad sa ovim skenerom i

n^e potrebno startovaii pro-

gram. Cim ubadte origin^ u

signer aumroaiski se siartuje

.Control Panel", programclc u

kojem birate 5ta & se sa skeni-

ranim dokumentom dogoditi;

male bid. tredran, kao slika i

snimljen na disk ili prosleden

programu za obradu slika. mo-

i£ bid prosleden programu za

opdcko prepoznavanje teksta

(Imji. inaCe. radl odlidno), a

moie bici I kopiran (skeniran

pa odSiampan na §iampada

koji posedujete) ili faksiran

(ako imare faks-modem).

\izPageScan ColorPro dola-

zt i AOT (Antomadc Document

Feeder), dodaiak koji oraogu-

cava aniomaisko skeniranje

do deset stranica. Ova mogu-

dnosi verovamo nece mnogo

znadid onima koji se pretezno

have skenitanjem erteza L foco-

gradja. ali je idealna za opd-

dko prepoznavanje teksta ili

digitalno aiiilviranje dokume-

naia u programu PaperMascer.

PttgeSam ColorPro jeviio zanimljiv proizvod

koji bi mo^ nadi svoje mesto na mno^m sto-

lovima. Medutim. kao sto smo naznactli u na-

slovu. kupci bi mogU da ostanu naiptedeljeni po

piianju nj^ove kupovine jer je kvalitei skeniia-

nih (tolor) fotografija nesto losiji nego kodjKzf-

bed modela a sa druge snane mnogD je skuplji

od mCirih skenera kop sn dovoljnl za mnoge pri-

mene. Zbog mogudnosd ubaclvanja vi§e orig-

nala.odjednom, fini .sndaje kodnvog.skenera

naglasak na OCR-u i digitainom arihiviianju do-

kumenata Sto je. ntoia-sepriznati, prilicno egzo-

dCna (a po mnogima 1 zametna) primenajednog

skenera (azato, uzgred, kolorinije neophodan).

Tihomir CTANCEVIC

Chaintech 5TDM

Moderno, modernoU
danaSnje vieme pojam

.tajvanska ploa" nema
toHkonegativnih asoeija-

eija kao sto je to bio slucaj

pre nekoliko godina Skoro sve

ploce se danas baziraju na ma-

nje-vik isdm cipovima, take da se raedusobne

razlike u perfonnansama raaksimalno izrazava-

ju u nekoliko procenata. U takvim slucajevima

kod kupaca mogu presudid dodame pogodo-

dnosd toje ploda evenmaino poseduje. Imajudi

m u vidu. .Chaintech" je izbacio na tiiiSte ovu

plodu. pod oznakom 5TDM.

Zasnovana je na incelovom TX secu dipova,

nasledniku .starih" HX i VX cip-setova, i po-

seduje sve pogodnosd koje donosi nova cehno-

logija. Od osnovnih stvari. na ploci se nalaze

ktiri SIMM i dva DIMM podnoija za memori-

je. zatim tri ISA i detiri PCI slota. kao i ditavih

5 1 2 KB L2 pipeline burst keS-memorije. Ploca

ima 1 podrsku za najnoviji Ultra DMA/33 pro-

tokol koji podiie dosadaSnju PIO 4 granicu sa

16.6 MB/s na 33 MB/5. Ukombinaeiji sa odgo-

varajucim hard diskora (npr. .Quanrum" Fire-

ball ST ili IBM DeskSiarS) trebalo bi da osedte

priliCno poboljianje performansi sistema pri

radu sa diskom. Por^ standardnog. mozete

korisdd i ATX izvor napajanja. Sto ce vam do-

ned dodatne pogodnosd o kojima ce biti redi

nesto kasnije.

Ono Sto ovu plodu razlikuje od

ostalih je gotovo levaludonania

SeePV tehndogiia koja omogneu-

je totalnu kontrolu nad svim pa-

rametrima piode direkmo iz BIOS-

a. To takode znadi da na plod

uopSie ne posioje diamperi (izuzevjednog za bri-

sanje i reset BlOS-a). Sada je korisnik u mogu-

cncBd da direkmo iz BlOS-a podeSava brzinu si-

stemske ma^suale (samim tim i jHocesora) bez

potrebe za fizickim priscupom samo) plodi i pone-

kad opasnim .igranjem" sa dzamperima. Brzinu

ma^trale mokte izabrad u rasponu od 55 do

75 MHz, a kolimik za kloTt procesora od 1 .5 do

3.5. Pri izboru napajanja za vaS procesor mozete

konsuitovad odlidno uraden prirudnik. a doda-

tna je pogodnost Sto vam BIOS nece dozvolid da

za procesore koji )i:sms\Edual-voltage napajanje
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Irvorni Yamaha CDR 400T

rezat 4X write... kopiranie i

krelranie ajdio I data diskova,

multimedia authoring.

HP Surestore 602ffi, 2X read

.

6X write, 5C5I2...

Neogranieen

kapacitet, 100MB

diskete, uni- i

verzalan,

podataka,

CD-Rmedijumi 9

popust na blidinu call

Kodak OC20 fenomenalnoi Saijile

preko Intemeta svoje onginalne slike.

ObTadU|tesebeisvo)u porodioj!

Kodak OC25 jo$ fenomenalnije!

Oupio viSe memonje, ugraclen blic i displej

sa zadnje strane za pregled slika! __ Compaq Armada 1130T
Pentium 120 MHz, 16 MB,

floppy, 1.1CB HD, 10.4'

TFT aktiv kotor, badtball

Hitachi VisionBook

Pentium 133 MHz, 16

MB, 1,3 C6HD,

ROM,S8, 12,r

DSTM kolor, touchpad

U mogucnosti smo da nabavi-

mo sve poznate notebook

raCunare po vaSim teljama.

kao i PC card periferije.

Intel Pentium I65MHz PCI

Intel Triton II HX 512 KB cache

32MBEDO RAM 60 ns

J11.44 MB flopi disk

P2.5GB hard disk

pi6x CD-ROM player

p PCI SVGA 4 MB EDO RAM
^ li' kolor monitor, maz.

p I280*1024ni,0,28, digital,

^ flat screen, low radiation

33,6 data/fax/voice modem
Creative Labs SoundBlaster 16

aktivnezvucnekutije60Wp,m,p,o

aktivne zvucne kutlje 120 W p,m.p.o„ bass amp., surround

aktivne zvucne kutlje 240 W p.m.p.o., bass amp
aktivni subwooferSOOW p.m.p.o

mikrofon sa stalkom {InternetPhotse. VoiceType.,,)

sluSalice sa mlkrofonom

Svri OSTAU MODEU IXtBAVUfVI PO PORU02BINI

I surround zvudnid

Cenius NetMouse (srednji laslerima PgUp/PgOn) 55

Genius Optical (piecizan, bez mehanlOtih delova - bez alcenjaj 50

Cenius MyMouse (za indivrduallste, raznih beta i iekstura) 35

Genius EasyScroll (sa koiuraljkom na srednjemtasterui) 70

Genius EasyTrak trackball (za statknej 55

Cenius joysdek |-12 35

Ceniusjc^ckF-20(tyrboprofiver2iia) 80

Cenius joystick F-2? (izuzetno izdrilitv, mastvan) 70

Drastik Plastix Diojstik 30

minitower kuciSai, tasiaiura.

Cenius mil
i
podloga

Dosadiia vam jesporost 14.4k? jol uvek nemate ^ks i

naru? Oduvek Re Eeleli sopstvenu sekretaricu? Samo

33,6 Kbps OEM (Rockwell chipset)

133,6 Kbps US Robotics SportRer Winmodem
33,6 IG>ps US Robotics Sportster

1 33,6 Kbps US Robotics Sportster ekstemi

I EPSON 600 Stylus

Color (1440*720
dpi)

MI>C233ix

MPC266ix
IBM6xB6-P166-PCI Intel

Triton II VX

16 MB EDO RAM 60 ns

l.44MBfli3pi disk

2.1 CBhard disk

I6x CD-ROM plejer Unaprecitesvofu Mdiijicuu .

AMD K6 233 MHz MMX Tm
PCI maticna ploca Chaintech 5TDM F

(Intel Triton ill TX) PnP SSeePU 1. '

32 MB SDRAM 10 ns I iiaol''

PO SVGA 2 MB EDO RAM
14" kolor monitor, max. 1024*768ni, 028, low rad

SoundBlaster Pro 16-blt &6Q W aktivne zvodnekutije

u minitower kudiitu, sa tastaijrom. Genius misem I podlogc

Canon A4 B|C4200
(4c, 720'360dpi)

Canon A3 BjC45SO
(4c, 720*360 dpi)

Canon A2B|CS500
{4c, 720*360 dpi)

Za sve Canon itampaCe,

phenomenalan ousakl
DiwitrijB Tueoulca

Creative Labs Soundblaster bT
AWE 64 Cold: za zahtevne |Z
igrace i napredne korisnike.

Naiverniji zvuk za sve primene-

stereo 16 bit 44KH2 30sound RAMdo2BMB PNP
64 kanala wavetable sinteza 4MBSoftlonts SPDI/F

itar'iara’jgeni.l'oseone^ pofMiwU u (Uliu piab-

1

lapjrarekaoouiov’Hiunlifvo.
I

Obezbritn le hws u jirintpom 1

1

vangirantnom rckv. He drtimo
j

polovnu opremu, ne
|

kupujemo je i n« radimo I

A4 flatbed skener

24-bil color, 6O0/4BO0 dpi

SCSI intertB|5 karta - djahe!

brdo soitvers

MISEVI i DZOJSTICi RAZNI \

EPSON Stylos 600

stoni SKENER

SoundBlaster AWE64 -AWE64I

uarters CO SNIMAC Iomega ZIP DRIVE

Low COST BACKUP! 1



TEST DRIVE

(Pentium MMX. AMD K6. C5Ttt

6x86L) izaberete vrednost koju

Tcoriste procesori sa singie-volDz-

ffg napajanjem. Mogu&iost kraj-

nje jednostavnog i ..bezbolnog"

podesavanja tataa procesora

mnogim de korisnidma bici pri-

mamljivo kao lak naCin za over*

klokovanje pa je ..Chaintech” ra-

zvio i vrlo korisnu AFTC CAdvan-

ced Processor Temperature Con-

trd) tehnologiju. Naime, pri pre-

grevanju procesora zbog cada na

vlSo] frekvenciji, dobidete zvuCno

upozorenje od sistema (kroz PC

zvu&iik) i ploda de automatski

oboriti takt procesora na nj”

vrednost. Ovu pogodnos t mofete

i PowerMcmagmenc
ekranu BlOS-a.

Ukoliko imate prfliku da kori-

stite ATX izvor napajanja, dobi-

dete joS par pogodnosti. Prva je softversko gase-

nje kompjutera Iz Windowsa 95. Dovoijno je u

Advaruxd Power Mcmaganentu (CorOrol Pa-

nel/System/Deince Manager/System Devices) iza-

berete opdju ..Force APM 1.0 mode". Siedeciput

kada kliknete na „Shut down the computer" si-

stem de se sam ugasiti. Takode. mo&te i izafara-

U da se pritlskom na „power" dugme na kudlstu,

sistem automatski prebad u Suspend stanje.

Performanse pioce smo pioverill sa ..Intel"

Pentium MMX procesorom na 200 MHz i Mn-
bench 97 testom. Postignut je Cpumark 1

6

rezul-

tat 410 i Cpumark 32 od 404, §to je za nijansu

bolje od ATC-5000 TX plode (testirane u broju 7-

8/97). Naravno, nismo mogli da odollmo a da ne

probamo da podignemo taki procesora na neku

vecu vTKlnost. ..Intel" direkmo ne podiiava takt

magistrale od 75 MHz za svoje procesore, i dni

se da de Intel sa sadasnjih 66

Mhz direkmo preci na 100 MHz.

U svakom slucaju, probali smo i

Pentium MMX se bez problema

..probudio" na 225 MHz (kao

3x75). No. nakon ndtoliko mi-

nuta rada pod Windowsom, akti-

virao seAfTC u vidu neprijatnog

piStanja iz zvudnika. Isto se do-

godilo i pri poku5a}u da ga ..na-

teramo” na 233 MHz (kao

3,5x66). Zakljudujemo da je bolje

ne Igrati se sa ovtm. Konacna

odluka je na vama.

Stvari kao sto }e SeO’U ne

prolaze nezapazeno, te je samo
pitanje vremena kad 6t i svi

ostali proizvodadi ploda predi na

ovu tehnologiju (..QDl" je vec ll-

cencirao SpeedEa^ tehnologiju,

§ro je, u stvari, ista stvar samo
pod dru^ imenom). Do tada,

„Chaintech" 5TDM je ploda koju svakako treba

iraati u vidu prilikom kupovine.

Vladimir Pi^OVAC

Sanyo CRD 820P

Prosecna dvanaestlcaI

pored prave poplave CD-

ROM-ova poznadh prolzvo-

dada sa oznakom 24X, uzeli

smo na test dvanaestobtzin-

ski CD-ROM utedaj poznatog ja*-

panskog ptoizvodaca. Da CD-

I^M-ovi nisu ba§ u2a specijal-

nost „Sanyoa", pokazuje i vrlo

Sudan dlzajn koji smo vidali pte

par godina: kudiSte je potpuno

belo, bez ikakvih oznaka o rao-

delu ili proizvodacu na prednjoj

masci, sa craim konektorom za

slusalice, klasiSnim potendo-

metrom i povelikim tasterom za

izbactvanje dlskova. lako na

kudiSru 1
pri detektovanju plSe

da je proizvodac ovog uredaja

..Sanyo", nigde na Intemetu ne

postoji nitl jedna red o ovom
uredaju, tako da prerpostavJja-

mo da je ovaj ur^aj izuzetno

nov, ili pak proizvod neke druge

hrme teja ima saradnju sa

..Sanyom" i koristi njegovo po-

znato ime.

Kalro na uredaju ne pise kako se deklariSe

ovaj model po performansama, zakljudujemo

da je u pitanju CD-ROM dvanaestostruke brzi-

ne, jer ni u j^nom testu nije prebacio transfer

od 1600 KB/sec. Dru^ objainjenje jeste da je u

pitanju desetobrzinski CD-ROM uredaj izuze-

tnih karakceristika u sta sumnjamo. Testiran je

na dve konfiguraclje i pritora je pokazao razli-

cite rezultate i to prvensrveno po pitanju oku-

piranja procesora. Na radunaru sa VX plodom,

Pendura MMX procesorom na 166 MHz i Win-

dows NTopeTativnim sistemom po Winbenchu

97 zauzece procesora je iznosilo ditavih 69,7

odsto, dok je na radunaru sa TX dipsetom, Pen-

tium MMX proasorom na 200 MHz i Windows

95 operativnlm sistemom zauzece iznosilo

40,6 odsto. U ostalim rezultatfma se testovi

uglavnom sla2u, s tun da je primeden neSto bo-

Iji access time sa prvim radunarom. Btzina

transfera je merena i kopiranjem veiikih fajlo-

va 1 u svakom merenju je pokazivala oko 1570

KB/sec. Od x^3!iix.\\sVa%SamsungaSCR-I23I,

takode testiranog na drugom
radunaru, u transferu je znamo
sporijl sa 1570 KB/sec prema

1810 KB/sec Medutim taj zao-

statakdonekienadoknaduje 15

ms brzim vremenom pristupa i

dak 10 odsto manjlm zauzecem

procesora, Stojedonekle i razu-

mljivo uzimajucl u obzlr da za-

uzede zavisi od transfera.

Uredaj se u radu ponadao ko-

rekino i sve Je citao bez ikakvih

problema. Nije budan. i samo se

malo duje u crenutku kada star-

tuje motor. Vibracije se ne oseca-

ju §to nam, pored dofarog vreme-

na pristupa, govori da su se u

„Sanyou’' pocrudiii da dobro

urade mehaniku. Sco^o CED
820P ne ptati modeme trendove

po pitanju mogucnosti koje CD-

ROM uredaji nude i ne nudi digi-

talnu kontrolu jadine zvuka,

play taster, kao ni auto-injea

funkdju videnu kod nekih mo-

dela. Lo§ dlzajn i ne preterano

dofare performanse ne cine ga uredajem koji pri-

lidi vremenu svog pojavljivanja Prema starom

pravilu ..koliko para...", za malu razliku u ceni

moiete dobiti mnogo kt'alitetnije uredaje.

Rodoljub ILIC
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TEST RUN Ureduje TIHOMiR STANCEViC

Teleport Pro 128
Jedan od najboijih programa za offline surfovanje

P
itanje koje je svaki Vanm^NetsazpeNa-
vigaomi ili InternetExplorera Ijar jednom

postavio ^asi: „Kako da snimim stranicu,

aii sa slikama?" Of^ovor je vrio btzo sti-

gao u vidu Netsaxpe i lExplorer cache view pro-

grama. Sve stranicekoje se poseteAfav^aorom
i^Explorerom bivaju saftivane na lokalnom di-

sku u cache direkmrijumu. zbog brzeg prikaza

pri ponovnom ..skoku” na iste adrese. Nazalost,

podad su ogranifieni veliclnom prostora na di-

sku, pa se najstarije adrese prve brisu te ^ njiho-

vo k^nqe ^edanje cad^ view programima ne-

moguce.

Poscavijalo se t pitanje skidanja celih prezen-

tacija ili deia njihovog sadrzaja bez potrebe da

korisnik ^rucno" ide od linka^ linka ne bi li se

stranice pojavile u cache direkionjumu - pristu-

padnog cadxe view programima. Simadju je do-

datno komplikovala finjenica da se nikad ne

zna koji link poseduje no\1 sadrzaj pa je trebalo

redom prodi kroz celu prezentaciju u potrazi za

novlm podacima.

Teleport Pro Je jedan od prvih web
crawler prograraa koji su nudili jedno-

stavan torisniCki interfejs i bogatstvo

opcija. Prakticno, programi web
crawler tipa glume robote koji saml

„li£e” navedenim adresama pr^eda-
jud sve ili samo naznaiene linkove

prezentadja obezbedujud da na va-

sem lokalnom disku uvek stoje akruel-

nipodaci. §ta viSe, mogure ih je „navi-

d" pa nije potrebno nl bid pored kom-
pjuiera da biste uvek imali najnovije

vetzije prezentadja. Na taj nadn stedi-

te (k^ nas) skupo vieme na Intemetu

- prezentadje moiEece glwlati sa vaseg

diska, bez potrebe da se see na vezl sa

provajderom.

Naiton standaidne Win95/NT insta-

ladje TeleportPro dobija svoju progiamsku gru-

pu i spreman je za koriScenje hez posebne potre-

be za dodatnim podesavanjem. interfejs je izu-

zetno funkdonalan sa svim prednosdma split-

ter prozora, toolbarova i ostalim ugodnosdma
Windows 95 grafidcog okruienja.

Kao svaki moderan program, Teleport Pro
podriava Wiearde. Poietnidma de bid izuzetno

jednostavno da poenu sa radora, dovoljno je da

odaberu $ta zele da urade, a program ce ih sam
voditi kroz unos potrebnih podataka. Napre-

dniji korisnicl de verovamo sami kreirati proje-

kat, dodajuci ciljne adrese rueno. Lepa osobina

Teleport Proa je da se praktidno mo2e sve da

odradi uz pomoc molbara, bez „lutanja" po rae-

nijima.

Ukoliko ne volite Wizarde, proces pripreme bi

bio slededi: otvoridete novi projekat i snimiti ga
u zeljeni direlttorijum. TeleportPro de sve skinu-

te fajlove snimad u direktorijumu u kome se na-

lazi snimljenl project fejl. Nakon toga dolazi na

red dodavanje dljnih URL-ova (adresa). Za sva-

ku adiesu mogude je odredid dubinu pretraziva-

nja, da li de se ostati unutar zadatc^domena itd.

Podrian je 1 pristup adresama zaSddenira kori-

snlckim imenom i sifrom.

Tip fejlova koje skidate sa prezentadja je isti

za ceo projekat. Nemogude je za svaku adresu

posebno odredid koji fajlovi de bid prened na lo-

kalni disk. Izbor tipova podataka je neograniden

pa mozete praviti 1 ^ibidje sa imenima fejlova

slidno DOS komandoj liniji, koiiscenjem wild-

card znakova i Redmo, filter

„zvuk??.mld” de skinud sve fajlove koji podinju

sa ..zvuk” i imaju ekstenzlju „mid’'. Naravno,

mogude je ograniditi velldinu fajla ili postavld

granicu praznog prostora na lokalnom disku, za

slucaj da je prezencaeija prevelika.

jethia ck dobrih osobina je rad sa „cgi" skiip-

tovima i image mapama. Teleport Pro de auio-

matski „kiiknuti” na svaki deo mapirane slike u
potrazi za linkovima. Takode su podizaiu post

formulari (forms) 1 frejmovi, koji su kamen spo-

dcanja vedine web axtwlera.

Postoje dva nacina skidanja prezentadja:

^obidan" u kome su svi fajlovi skinudu jedan dl-

rekmrijum i intemo organizovani od stiane Te-

leport Proa i ..ogledalo” koji obezbeduje da je

struktura direktorijuma na lokalnom disku po-

tpuno Isia onoj na Intemetu - ideaino za kom-
plecno skidanje prezentadja i kasnije odrlava-

nje.

Za mnoge web crawler prt^rame problem

predstavljaju/tzK? Njihova priroda one-

moguduje apsolumo uspeSno skidanje na lokal-

ni disk, no mo2ece bid siguml da ce TeleportPro

uraditi sve 5eo je u njegovoj modi. Zasto postoje

profalemi? U trenutku s^&ia\ijavaappleta pro-

gram ga ne startuje, pa zato i ne moie znad ko-

je sve fajlove applet ucltava u coku rada.

Dubina ptegledanja prezentadje posebno se

pode§ava za svaku adresu, a linkovl koji nlsu

skinud mogu bid oznadeni na viSe nacina. Tele-

port Pro ih moie zamenid svojim porukama sa

objasenjem problema, linkovima na adrese na

Intemetu ili na lokalni fajl gde de kasnije bid ski-

nut link.

Teleport Pro podriava netiquette predutnl

sporazum na webu koji spredava web crawlere

da zaguSe servere na Intemetu ili pristupaju de-

lovima prezentadja koje zabranjuju pristup.

Webmastert obidno zasdduju stamlce sa brojadi-

ma, fbrmama za glasanje itd. Mogude je i oda-

brad na koji nadin de se program predstavid web
serveru (Netscape Navigawr, Internet Edjrlorer,

Wd> Crawler HA.).

Proucavajudi probleme koji nastaju pri sWda-

nju prezentadja sa Intemeta, programeri Tele-

port Proa su izradlli Domcin Dispersed Quay i

ServerOverloadProtection, mhnike koje rastere-

cuju Internet setvere i spredavapi zagusenje iin-

ka. Ujedno se moie odredid i broj fejlova koji de

se skidad u isto vreme kao i pauza izmedu uza-

sKipnih pokusaja da se pristupi nedosrupnom

fejlu. Sve to cini da Tel^rt Pro radi izuzemo

pouzdano.

tJ verzijl Teleporta 128, nova opdja Schedu-

ler predstavlja resenje za auiomatizaciju rada.

Odaberete projekat, odredie vreme kada zelite

da bude startovan, koliko puta - i to je sve. Pro-

gram ce sam u zadato vreme uspostavid kone-

ladju sa Intemetom, izvrSiti projekat i ukolilm

ste tako podesill - prekinud vezu. Naravno. mo-
iete korisdd i Windows System Agent da odre-

dite kada de Teleport Pro izvrSid projekat U cu

svrhu je dodat veiiki broj opcija toje se navode

Iza imena programa. Na pnmer; pro /r ’VaEUnet”

Projects\inyproject.^p /d /e ce starrovad program,

konektovati se na Internet provajde-

ra, odradid rrypn^ect i na kraju pre-

kinud vezu i zatvorid program.

Adrese u projekeu 1 sklnute stra-

nice prikazane su u sdlu Windows

Explorera. Nalevojstraniprozorasu

adrese. a na desnoj stranice. Dovolj-

no je dvaput kliknud na soanicu i

bide startovanweb brovreer koji de je

ucitad. Tu su joS i opdje HTML edi-

tor, brisanje, osveia^je itd.

Posebno korisna opcija je prikaz

fejlova koji se skidaju - u vidu kru-

gova; §to je krug popunjeniji, to je

veCi deo fejla skinut Tako znate do-

kle se sd0o sa izvrSavanjem proje-

kta, a ujedno moiete scopirad poje-

dine fejiove u prebacivanju na lokk-

ni disk. U status liniji je prikazan broj fejlova za

skidanje, broj skinudh fejlova. kao i njihove ve-

lidine. U svakom trenutku mi^de je zaustavid

izvi^vanje projekta ill ga samo pauzixad. Uko-

liko ste tako odiedili, TeleportPro ce po obavlje-

nom projektu prekinud vezu sa Intemetom ill

pak sadekati neko vreme, pa ponovo krenud u
izvrsavanje zadatog posla

Verovamo sk ptimedli da nije pomenuta nije-

dna mana TeleportProa, jer fli prakddno i nema.

KorisnlCki interfejs je Ciste konstrukeije, Jedno-

stavan za koriscenje. a rad programa pouzdan i

podrzanvelikim brojera opcija.

Ukratko, Teleport Pro je program koji morate

Imati ukoliko ielite offline browsing.

Damir COLAK
(dcolak@euneLyu}
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TEST RUN

Kai Photo Soap
Program u kojem svako moze da obradi sliku

loi. Kada ste zadovoljni dobijenim rezultatom,

rad moztte saCuvad (poddani su .JPG. .BMP.

.TEF, .FPX (Flash pix), .PSD (PhoDxhop) i .TGA)

ili odstampati. U izlaznoj sobi (OutRoom) naia-

ze se opcije za promenu velicine slike, Stampa-

nje i cuvanje. kao i za izlaz iz programa.

Mora se reel da je ,JWetatooSs" odradio odlican

,

posao. ECako se sve promene ne primenjuju

odmah na sliku, ved po izlasku iz trenutne

sobe. nije bilo pottebe za Undo opeijom, jer se

svaka operaeija u svakom crenucku moK poni-

Stiti.

Prozoria obradu slike Je uvek iste wliCine ce

je najTwlje radid u rezoluciji 800 x 600. U vecim

rezolueijama nista ne dobijate vec supromo, vi-

dik je veoma smanjen. Interesantno je

ponasanje slite u prozoru. Ako dvaput

kliknete na neku taSku na slid, Soap ce

aummatski uradid zoom l:l sa cen-

nom u toj taiki. Ako povucete sliku mi-

sem dokje zurairana i kasnije pustite,

ona de nastaviti kietanje u praveu u ko-

jem ste je povukJi. Efekmo, nema Sta.

Program je veoma stabilan i nismo

imaii problema sa ..pucanjem" nid je

bBo brljanja. Jedina stvar koja nam je

tnalo zasmetala je relativna gloma-

znost programa (70 MB), ali posto se

program uopSte ne oslanja na VWn-

dows interfejs, a autori nisu stedeli u

raskoSnosd. nismo uopste iznenadeni.

KaiPhom Soap je idealan za sve one

koje nisu korisdll ni tri ods© mogudno-

sd programa kao §to je Photoshop i ne

2ele da se sa ,.Tuku'' sa interfejsom.

Nenad ORLIC

Kada ste prosit kompletnu proceduru za po-

boljsanje kvalideta slike dolazite do sobe za za-

vtSne r^ove (Finish Room) gde se od focografi-

je moze napravid atraktivna razglednica. cesd-

tka. kalendar... Kai Photo Soap sadrzi i veliki

faroj slicica, pozadina i tekstura koje moSete

upotrebiti. Moguce je i dodavanje teksta na sli-

WebExpress 2.0
Alat za kreiranje web stranica

I

ako je Photoshop mozda najrasprostranjeni-

ja alatka za obradu sUka, programi cog tipa

nisu naraenjeni kudioj upotrebi. Verovatno

ynare koliko je operadja potrebno zapamdd

da bi se izvrsile raakar male korekture na slid,

0 pnstupacnosd naprednijih moguenosd i opci-

ja da i negovorimo. Kotnpanija „Meiatools", po-

znata po svojim programima za grafiku, izbad-

la je Kai's Photo. Soap, program namenjen

isWjuavo „za po kuci".

Proizvodi ove firme su svakako po-

znad po neobidum grafickom i^e-
du. U Photo Soepu, autori su uspeli

da korisnicki inteferejs maksimalno

pribILSe srt'amom zivooi. Osnovna

namena programa je obrada porodi-

aiih fotografija i pravljenje raz^edni-

ca i Cesdtki. Pri tome se sledi jedna li-

nija lada koja vas vodi kroz razliSte

„sobe", kako ih naztvaju word pro-

grama, u kojima se vrse razlicid scu-

{Hiji obrade slika.

PoSnJe se u uiaznoj so\i).(lnRoom).

U njoj birace sliku koju dece obradiva-

ti. Ne mozete napravid novi fejl vec

samo oworid postojed ili izvr§id ske-

niranje nove foto^fije. Svoje foto-

grafije mozete, kao i u stvamom sve-

cu. organizovad u albume. Kada oda-

beiete sliku koju ralite obradlvad, program vas

vodi u sobu za pripreme (Preparation Room) u

kojoj se slid podesavaveliSna vrsi se secenje i

rocaeija. Sleded korak je soba za tonove (Tone

Room), u kojoj se nalaze osnovne opcije koje se

dcu svedosti i kontrasta slike. Veoma slidna je i

soba za boje (CokaRoom) u kojoj se nalaze opci-

je za pode^vanje kvaliceta boje na slid. Soba za

WebExpress predstavlja jo§ jedan od

WYSIWYG HTML ediiora koji semo^
naci na trziStu. Postoji i u 16-bimoj i u

32-bicnoj verziji. take da moze da radi

na svim verzijama Windowsa.

Gotovo je neverovamo toliko se jednostavno

i brzo ovim piogramom moze napravid atrakti-

vna Incemet prezentaeija. Bez obzira da li ste

iskusni u web dizajniianju Ui se Cek spremate da

napravite svoju prvu web prezeniaciju bldece za-

divljeni koliko WebExpress moie da poveca va-

su produkdvnosL Veoma je bitno to §to uopSte

ne morate da poznajete sintaksu HTML jezika, a

mo2ete da napravite prezentarije koje sadrze ta-

bele, formulare, frejmove, pa cak i Java gplete. S

druge strane, ako dobro poznajete HTfci, ovaj

program &vam oraogudd da potpuno zanema-

lite cehniCku stranu pravijenja web prezentadja

i da se poepuno posvetite kreativnijem delu po-

sla - dizajniianju stranica.

Ovaj program baca akcenat na celofcupnu

web prezentadju, a ne na pojedinadie stranice.

Ovde se stranice tredraju kao skup delova koji

cine jednu celinu, a ne kao zasebni doloimend

fije se povezlvanje ostvaiuje cek pri postavlja-

detalje (DetailRoom) sadrzi mozda najzanimlji-

vije opdje. Autodsu nrnoge operadje koje bismo

morali prod u Photnshopu automatizovali, pri-

lagodili nameni i stavili kao zasebne alate. Tako

ovde mo2emo naci standardne alatke za zamu-

denje (Smoofi'!), )2.c&xiaveiR\e (Sharpen), kloniia-

nje (Clone) ali i alatza „izleCenJe" (Heal) koji au-

tomacski ocklanja mrlje i prasinu sa slike, kao i

alat za skidanje efekta ..ervenih oQju”.

tiju prezentaeije na web server. Ono sto takode

odlitatje ovaj program jesie lakoca koriSfienja.

Ako ste ikad koristili neki tekstprocesor zasno-

van na Windows operadvnom sistemu, necete

imad nikakvih problema pri radu sa ovim pro-

gramom. Autoru ovog teksta bilo je potrebno

manje od deset minuca da pri prvom scartova-

nju WebExpressa napravi reladvno slozenu

web stranicu koja je u sebi sadrfavala slike. ta-

belei frejmove.

Zbog slmih nekompadbfinosd razlicitih web

dtaCa koji iste podatke mogu da tumace i prika-

zu na razlidte nafine, tesko je napravid editor

koji & se u potpunosti pridrzavad va^ede HTML
spedfikadje. Da biste blli sigumi kako de neka

stranica izgledad u odredenora webdtacu, tvor-

d WdrExpressa su pribegli jednostavnom, ali

delowomom triku. Omoguefli su scartdvanje

dva najpoznatija web dcaca, Microsoft Incemet

Explorera i Netscape Naongatora, kao i nesto

starij^ Mosaica, unutar samog programa. Na
taj naan se na lieu mesia mogu utvrdld mogu-

ca neslaganja u iz^edu stranicx u editoru i u

web dtadu, pa je 1 ispravljanje takvih gresaka

izuzetno olaksano.

Wd>Express podr2ava i kreiranje stranica sa

frejmovima. Potrebno je samo uatad standar-

dnu web stranicu, a zadm prefl u Frame Page

Editor, gde je mo^ice aranJirad frejmove po in-

Iji. Cea postupak je jednostavan i svodi se na

odabiranje broja frejmova, njihovo raspoiedrva-

nje na scranld 1 postavljanje HTML dbkumenaca

koji ce se prikazad u dm frejmovima. Na kraju,

tako dobljenu stranicu potrebno je samo jo5 sni-

miri na disk. Pored frejmova, WebExpress omo-

gudava I postavljanje formulara u dokumencu.

Sem toga, u dokument je mogude ubadti iJava

Script, VBScript ili neki dru^ skript jezik. Wtir-
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Expres podrava i promenu fonta kojim se prika-

zuje prezentacija. Naravno, da bi ovo radilo, ko-

risniit kojl gleda prezentaciju mora da poseduje

citac koji podrza\'a ovu opdju.

Opcija Web Site simulira realne web sajcove

kakve raoiete pronaci na web serverima. iQeiia-

nje web sajta krajnje je pros-

Ki. Potrebno je odabrati odgo-

varajucu opciju u menijima

za staitovanje novogwebsaj-

a i navesti putanju do poce-

me stianice prezentacije na

vaSem ra6m<tru. Za sve osca-

lo ce se pobrmuti program.

Prilikom izrade piezencaci-

je, program prati sve linkove

koji se pojavlju u HTML doku-

mentima, pocevsi od home
stranice. Takode. sve te veze

se vizuelno prikazuju pomodu

Web Site Mmagera. Sem to-

ga, WebSiteMan^eromo^-
dava vizuelno pradenje orga-

nizadje stranica prezentacije

koja se pravi. KlOtoin miSa na

odabranu scranlcu ona ce se aucomatskiudtati u

editor. U okAmManagera mogu sepojavia i raz-

likovafl linkovi ka drugim stranicama, ka slika-

ma Iraje su vezane za prezentaciju, linkcfvi ka e-

mafl adresama, ka fejlovinia koji se mogu preu-

zimaci, pa cak i linlmvi koji se nalaze unutar je-

dne stranice. Najbolje od svega je to sto Web Sice

Afana^ercelu organizadju linfaova radi automat-

ski, tako da ce se dodavanje Ui brisanje nekoglin-

ka istog trenutka odraziti na celokupnu organi-

zaciju web prezentacije. Pored pracenja Unkova,

Manager oraogucava i njihovu vizuelnu kontro-

lu. Ako postoje bilo kakve nepravflnosti u posta-

vljanju linkova, to ce se odmah uoSci u wki Site

Managem, jer de spoml link bid prikazan dru-

gom bojom.

Ono Sto ovaj program izdvaja iz mase drugih

prc^ma slidne namene i slldnih karakteristika

jeste mala veliana programa i velika funkdo-

nalnost i Jednoscavnosc rada. Zainteresovani

program mogu preuzeti sa Intemeta, sa adresa

www.simtel.nei/snntel.net/ Ui www.mvd.com

.

Branislav BUBANiA

Mapinfo Profesional V4.0
Izrada interaktivnih mapa, mada ne za najsiri krug korisnika

0̂ naga programa Mapitifi) Professional 4.0,

kompanije „MapInfo” je, po redma auto-

ra, prikaztvanje tabelamih podatakau ra-

zlididm oblidma - od mape do grafikona.

Ali to nije sve - program omoguduje tnanipulaci-

ju bazama podataka, kako tabelarao tako i gra-

flCki, povezivanje baze podataka sa mapom (dr-

2ave, grada, Itondnenta, Hi prikaza poslovanja

firme) ij. sa odredenim objekdma na mapi. Ovo

resenje se pokazalo veoma korisno, jer je po-

int&dick naCin rada poznac vecini korisnika

..ozbiljnog" softvera (dcaj: igara).

U Setupu se moiete odiudid za standalone,

workstation ili network server instalaciju i oda-

brad platformu na kojoj radite (Windows 95/NT

ili Widows 3c<) . Instiacija daije ide glatko 1 bez

radoznalosd tipa ..za koga sie ^asali proSle, a za

koga ove godine..." Onima koji ovaj program vi-

de prvi put preporucujemo da

pogledaju veoma lep i jasan

Tutorial koji de im dad uput-

stva oko osnovnih stvari kao

sto su pravljenje mapa, rad sa

Lqyerima (slojevima) i ubad-

vanje podataka na mape.

Pri svakom scartot'anju pro-

grama moiete odabrati da li

zelite da nastavite rad na pret-

hodnoj sesiji, orvorite posled-

nji korisceni WoTkspace, ocvo-

riie postojedi Workspace ili ta-

belu- Program podrzava Ma-
plnfb, dBASE, Delimited AS-

CII, Lotus 1-2-S, Microsoft Ex-

cel baze podataka 1 .BMP for-

mat slika. Radni deo ekrana

moze sepodelidnaviSe prozo-

ra u kojima se mogu nalazid geografska mape

Di tabele sa podacima. Ako ucitate neki od po-

stojecih projekata, shvaddete koja je svrha ova-

kvog prikaza podataka. Na primer, moJete na

mapi grada koju ste uvezli iz dnigog programa

ili je nacrrali u Mcgilnfiju ubelezid mesta stano-

vanja svojih musterija i jednim klikorn dobid in-

formacije o svakom od njih u tabeli koja se na-

lazi s cLruge strane. Programeri su obradli pa-

feju na podr§ku OLE funkdjama. tako da je mo-

gude uvoziti i izvozid objekte u obliku slik^ tek-

sta, vektorskih slicica itd.

Crtanje mapa je veoma jednostavno. U menl-

Ju File izaberite New Table, a potom Open New
Map. Dobicete tablu na kojoj crtate svoje remek-

delo mapu, Uz svaku mapu morale deBnisati

i tabeiu (FilefNew Table/Open New Browser) za

unos podataka koji ce se vezivati za objekte.

Fostoje dva loolbara. Prvi nosi ime Drawing,

a u njemu se nalaze alad koji siu2e iskljudivo za

crtanje. To su; Symbol (ubacivanje namapu sim-

boia kao Sto su zvezdlce, tadkice, simboU za

grad, aerodrom...),y4nr. Line i Polyline (vrste ii-

nija) kao i cetiri viste poligona, Text, Frame

(okvir). Reshape i Add Node (manipulacija ve-

ktorima)- Tu su i alad zabitanjestila Td,Symbol.

Line. Po^gon i Text (font, velicina, faoja itd.).

Main toolbar sadrzi standardne aiato za ma-

nipulaciju objekdma (Picfe Tool Zoom, rad sa

L^erima, informacije o osobinama objekata. le-

njirl). Program ima odlican radsaitp'erima i ko-

risd Bi pri visestrukora prikazivanju odabranih

karakreristika neke oblasd. Na primer; zvezdi-

cama je obelezeno sto pedeset najpoznadjUi gta-

dova Amerike. sto dini jedan Lc^er, a praznira

krudldima osamdeset najzagadenljlh, Sto dim

drugi. Lc^erima se mo& odredivad transparen-

cija i redosled.

Podiiane su poznate funkcije iz slicmh pro-

grama kao Sto su precraKvanje baze po odrede-

nim filrarima uz korisdenje kljudnlh reci 1 logi-

dkih operaiora (AND. OR...). U palatu cete dobl-

ti i gomiluplug-in programa sa raznim svrhama

(na primer crtanje koordinatne mreze preko ma-

pe).

Program je pomalo scar (1995. godina), tako

da se njegova brzina i optimizovanosi mogu do-

vesti u pltanje, mada se sve to mo2e tvrdid sa-

mo alto imate iskustva u realnom radu.

Da li ovaj program zaista nesto vredi prose-

dnom torisniku? Po naSem misljenju - ne prew-

K. Rome treba, verovatno de mu radlti posao.

Nenad ORLIC

TIP: Izrada intetakdvni'h mapa
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Z
ipMagic oinogucava da se oslobodi pro-

stoi ]Q3ji na disku zauzimaju EaJIcivi i

folded, tako sto se mogu kompresovaU

pomodu^;? metode. Na prvl pogied, de-

luje kao da je ovim programom ..ockrtvena co-

pla voda”. Meduiim, ono sto je karakeristiCno

TZZipMagic jeste da se uz njegovu pomod, izme-

du oscalog, mcgu startovad programi direktno

izZip fejla, bez prechodnogdekomptesovanja!

Sistem na kome ovaj program ra^ moze da se

uporedi sa ststemima na kojima su zasnovanl

Stacker : Drive Space kompreslje, same sto su

ovog puta kompresovanl 'fejlovi oblcrie^^ arhi-

ve. ZipMagic, pored Zipa moze da radi i sa dru-

glm poznatim vistama aitiiva, all samo arhivi-

ranje i dearhiviranje.

Uz pomoc ZipMagica mogude je startovanje

biio kog programa, igre,

pa dak i inst^adone pro-

cedure direktno iz Zip

fejla. Pri tome, na distar

se ne pravi nikakav tem-

porary fejl. Pored ovog

programa nije vam po-

treban nijedan dmgi ar-

hiver, jer se sve operaeije

rade na nrvou operati-

vnog stsffirna.

ZipMagic prikazuje

Zip fejl kao virtuelni fol-

der. Na taj nacin se

kompresovanl fajlow

ZipMagic 10
Arhiver jedinstvene koncepeije

mogu gledati, kopirati, pa dak i startovati. Ve-

oma je bimo da se b virtuelni folderi, odnosno

sadriaj2r)7 fejlova. mogu videti iz svih progra-

ma, kako iz samog Wlndowsa. tako i iz DOS
prozora. Naravno. ovo je moguce samo dok je

ZipMagic aktivan, pa je zato veoma korisno

staviti ga 'iStanUp folder, kako bi se automat-

ski aktivirao pri podizanju sistema. Jedlna ra-

zlika Izmedu pravog i virtuelnog foldera jeu to-

me sto se ovaj drugi zavrSava sa ekstenzijom

Program dozvoijava automatsko snimanje

uZ§; fejl 1 to se mozeuraditi pomodu naredbe

SaveAs iz bilo kog startovanog programa.

Snteresantno je da st ZipMagic moze kori-

stid i u DOS prozoru. Tu ce seZ^ fejlovi pri-

kazivati kao bilo kojl drugi direkferijum i nji-

ma se moze pristupiti pomotu CD (Change Di-

rectoiy) komande, a zatim i koristiti DIR, COPY i

druge DOS komauide.

Naravno. ni ovaj program nije bez mana. Ta-

ko se ponekad moie desiti da pre^ram nece da

se startuje, jer nemoM da pronade potrebni DLL
(a on postoji u iscoj arhivi). ali takve situaeije su

veoma retke. S obzirom da je ovo ffik piva verzi-

ja programa, u buducim verzijama se mogu oce-

kivati popravke sitnili nedoscataka, a mofda 1

dodatak nekih novih fimkdja. U svakom sluca-

ju, koncepeija na kojoj se program zasniva izu-

zetno je interesantna, tako da se u bududnosti

mc^ ocekivaa jo§ programa iste namene. VlSe

informadja o ZipMagicu kao i sam program mo-

zete pronadi na Intemetu na adresi www.mi-

jeniiLCom

.

Branislav BUBAKIA

I
Pokretanje prosratru
direktno Iz Zip fajia; Ponekad se desi da ne
diminise potrebu za ^3 uspe da startuje

drugim artitverima. Q program.

Ed0 Cefr Snpes

V
erovatno ne postoji racunar na ko-

me se ne nalazi bar jedan li&i tele-

fonski imenik, iako papima verzija

istog moze da scane u svakl d5ep ili

noveanik. S druge strane, kuvari obicno

sadrSe po vise stotina strana i teski su po

nekoiiko kOograma, all njihovu elektron-

sku verzlju veoma je tesko nadi na nekom
radunaru. Razlog za to je, mozda, §to do

skora nisu nudili nista novo u odnosu na
papimo izdanje, za razliku od telefonskih

imenika koji mogu da umesto vas okrenu oda-

brani telefonski broj i ko zna §ta joS. Konacno, u

ruke nam je dospeo program koji ce moJda pro-

menld cakvo stanje.

Now You're Coocking! (NYC)

je program diji je piimami zada-

tak da organizuje vase recepte.

U njemu semogu duva ti recepti,

planirati jelovnik, pravlci Ilsta

za kupovinu, izradimavati tro-

Skovl pripreme obroka itd. jelo-

vnik se mote planirati za cita-

vih 28 dana unapred. U progra-

mu postojei neke opeije, kao sa>

je oiganizadja kupona za po-

pust pri kupovinl proizvoda, ko-

je su naialost u nasim usiovl-

ma neupotrebljive.

NYC moze da napravi listu za

kupovinu sa vrstom i kolicinom

proizvoda koje tteba kupici. Ta

lista de bifl automatski pneri-

sana iz prefliodno napravljenog

jelovnika. U listu za kupovinu

se sem namirnica mogu kasnije

Now You’re

Coocking!
Organizaeija vasih kuvarskih recepata,

all i mnogo vise od toga

ubaclb i ostall proizvodi koji se cesto kupqu.

Napravljena lista moze da se odstampa, jer ne bi

imalo smisla napraviti listu, pa onda pamdti ili

prepisivati ono sto se na njoj nalazL

imi mTiiPi Bipm iHHBigitaiiii<ueiei

Vocna salata ''Kapri“

2 komada jabuka; ociscena

50 grama oraba (moze i badem ili lesnik); octscen

1 pomorandza; ociscena

100 grama jagoda; ociscene

liker (vrsta po zeJji)

1 Innunov sok

2 supene kasike secera u prahu

SO grama suvog grozdja

Voce ocisUti i iseci na komade. Prenti ga sokom od limuna, lihefotn.

secerom u praliu i ianesad, Sluziti dobro ohIaiQeno. Ovoj saiati moze da se
doda slaa ili sladoled o

©

FUgiia!,edT{i.{Ut«BraiB^

easianl^&pIniiig-HnCOil lien

,R«SMa:(NONE} FBOPES

»Ycv'te CvQ-
’

hgSMtftfJZ

Inicljalno, svi recepti su lazvrstani u 24

kaKgorije, all ako nekome to nije dovolj-

no, u svakom trenucku se mozedodati joS

neka. Pretrazivahje recepata mogude jevr-

siti po razliditim luiterijumlma kao sto su:

kacegorija, kljudna red, ime recepta, sasto-

jak recepta, nacin ili vreme pripreme obro-

ka.

Namirnica koja je jednom uneta u bilo

koji recept ne mora se ponovo unisitL ved

se automatski dodaje u listu namirnica

(ako u njoj ved ne postoji). Kasnije se ona moze

jednim klikom mila odabrati iz te liste. U pro-

gramu se nalazi opSima lista namirnica, ali na

engieskom jeziku. Ako vam viSe odgovara da re-

cepti budu na nasem jeziku, ta lista se

mtKe obrlsatl, ali se zatim u nju moraju

rueno uned sve namimice.

Ukoliko neko od vasib prijatelja pose-

dujeovaj program, moietepomodu/m-
perrt i Erpart opeija razmenjivati rece-

pte. NYC sem organlzactje recepata

omc^cava vodenje potpune evldencije

troSkova. Potrebno je uplsati cene svih

proizvoda koji se Impuju, sto de vam
omoguciti da se pri kreiianju liste za ku-

povinu automatski Izracunava i cena

onoga sto zellte da kupite. Posebno je

korisno to Sto se mogu pos taviti cene is-

tog proizvoda u nekoiiko razliditih pro-

davnica. Na taj nactn postignuto je veo-

ma pr^edno uporedivanje cena Kori-

scenjem ove opeije mozete sebi ostvari-

ti dodatne ustede jer de program generi-

sati listu za kupovinu sortiranu po pro-

davnicama, ali tako da su u svakoj pro-
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davnici navedeni samo oni prolzvodi ko)l su Jef-

tiniji nego u dn^im.

W unosu recepta potiebno je navesti za koliko

je osoba laj lecxpt. Kasnije, pii craienju recepta

potrebno je samo naglasid za koliko ce se osoba

spremati obrok 1 sve velicine& bid preracunate.

Na taj naSin Infem siguml da de obrok koUfinski

bid dovoljan za predviden broj IjudL

U slucaju da niste dobar poznavalac engle-

skog jezika, koriscenje ovog programa de vam u

pocetku bid naporao jer je potiebno uneti dosta

podaiaka i recepata. Ipak, kada se to jednom

uradi, NYCje prava pomod u planiranju i oigani-

zovanju pripreme obroka I u kontroU i ocuvanju

kucnog budzeta.

Ako dobro znate en^eski jezik, na Intemetu

mozete nadi veliki broj ved gotovih recepata.

Adrese na kojima ih moiete potraiid su

www.fR$.con) [IS 000 recepata), www.synapse.

net/geniini/mealmaslhtfn (60 OOO recepata) i

www.geociiK.coin/NapaValley/2IN)^d-re&likn

(dak 120 000 recepata!).

Branislav BUBAKIA

B
fiUmcnost povtjenje
velsie baze recepata; Bg|
vodenje racuna ^3 Dusotrajan proces uno-
okucnombudietu. Q Sei^a novBi recepata.

Directory Opus 5-6 Magellan
Upgrade verzija Directory Opusa S.S za Amigu najzad je stigla - donosi mnogo novina

S
obzirom na stanje sa Amigom u poslednje

tii godine, lepo je videti da nels kompani-

je nastavtjaju da a^uriraju svoje produkte.

Directoiy Opus 5.6 Magellan firme „GP-

Software" pravi je dokaz za to.

Magellan dolanosi podiSku za poboljdane Qn)-

ne -Ne9/lcans. Moiete namestid da ?&Newlcons

automatski ukljuduju umesto obldnib (ako ih

korisdtenasvojojmasini). Postojeiopcijezadi-

tering do broja boja koje trenutno korisdte. Ispo-

ruduje se Newlcons wrzija vedne sistemskih

ikona. Ime (label) Ikone moie bid ispisano u dva

reda, ako je predugacko. Magel-

lan nudi rikvester sa informadja-

ma zaNewIcons i podmenijem za:

Icon Border (ukljucen ill isklju-

&n) . IconLaM (tekst ispod ikone

- iskljucen iU iskljuCen) 1 na kraju.

biianje da U ce se piikazivati

Newlcon ili standaidne ikone.

Kompletna staza (path) do ikone

prikazana je u informadonom li-

kvesteru.

Novinu predstatdjaju tzv. ko-

mandne ikone. Mozete de&nisad

komandu, dodad joj ikonu i osta-

viti je na desktopu. Klikomna ovu

komandnu ikonu piidruzena ko-

manda 6e se izvi^lti.

Environment GUI je poboljsan.

DOpus sada ima mogumost da

prikaze bilo koju sliku kao des-

kmp pozadinu. a takode i da pii-

kaze biio koju sliku mLister i Gro-

up rlkvestetinia, naiavno, ako posttiji odgcnrara-

jud Data Type za taj tip slike.

\iUsterima\t moguce editovanje imota fejlo-

va, komentara. datuma i bitova zaSdte (atribu-

ta), a takode i imena direktorljuma. Da biste po-

celi s editovanjem, sve sto treba da uradite jeste

da pritisnete ono dugme misa koje ste pri pode-

§avanju izabraU. Tada loirsorskim tasterima

mozete dlrektno editovad biio koji od ponude-

nlh parametara. Pridskom na ‘Return' izvrSife

se promene koje ste zahtevali.

MeiaC slobodnogprostora, sUcan onom Iz sca-

rog Workbendia (..meracgonva") dodat jeZisre-

rima. „M£rac goriva" prikazuje popunjenost

odrei&nog memoiijskog uiedaja.

Magellan dozvoljava postavljanje ikone bik*

kog programa na svo] Desktop, slicno kao sto la-

di Workbench na svom ekranu. Medudm, za ra-

zbku od Workbendta koji ostavi samo referencu

fajla iii direktorljuma na svom ekranu, kodjJfo-

gedana postoji i mogudiost da se iajiovi i dite-

Idorijumi flzicM presele Postoje dva

nacLna da premestite fajlove ili dirdctorijume na

Desktop. Pnijeklikomdesnogdugmetamisana

faji iii direktoiljum da biste pozvaii meni, posle

Cega izaberete opciju Copy To Desktop. Drug! na-

fin je da prevuZete ikonu u Desktop, sto izaziva

pojavu istog menija (sent ako je dnikaje podese-

no). U meniju imatt celiri opclje: namestanje

ikone u slilu WorkBencha (ikona sadrzisamo re-

ferencu na stvami fejl), koplranje ikone i fejla na

Desktop (zadrzavajud original). flziOco preme-

stanje ikone i pripauajuceg lajia ttdoeskwp (uvo

je vaiiianta kod koje mora da se pazi pri brisa-

nju) i na kraju - odustajanje. U Environment rt-

kvesteru mozete podesid da se, umesto menija,

prilikom prevlacenja ikone automatski akdvira

jedna od poraenudh opcija.

FTP modul je ponovo napisan i cini se da je

sada mnogo bolji. Efikasnije koriscenje memo-
rije rezuicuje brzim iiscanjem udaljenog dire-

ktorijuma, a transfer je u odnosu na pretho-

dnu verziju biii oko pet puta. Sada mozete da

vrSite £ak 1 direktan transfer Izmedu dve uda-

Ijene maSine. FTP adresar (Address Book) je

unapreden; duplim klikom na ime FTP servera

direktno se povezujete na njega, a jednim kli-

kom na ime dobijaie mogudpost da to ime edi-

tujete iii obrisete. NOP funkcijom odredujete

da se veza automatski prekine kada vi§e nema
posia.

Start meniji, dodad u DOpus-u 5.5, sada su

rediza^irani. Ovi meniji pojavljuju se u obliku

..dugmeta" (Button) na Desktopu. Klikom na

Start Button pojavljuje se meni s programima.

Start men! moie bid kreiran jednostavnim pre-

vlacenjem imena dliekteiijuma u editor start

menija. sto ce kreirati meni sa svim fajlovima iz

tog direktorljuma. Takode, selekrovanjera i pre-

vlacenjem fejlova na Startdugme ti de fajiovi bi-

ti dodad na postojedi spisak. Start

meni mc^te ediujvad i na star!

nadin - rudnim dodavanjem stavki

menija putem rikvestera. Na sva-

ku stavto u menqu mogu se doda-

ri slicice, a mogudl su i podmenijL

Magellan se moze korisdd i kao

potpuna zamena za Woikbench

(prilikom butcfvanja maSine on se

staroaje umesto Workbendia), di-

me de se braina 1 jednostavnost ra-

da s radunaiom najmanje utro-

stracid. Veoma je dobra mogu-

dnost izvrSenja viSe od jedne

WorkBench operadje odjednom:

recimo, koplrate fajlove sa jednog

uredaja na drugi, startujete omi-

Ijeni program i pregiedate direkto-

rijume, sve u isto vreme.

Ne preporucujemo mstallranje

zamene za Workbench ako imatt

sporu Amigu ili ako ste ..kratki" s

RAM-om. Medudm, ako imatt najmanje 030 i

dodatnih 2 MB memorije, spremni ste za uJlva-

nje. Kada je zamena insialirana, ipak mozete

butovati kompjuter 1 sa normalnim WorkBen-

chom drieci ‘Shift’ pri butovanju.

Posle dvomesednog koriSdenja Magellana, au-

tori teksca mogu samo da ka^ da ih nijedna no-

vija veizijaDOpusa nije ovako pdjamo izneoadl-

la novim opdjama i mogudnod^ konfigurisa-

nja.

Darko i idjko DORDEVIC
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TechFacts 95

T
echFacts\tmo^ alacza dijagnozu, leSenje

i priptemu izve§taja o problemlma u Win-

dows 95 okruzenju. Sa njim je mo^Ce sa-

^edavanje Windo^^« f DOS sisttmskih fejlova,

pr^ed memorije, lokalnog sistema 1 Stave mie-

2e. MoguSi je pretraga za fajlovima, DLL-ovima

i Ikonaraa. U programu postoje pocpuno konfi-

gurabilnl Resource MoniOjii kao i Windows 95
Regist^Monitor.

[zmedu ostalog, vrto korisna opcija je prace-

nje rada sistema. Pod dm se podi^meva pra-

^je rada svih progiama i promena koje onl iza-

zivaju u memoilji i na disku, u INI fajloviina I

Regisc^ bazi. kao i promene koje nastaju pri

snimanju ili btisanju fajlova sa diska. Sve te pro-

mene mogu se piadti £ak 1 u slu£aju da tolmm

nekog procesa dode do resetovanja sistema (sto

se ^to de§ava lokom instaladje novih progra-

ma).

Moguca je prenaga za svim ikonama koje se

nalaze na disku, pa Cak i njihovo snimanje u je-

dan fajl. Sem toga, TechFacts it \i

stanju da pokafe veze izmedu

DLL-ova i IzvrSiiih fajlova, da

pronade DLL-ove koji se ne kori-

sce ni u jednom programu kaoi

fejlove koji su dupUrani.

Ukoliko neki od programa ne

radi kako treba, TechFacts pose-

duje opciju za „ubijanje" proasa,

brisanje modula iz memorije, sni-

manje ekiana, kao i snimanje i

citanje podataka Iz CMOS-a.

Dobijeni podaci nisu uvefc svi-

ma tazumljlvL U torn siucaju mo-

ze se iskoristiti raogucnost tehnl-

^ke podrSke. Iza ovog imena krije

se slanje e-mail ili fax poruke ne-

kome to se viSe razume u raCunaie i to mo^
' pravUno da procumafi podatke.

Velika prednost ovog programa u odnosu na

konkurenciju je njegova tompakmost i mala ve-

Ucina, Sveje spatovano u jedan fajl kojimom da

stane na diskem, tako da je pogodan za preno-'

Senje. Zahvaljujuci velikom broju korlsnih opci-

ja mo2e se uvrseid u grupu obaveznih alata za

spasavanje sistema.

Brantslav BUBANJA

AMIS
ma, kao i C, Asm ili drugim sorso-

vima, a pri tome ga krase mali za-

hcevi ijednostavnosL

Viewed su modulami, take da

se kasnije u editor mogu dodaii i

novi formati.

Pored standardnih fimkdja

{^uwsave. Search & Replace i si.),

tu su i viSestruki Undo/Redo,

SmartIndent. Bookmark (auto po-

zicioniranje na odredene delove

teksta), a nisu izostale ni posebne

komande za programere (tompaj-

Uranje, llnkovanje, sta-

rtovanje programa

sliCno). Pri editovanju

tekstova. ceo prlkaz je

WYSIWYG (What You See Is What
You Get), dok se izmene unose u

posebnoj liniji.

Program je porpuno tonflgura-

bllan, pa je izmedu ostalog mogu-

tt menjad toolbar, menije, defini-

sati makroe (uz ^omotMacro Re-

a>rd fiinkcije), imaci posebne fun-

kdje za svaki taster ltd.

U AMIS je implemendrano pre-

ko so Arexx komandi od tojih se

lake mogu napraviti nove funkei-

je. Da ne blste stalno trazili teksto-

ve Hi programe na kojima radite tu

je FTqjectManager sa svojom ba-

zom fajlova, odakle se on! lato po-

zivaju sa diska.

D. S.

N
a prvi pogled, reklo bi se, jo§

jedan ^itor tekstova. Medu-

tim, ono Sto ovaj editor razli-

kuje od slicnih, jesu posebni mo-

dovi (tzv. viewed) za rad sa Ami-

gaCuide, ANSI 1 HTML formati-

Ultra

Accounts
ttewtronsootion

| |

Hewp»y8Ep
|

gomnian transdctioriifl -ThaiftBii tranafa
|

U
ltra Accounts je jednostavan i

vrlo efikasan program za vode-

nje kuenih flnanslja. Omoguca-

va lato 1 brzo unosenje svih trosko-

va i primanja, tako da imate stalan

uvld u stanje vaseg racuna. Mogude

je, naravno, definisati vlSe razlifidh

raduna (keS, ra<^ u band ili poSd,

zatim devimi raCun i si), kao i razne grupe 1 ti-

pove troSkova/primanja (npr. benzin, pijaca ili

plata i slicno) . Nove transakdje se unose veoma

jednostavno, tekode i prebacivanje novea sa je-

dnog na drug! radm, sa komentarom gde see no-

vae potroSlli.

Stanje na racunu se mo2e prikazad (ili od-

Stampad) sordrano po raznim kat^orljama,

kao i na grafikonu (uz predvldan^ stanja na

kraju zadatog perloda). Pored toga tu je 1 podse-

tnik koji de vas uvek opomenud kada treba ne-

Sto da pladte, kao 1 upitnik za transakdje koje se

redovno obavljaju (na primer, svatog meseca

kupujete „Svet tompjutera” i si.) . Svi podaci su

siffovani, tako da samo vl moiete da \idite sta-

nje na racunu. Neregistrovana vetzlja se odliku-

je dosadnim rikvesterima i ogranicenim vreme-

nom toriScenja (cedri do osam nedelja), a moie

se naa na .Aminetu".

Dqan STEP^OVIC
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Cari Web poste

N
ajceSce 1 najpopulamije akdvnosti

na Intrenem jesu komunikadja sa

druglm korisnldma putem elektron-

slffi po5te {e-mail) 1 kretanje kroz

Wor^ Wide Wd> sadizaje. Do sada

ste e-mail poruke fitali koristed po-

sebnu aplikadju, tzv. e-mail klijena. Danas
elektronsku postu mozete atad i putem Weba!
Da bih objasnio prednosti i mane ovog sistema,

predstavicu tehnicke i prakdoie aspektt prime-

ne obe metode.

Standardni e-mail

Ako Imate sopstvenu e-mail adresu, pisete 1

ciiate elektronsku poScu, onda sigumo koristite

nekl od sledecih programa: Microsoft Internet

Mctil, Microsoft Outlook, Netscape Mail, Eudora

Hi neki sliM. Elektronska postaprenosi se scan-

dardno od raCunara do ra^ara koristai Sim-

ple Mail Tr-an^rProtocol (SMTP), koji moze da

koristi TCP/IP. NCP, X.25 1 drage promkole. Za
manipulaciju elekcronskom poStom uobifajeno

se koristi POPS, Post Office Protocol. Ako nlsce

direktno povezani na Internet (ako Interaetu pri-

stupate preko modema i nemate IP btoj ili vas

raCunar ne mo2e stalno da radl kao SMTP ser-

ver), tada bi tiebaio da koristite POPS server ko-

ji je namenjen za Cuvanje prispele poste i njeno

isporucivanje kada je vi potraiite svojim POPS
klijentom. Jasno je da su POPS klijenti zaptavo

gore nabrojani programi za manipulaciju elek-

tronskom poStom. Sianje poste je cakode jedno-

stavno i moze se izvrsiti direktno koiiSdenJem

SMTP-a ill, opet, obra^anjem POPS serveru, §to

je mno^ ^ca operacija za obiSnog korisnika.

POPS klijent 1 server uspostavljaju vezu kori-

Sdenjem TCP protokola, vas e-mail prog-am i

program koji Salje poStu na lokadji prorajdera

koriste TCP protokol. Kada se izvrSi provera ko-

risnidkog imena [username) 1 lozinke (pass-

word), server javlja faroj prispelih poruka 1 salje

ih klijetu na zahmv. Za individualne korisnike

koji nisu neprekidno u vezi sa mail servetom,

koriscenje POPS protokoiaje pravi i jedini izbor.

Diugim lecima, ako ste korisnik bilo kojeg od

^
£j U HI SJli

domacih provajdera (EUnet, BeoTeL Akadem-
. ska mreza) i Intemetu pristupate koristea Dial-

Up Networking (pozivanjem modema) - vi kori-

stite POPS prototol.

Konfigurisanje e-mail klijenta-jednog od vec

pomenutih programa - nije posebno t^ko, all

zahteva zadavanje nekollko cehniCkih parame-

tara; internet adresu racunara koji sluzl za sia-

nje pD§te, adresu raCunara za prijem po§te, kori-

sniCko ime, sifru... Pomislite sada: ako svom e-

mati nalogu pristupate sa razlifitfh mesta - od

kude ili s posla - znaci da na svakom od ovih

mesta moiate zasebno podesiti navedene para-

metre kod e-mail, POPS klijenta. Da bi muka
biia veca, ow piogtami su uglavnom jednokori-

snidki, Sto znaCi da morare izmeniti parametie

koje neko ved koristi, upisati svoje, poslati i pri-

miti postu, zatim ponovo vratiti stare parame-
tre. Pritom se desto deSava da ostavite pretho-

dno ime i prezime, Sto povedava zabunu kod pri-

maoca. Jasno, ako ste neopreznl i ne ispraznite

Send Items folder, moze se desiti da i neko dru-

gl ima uvida u poStu koju ste

pisali. Nisam vas ubedio? Za-

misiimo, onda, 1 ovo: otputo-

vali see u drugi grad (zeinlju)

i sa javnog mesta (robne ku-

ce, biblloteke itd.) imate pri-

stupa jedino Webu, Sto je cest

sludaj- Internetje pred vama,

a vi ne mo2ete slati i primati

postu jer nema POPS lijenta,

tj. e-mail programa! Da vidi-

mo kako Web e-mail moJe da

otkloni probleme koje sam
pcedstavio-

Web e-mail

Web e-mail je moguenose

koriS&nja svih e-mail servisa

putem Weba! To, jasno, znad
da za sianje i prijem poSte nije poSbno nista vi-

se od standardnog programa za pregled Web sa-

dft2.\a-. Microsoft InternetExphrerat^ Netscape

NcodgaOrra. Web e-mail usluge pruia vise razll-

ettih fiimi u sveru, na komer-

djalnim osnovama (ne placa-

te vi, ved fiime koje se rekla-

mlraju). Da bi se koristio Web
e-mail, potrebrio je oevoriti 11-

dni nalog kod nekog od posto-

jedih Web e-mail' provajdera

(bide predstavljeni kasnije po-

imence), Web e-mail nalozi

nisu povezani, niti zavisni od

vaSeg postojeceg e-mail nalo-

ga kod Internet provajdera.

Otvaranje ovakvih naloga po

pravilu je bespiamo. Kada bu-

dete izabrali svoje korisnicko

ime i sifru (nevezanih za vaSe

korisnicko ime i Sifru kojom

pristupate Intemetu, tj'

imesete Ucne podatke i popunite anketu, vaS

Web e-mail nalog je oevoreni Koristedi ekranske

tastete u poznatom Web okruienju, modi dete da

koristite inbox. Outbox i ostale poznaie foldere,

Saljete, brlSete, ptosledujete 1 odgovarate na po-

stu - sve operaeije koje inade radite iz svog e-

mail programa.

Najpoznatiji Web e-mail provajderi su//ot77j<?-

il, Rocketmail i USA-Net. Njihove adrese su, re-

dom: www.hotniail.com, www.rocketmail.com i

www.usa.net. Ako zellte da posedujete altemati-

vnu e-mail adresu, ona moze biti oblika;

vas_user@tiQtma9.com. PiSite mi na iobr@holina

il.com

!

Pro et contra

Web e-mai! nalog kod sva tri Web e-mail pro-

vajdera raoie bin anoniman - ako se ved zahte-

va tmos punog imena, prezimena, adrese i wle-

fona, mo2ece slobodno slagati - ovi podad se ne

proveravaju. Mozete, stoga, otvorid i vise razll-

dtih naloga. Svaki put kada budete ^eleli da

proverite postu - procitajte pristine i napisete

poruke, morate biti povezani na Mre2u, on-line!

Ako koristite e-mail program [IntrenecMcdl.Net-

scapeMail...), mate da se on koristi izvan veze,

off-line, Sto je jasna uSteda vremena i mogu-

dnost da se da pieciznijl odgovor.

mailu kod svog provajdera),

S druge soane, sva triWeb e-raaii provajdera

imaju moguenost da prikupe vasu postu koja se

nalazi na vasem POP3 seivetu, fl. kod vas^
stvamog Internet provajdera! Drugim redima,

koristedi Web moiete atari poStu koja vam je

stigla na postqece korisnicko ime. la, kao io-

br@hDtmal.com mogu, koristedi/forinff// servis,

da procitam postu koja mi je pristigla na io-

br@beotel.net i na druge moje naloge (ukljucu-

judi i EUnet, koji ne dozvoljava pristup maU ser-

veru sa hosta koji nije deo EUnet mreze). Zai-

sta, slobodno mi^ete putovati bilo gde po sve-

tu. bez ikakve bojazni da dete propustiti vaznu

poruku ili docekati scotine poruka po povracku

- pristup intemetu putem weba poscoji svuda,

pa tako uvek i vrlo lako postoji mogudnosc da

procitate svoju postu sa svakog mesta na svecu,

samo unosom korisnickog imena 1 iozinke! Va-

ina napomena: poruke koje procitate putem

Web e-maila, a prisdgle su vam na postojecl e-

maE account kod vaSeg internet provajdera,

mogu se voditl kao: a) neprocitane 1 ostaju na

POP3 serveru i b) procitane I brisu se sa POPS
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servera. Ako tako zelite, sve poruke ko-

je su proficane Web e-raall-om mogu se

kasnije poaovo preuzed vasim POP3
klijetom (e-mail prc^mom) koji stan-

daidno korisdtel

Ako se odluQte mHomail. izaberite

Options, potom POP Settings, podesiffi

parametre za priscup svojem postoje-

cem „sanducecu" (server za postu, kori-

sniCko ime, lozinka. vreme time-outa) 1

kadabudete zeleii da vsxaHoanail „po-

kupt” postu same klikaite na POP
ekranskl taster u ^avnom prozoru - za

koji minui, posta de bid oi!

Preusmeravanje poste i

dozivotni e-mail

HotmaiHRocketmail'^tb e-maii pro-

vajderi izgledaju veoma slioio, dok USA-Net
omogucava 1 jos jednu zanimljtvu opeiju - auto-

matsko prosledlvanje poSte na postojed e-maii

nalogkodvaseg Internet provajdera. USA-Netie

u stanju da: a) duva poruke kao Hotmail i Rocke-

email i b) da ih ne dirva. ved prosieduje na posto-

jedi e-mail nalog. Ovakve moguenosti altemad-

vne po§te su posebno dobrodoSle kada nekome
ne zelite da ostavite pravi e-maO, ved koristie

mogudnost da mu date virtuelni, a davam posta

takode pristigne na postojedl naiog.

Kada promenite provajdera. sta se dedava?
VaSa Internet adresa se menja: od iobr@beo-

tel.neJ mofe postad iobr<§>eunelyu. Sigumo de bi-

d Ijudi koje niste blagovremeno obavesdli o pro-

meni (uostalom. mo^ete li ih sve i obavestid?),

tako da de podosta po§te i dalje stizati na statu

adresu. Ipak, pradd vise e-matl naloga nlje baS

prakddno. posebno ako e-mail klljent ne

podrzava tu opeiju. Resenje je - dozivo-

tna virtuelna e-mail adresa!

Sem navedenih Web e-mail provajde-

ra, postoje i servisi koji samo prosleduju

postu na postojeci nalog, dime dobljaie

virtuelnu e-mail adresu do kraja iivota!

Takvu uslugu nudi servis Iname
(www.lname.com) koji pruza mogudnost

oevaranja do2lvotnog besplatnog e-mail

naloga za prosledtvanje poste. Probajte

da mi pi^ete na lobr@cyber(iude.com, sto

de mi odmah bid prosl^eno na tekudl e-

maO nalog, koji god on bio - danas Beo-

Tel, sutta Eunec, prekosutra - ko zna?

(Kada promenim sevami e-mall. potre-

bno je da odem na www.iiiame.coni i une-

sera Izmenu.) No, posiojt i mina mogu-
cnost da i vas ..doOTomi preusmertvad po§te"

prestane sa radom, firma b^krodra... ali, pomi-

sEcena adrese dpa cyberdude (,.cyber-ortak”). io-

ta'@cutie.com („slatkiS"), iobr@lover.coni („ljuba-

vnik”) i diuge, koje se. usput. pladafu 4 USD go-

diSnje. PiSite mi na iobr@usa.net 1 sva posta de mi
trenumo bid prosledena na iobr@beotel.nBl

Ivan OBROVACKi
(lobr@beotel.net)

Pejdzing sistem Interneta
Da na Mrezi ne budete sami, pobrinuli su se Ijudi iz izraelske firme ..Mirabilis"

I

CQ (1seekyou - ja te trazimy je ono sto je Iju-

dima koji provode puno vremena na Mreii

godinama nedostajalo. Ideja je jednostavna;

po logovanju na Mrezu preko vaS^ provaj-

dera. maE program koji instaErate kod sebe

prijavi vas radunarima Mkabilisa. l to je to.

Posle toga program proverava i javlja da li su ne-

ki od Ijudi na njegovoj Esd tikode prijavljeni.

Sva dalja komunlkacija se obavlja duektno
izmedu dva takva programa.

Mo2da ne iz^eda coliko korisno. ali zamisllce

slededu situaeiju; igra vam se Quake preko mre-

i£. aE kao za inat Ijudi ill nisu kod kude Ui im je

telefon zauzet U normalnom sludaju moraE bi-

ste da ih cekace da prekinu vezu, Sto mo2e da
potraje. Sa ICQ-om situaeija se menja; kada se

..nak^ite" na Internet za nekoliko sekundi vidi-

te sve ljude koje poznajete i koji se u tom trenu-

cku nalaze na Mrezi. 1 ne samo da ih vidite ved

im mozete poslatl poniku koja & odmah sfidi i

pojavici se na njUiovom ekranu.

Situaeija malo ozfalljnije piirode: treba hitno

da razgovarate s neklm ko je za svojim racima-

rom u firml, a nije vam dostupan telefon. Dodu-
se, mo2ece da poSaljete e-maU. ah dok ga osoba

prodita moze da bude kasno. Uz to treba da mu
posaijete i nekoliko fejlova. par URL-ova i sE-

dno. SA ICQ-om je to jednostavno kao nikad do
sada. Toiiko je prilagoden korisnicima da prati

adresu na kojoj se nalazi vas WWW klijent tako

da mozete da gledate neku prezentaeiju 1 ko-

mentariSete je hiljadama kilometara daleko od
sagovomika. Mogudnosti su neizmeme...

Sem servisa koje sam nudi. a to su razgovor

izmedu dvoje El viSe Ijudi, evideneija prisustva

na Mr^i i medusobna razmena fejlova 1 podata-

ka. ICQ nudi 1 podrsku za ogroman broj progra-

ma za rad preto Interneta. Igranje preko Mreie
ill telekonferensing su izuzetno dobro podr^ani

i svaka nova verzija ima podiSku za najnoviji

softver. Pomenimo samo da su podrfani Micro-

soft NetMeeting, Netscape CoolTalk, IBM Inar-

net Connection Phone, Intel Inamet Phone i

mnogi drug! standardi, Sianje poste olakSano je

pudem liste korisnlka koji vas zanimaju, mogu-
de je i ostavljanje posebne poruke svakome od
Ijudi sa liste, kao i druge pogodnosti.

Privamosc je zagarantovana: ljude koji mogu
da dofalju podadte o vasem statusu birate sami,

a kada niste raspolozeni moiete jednostavno da

ostavite poruku, kaiere da niste kod kude,

iskljudite se IE staviie znak ,.ne uznemiravaj". U
to vreme date dobijad samo poruke koje su ozna-

dene sa „hltno"- £ak 1 ijudi koji nemaju ICO in-

staHran ill nisu za svojim rachmarom, a znaju

vaS UIN (Universal Internet Number) mogu da
vam poSiju poruku tako Sto de otidi na stranu

na adresl wwp.mirabilj5.coni/va$_UIN i formulari-

ma naplsati poruku. U sludaju da vreme provo-

dite z^komp^uterom i na poslu i kod kude mo-
2ete installrad program na oba m«ta sa istim

UIN brojem i sve de raditi savrseno. Takode mo-
2ete kreiiati viSe korisnifkih „naloga", pa za is-

tim racunarom bez problema moze da radi viSe

Ijudi bez straha da neko dobije pogreSne poruke.

Program je za sada potpuno besplatan, kao I

koriSdenje ICQ servisa. iako je trenuena verzija

1.113 beta, nisu se pokazali nlkakvi znaci ne-

scabUnosti iE greSke u radu. PreporuQjivo je ski-

dad progam sa zvaniauh servera „MtrablUsa"

(www.)THrabllis.cQni).

Sta vise reel n^o da je vreme da se i vi uklju-

dire u novi trend. Skorodva rruliona korisnika za

manje od godinu dana dovoljna je preporuka.

Spisak ijudi iz Jugoslavije koji koriste ICQ se na-

iazi na adresi hRpy/Webhome.idirect.coiT)/~mdu-

kic/yuicq/ i preporucujem svakome da se prijavi

jer mu to moze mnogo koristiti.

Rodoljub ILIC

(UIN: 1915303)
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Servisi buducnosti (2)

B
roadband Int^raced Services Digiad

Network (B-1S0N) je Sirokopo}asna dl-

gitalna mreza koja sluzi za pruzanje

int^sanlh usiuga. Sta je tu siroko-

pojasno, a sta je integrisano? Pod poj-

mom sirokopojasEe digitalne m^e
podrazumevamo mteSe u kojima digiializovani

podaci pumju veliklm bizinama. Reclmo, govor

se prenosl, karakterisdCno, sa protokom od 64

Kbit/s, zaco §to sa dm protokom hvalitet zvuka

na prijemnoj stiani nije doveden u pitanje. Me-

ducim. upotrebom taznlh metoda kompresije

govora dolazimo do nmogo manjih protoka, uz

oduvanje kvallteta {0o5 - QualiQ/ qfService pa-

rametri). Ovo 1 nlsu neke narocito velike brzine

prenosa. all po^edajmo protoke potrebne za

prenos video signala. Da krenemo od najzahttv-

nijih: HDTV bez kompresije ima procok od 960

Mbit/s. Na svu srecu, sa kompresijom, a bez de-

gradacije kvaiiteta, dolazimo do protoka od 20

do 40 Mbit/s. ali on nije scalan u vremenu, a to

ne odgovara postojecim siscemima prenosa.

Uskopojasne mreze definitivno

ne mogu da se nose sa ovakvim

protocima, a i Sirokopojasne ima-

ju odredena ogratii&nja po pica-

nju broja ostvarenih konekdja.

ReSenje sena svu srecu nazire. pa

se cak negde i sasvim lepo vidi.

Savremene cehnologije u sklopu

sa boljora filozoiijom prenosa

otvaraju nam nove horizonte.

ATM je ime re§enja. Razjasnice-

mo ovaj pojam m^o kasnije. Sa-

da se vratimo pojmu:

Integrisane usiuge

VaSan preduslov za mreie in-

tegrisanih usiuga jesre sto sveo-

buhvatnija digitalizadja signala

koji se koriste u cilju zadovoljenja

naiih potreba. Ka^ jednom na§

govor. sliku ili faks-poruku prevedemo u duga-

iak, ali konacan niz nula i j^inica, stvoreni su

predusiovi za cakozvano multipleksiranje. PoSto

je poruka svedena na 0 i 1, mozemo istim pute-

vima prencsiti razne setvise, ^ integrisatl razne

servise u jednu mreiu. Ako je la mreza mallh di-

menzija. nazva&mo je LAN ^jxal Area Net-

work), ako je srednjih razmera MAN (Metropoli-

tan Arex Network) i ako je velMi nazvademo je

WAN (WideAral Network). Dalje, kada povett

mo tadunare raznih vlasnika reel demo da ima-

mo internet reSenje, a kada poverujemo svoje

raiunare u mreie razlicitih oblika i osobina reel

«mo da imamo intranet reSenje.

Vratimo se na usiuge. Kada se pov«emo na

Internet preko provajdera, moiemo da pretrazu-

jemo WWW. da razmenjujemo eletoonsku po-

§tu, mozda da slusamo neki radio program, da

eventualno pokusamo da pricamo sa nekim pu-

tem Intemeta ili da pokuSamo da ostvarimo vi-

deo vezu. Takode, mo2emo da prenosimo veliku

koUfinu podataka sa ne^eg ladunara na nas.

Kada cemo moci da imamo
kvalitetan prenos pokretne

slike i govora od racunara

do racunara?

Ovo je klasican primer Integrisanosti raznih

usiuga u jednu mrezu. Moze se re£i da je Inter-

net jedna nedorasla B-ISDN mreia. koja sluii

tek da zagolica radoznalost korlsnika moie li to

bolje. Bolje moie i jednostavno mora bid, jer je

danas kvalitet pojedinih servisa na poraiavaju-

ceranivou.

/v\alo istorije

PoCnimo od obiMh telefona. Kada priCamo

telefonom izmedu nas i sagovoraika postoji sta-

lan protok informaeija, bez obzira Sw jedan od

sagovomika obi&io cud dok drugi priCa, bez

obzira na razne moguenosti kompresije i boljeg

iskoriscenja siscema. Pokazuje se da je ovaj vid

komunidranja (komutadja tola) dosta neispla-

dv za racunarake tomunikadje i da je istoriSce-

nost resursa straSno mala. Ljudi su se stoga se-

tili da izdele poruku u sitne delice (paketska to-

mutaeija) i da te sitne delide Salju od jednog ra-

Cunara do drugog. U poCelku resenje je izgleda-

lo sasvim torektno. IstoriSdenost kapadteta bi-

la je visoka, a usiuge jeftine. medutim, kato je

vreme proticalo pofele su da se javljaju potesko-

ce. Poruke su puno kasnile, ponekad nisu ni sd-

zale. a o prenosu ^jvora nije bilo ni reci.

Potrebe torisn^ su rasle i jog uvek rastu.

znatno brze nego gto tehnologija mo2e da odgo-

vorl. U teletoraunikadonim istrazivackim labo-

ratorijama doglo se do regenja. Uz puno planira-

nja, racunanja i uz pomoc savremene tehnologi-

je u vidu optidklh vlakana i tomutaclonih. siste-

ma sposolmih za rad sa ekstremno velikim pro-

tocima, doglo se do nove tehnologije;

ATM
ATM je skracenica od (Asynchronous Transfer

Mode), tj. asinhroni nadn prenosa informadja.

ATM poloigava da pomiri dobre strane tomuta-

dje tola i paketske tomutadje. Pokugava da za-

drii veliku istoris&nost kapadteta iz paketske

tomutadje, a ujedno da omoguci servise u real-

nom vremenu iz tomutadje tola. Kolito se da-

leto otiglou razvojuATM tehnologije govori i Ci-

njenica da je bas on izabran za osnovu B-ISDN-

a. Svoju prvu upotrebu ATMje pronagao u intra-

net resenjima. Mada inicijalno namenjen za

WAN mreie. ATM je zbog svojih odglednih pre-

dnosd nagao primenu u iokalnim rarezama.

Sta je take spedfiCno u ATM tehnologiji? Pr-

vo, protod su veliki, drugo, mogu se bez proble-

ma upocrebljavati tehnike toraprsije koje stva-

raju netondnualan protok. tiede, servisi su me-

dusobno nezavisni (nije vaino Sto neto prenosi

veliku tolicinu podataka sa jednog na drugo

mesto. moj video sertos nece trped nikakvu de-

gradadju kvaiiteta) I tato dalje. Ove osnovne

osobine same su preduslov za dalju implemen-

ladju novih servisa. Mnogo se prica o multime-

dijalmm teletomimikadjama, o istovremenom

prenosu pokretne slike, govora i

raznih drugih podataka. Samo bt

ATM bid u mo^icnosd da zado-

volji potrebe koje pred radmar-

sku me^ postavljaju torisnid

toji traze sve vise i vige od svojih

provajdera. U ATM tehnologiji

poruka se takode dell na male de-

iove (delije) koje se kroz kvalite-

tnu mrezu prenose s jednog me-

sta na drugo. Pravilnim upravlja-

njem mreiama kao I pravilnim

o^irom duiine i sadriaja delija

postiie se tzv. transparenmost -

kotisnik uopste nije svestan sta

se sa porutom dogada od mesta

predaje do mesta piijema.

A danas.,

.

Danas je situaeija prilimo loga,

kvalitet iole zahtevnijih servisa kao sto su pre-

nos govora ill pokretne slike putem Inremeta ni-

je na potrebnom nivou. Cak 1 kada se ostvari

kvalitecoa veza izmedu dva kiajnja torisnika,

ona moze bid ugro2ena uticajem drugjh torisni-

ka toji bag u tom trenutku imaju Jelju da prene-

su neki veliki fajl. U ATM tehnologiji postoje 0ft?

toji moraju bid ispogtovani i sistemski se ne do-

zvoljavaju akdje koje mogu ugrorid.^a? ved

uspostavijenlh veza.

ATM danas nema ozbiljnog tonkurentana te-

letomunikacionom triigtu. Gigabltni Ethernet,

FDDl II i drugi pokugavaju da ugroze primat ko-

ji ATM dril, ali efekd njihovog delovanja su

ograniceni u^avnom na racunarske miele. Tre-

ba ^edati u bududnost kada nede postojad

odvojene radunarske i teletomunikacione mreie

- postojade univetzalni terminali, pa zvall ih

muldmedijalni PCiaCunari, mre&il radunart, pa-

memi terminali ili nekato drugaCije.

dipl. ins. Zoran PEROVIC

dipl. ing. Tatjana MARKOVIC-PEROVIC
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TEHHIKE
Trikovi u Photoshopu (5)

Pomocni prozori (2)
Ovog puta otkricemo jos neke trikove u preostalim prozorima za intervencije na fajlovima

- kako se najbrze postizu zeljeni efekti i na sta treba obratiti paznju

Pomocni prozor „Brushes'’

1 Op^id CrashesN 'Sjwwij \
• • • •

• • 0 • « m

45
# •
6S 100,

• ‘Ctrl' + klik na

neku od formi po-

nisiava tu formu.

« Dnplikiikna for-

mu otvara prozor

za .3njsh Opd-

• Da biste dobfli

neku novu opciju

za formu, Wi^ce
misem u prazan

prostor u prozoru

za ..Brushes” otvoricevam se prozor za „New Brush" gde je ponudeno jol

nekoliko varijanti.

Pomocni prozor ..Navigator"

‘Ctrl’ -I- klizanje misem poverava naznacenu zonu.

i
HaviflatorN^ Info\

Ep

!iiook |.,^J a

Procenat poveravanja I smanjivanja

I U drustvu divova I deo Vlfindows 97 u slid i reel;

I U dni^u dfvova lldeo Word 7 u slid t reel; Mortal

I
Netscape Communicator Kombat; Leisure Suit Larry;

I HTML u slid i reel Pascal zasrednjeskole;

I
UNIX filozofija CMlizationtl; WWWvodic;

iNovell 3.12 Flight Simulator 6.0; Heroes

||
PC u slid i reel of Might and Magic II

pic Program tel on 463 296
Radunarski biseri: 104strane, AS, korice u koloru.

Cena: 40 dinara pouzedem • porucite odmahl
Posetite nas na Sajmu knjiga, hala XIV I

Pomocni prozor „lnfo”

Ne zaboravite

da vam ova pale-

u bib kojoj etapi

pronadete vre-

dnosti odre&ne

boje (u gomjem
deiu) i koordina-

te (u donjem de-

iu ove paleffi).

1 Navt<i4teir N lnfo\

R :

^ B :

C :

. M:
Y :

K :

. X:
-h y . ^ H ;

Pomocni prozor „Swatches'’

• Jedan klik na

uzorak boje

seavlja tu boju

u prvl plan.

• Klik na neku

od boja uz dr-

zanfe tastera

‘Ctrl', ponista-

vatuboju.
• Klik na nzo-

rak boje uz Istovremeno di^anje tastera ‘Alt', aktivira tu bojuu drugom
planu.

• Klik na neki uzorak boje uz istovremeno (Manje tastera 'Shift.', za-

menjuje tu boju onom koja je akdvinma da bude u prvom pianu.

• Klik uz drianje ‘Shift’ i ‘Alt’ na nekoj od boja ponudenlh u paieti, akti-

vira njeno dupliranje u paieti boja.

Pomocni proz
• Doksffina ala-

or „Color’'

tki pipeta, fcllkiu-

te misem uzisto-

vffimeno drzanje

tastera ‘Alt’. Se-

1 Optid BrusH Laud Chauud Color\ !

'

L.; ——198 4

boju koja se na-

lazi u drugom

plcHlU.

desiti i u paieti
|

boja (u prozoru

„QDlor'') ukollko kliknete misem na neku od nijansi te palete i istovie-

meno drzite taster ‘Alt'.

• Ukoliko kliknete misem na paletu uz istoviemaio drianje tastera

‘Ctrl’, otvorice vam se prozor „Color Bar”, gde mozete odabrad vrstu

spektra za paletu (RGB, CWVK. Grayscale i Current Colors).

• Ako kliknete mifem na paletu ..(blors" uz dizanje tastera ‘Shift’, mo-

ci ceie sukcesivno menjad vrstu spektra.

Biljana RADENKOVIC
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I/O PORT
Priprema Mai1<o MILIVOJEVIC

Svet kompjutera

Cl/OPORT)

Makedonska 31

11000 Beosrad

Malo o modemima, malo

o grafici

Molio bih vas da mi odgo-

vorite na sledeca pitanja

1.

Sta sve na modemima
podraziimeva voia opcija i

§ta je potrefano da bi se ona

pocpuno koristila?

2.

Da If od koliCine memorije video

kartice zavisi jo§ nelto sem btoja bo-

ja u odredenim rezolucijama?

Nenad
Beograd

/. Voice opcija modema generatto

oznacccva daje cqjmodem sposc^xm

za reprodukdju i snimanjezmka. S
abzirom na to daJe u pltcayu uredt^'

kqji Je predviden za kamunikat^u
putem scandardnih tel^nskih Uni-

Ja, togiawJepomisUd da se ta opci-

ja nqjbolje maze iskorisdti kao stan-

dardna elektronska sekretarica. Da
bi se ova opcija modema mogla isko-

listizi, potrebanJe i sqjh/er kept to

„ume" da radi. Na trSiStu postxji

nekoliko scandardnih programa kepi

se upocrebljetv^ u te svrke. a to su

Bitware i SupefVoice. Ova dva pro-

grama su kompatibitna sa skoro

svim modima kpji semogupronaciu
nasqj zemlji Skiipji i kvalitetniji

moderpi. kao sto su US Bobotics

modeli, imqju sopstveni softver kqji

se uz kupavinu modema ddrpa na
kompakt-disku.

TOJe narcevno osnavna primena voi-

ce modema, a mascovitijima mogu
past! i druge idge na pamet. Uz ma-
lo poznavanja ^efetronike ( progra-

miranja, moguceJe napravid sistem

koji te bid pavezan sa kuenim alar-

mom ikqji ce u slucqju ptwale autxh
matski zvati neki brqj telejbna (na

primer 92) i neprestano poncevljati

zadatu poruku. Nazdiost, mi do sad
nismo videJi ovakvo reserpe, a voieli

bismo daga vidimo.

2.

Od koticine memorije na kartlci

trebaio bi dazavisi isk^ciw brqjbo-

Ja u vedm rezolucijama, mada isku-

stw sa nekim, kod nos matye popu-
lamim. operattvnim sistemima po-

kazuje druga&je. Manj/estaeije su
razne, od nesto sporijeg rada do po-

tpune nemogutnostidaseneka rezo-

lueija pokrene u odredempjrekvenci-

Ji osvezavcmja ekrana. Boko scvcoi

stqje, Windows 95 i Windows NTsu
imuhi na ovo ijeiiaa primetna ma-
nifestaeija razUke u kolicini memori-

3229-148

Jeje to SCOseu vecim rezolucyama ne
moSe vided vide od256 boja.

Opasni su ti konfiikti,

opasni...,

Pre mesec dana postao

Sara '\dasnik PC racunara

pa me Inieresuju neke

stvari:

1.

Razlika u csni izmedu

hard diskova Quantum Fireball od

2.5 CB \ Quantum Bi^botoi^

5

GB
je oto 60 DM, a u kapacitetu Sak 1.8

GB. ZaSto?

2. Windows 97 mi prijavljuje konfli-

kte kod standardnog IDE-ESDl HD
kontrolera. Prouzrokuju ih ostala tri

koncrolera. Sve zajedno §esc konfli-

kata. Ponovo instaliranje softvera ni-

je pomoglo. Da !i su konflikti opasni

1 kako se mogu Ispraviti s dm da se

pode5a\’anja ne mogu promeniti? (!)

Nadam se da necu morati da ga one-

sposobim ..parent” kontrolerom.

3. Da li graficka tabia radi kao obican

mis Ui koristi poseban sofever koji ra-

di samo u aplikacijama koje je podr-

^vaj'u?

4. Kako najbolje podelid disk od 2.5

GB na partieije? Da li one uticu na br-

zinu rada i da li da omogufim ..large

disk support” u FDISK-u?
Roki

Nis

J. Za taka malu razliku u cent mogu
bid odgavome mnege stvari. Jedan

od logicnih odgovora kqji nam pada
na pametJeste daJe na hard disku

zapravo ncgskuplja njegova mehani-

ka i „ono malo elektronike" sto Ima

na rtjemu. a da sam magnetni medi-

Jum kqji se nalazi imutra i nije toliko

skup. Verovatno otud i mala razlika

u cent, Jer ti diskovi koriste veoma
slitnu,akoneiistu, mehanikuielek-

troniku. Drugi razlog bi veroveano

bio tej sto su domaci dileri resili da
po nesto nizim cenama popularizuju

vece hard diskove, a nisu snizili cene

preostaleserge „malih" diskova. Ovo

Je. verovatno. mcaye bitan razlog.

2. Ponovicemo ono sto pise u naslo-

vu. kortfdkdjesu opasni, a pogotovo
kod su u pitartfu hard disk kontrole-

ri. Ne zahoravi da su na hard disku

svi tvqjipodaci i dagreikena ureda-

Ju kcji seo lyima brinemogu da\’esti

do rijihovaggubitka.

OvcJ problem moies resiti uz malo

truda i konsulzacyu literatureza tvo-

Ju matitnu ploat i BIOS. PotrOmoje
dapripodizaiyu racunara udei u Se-

tup (abitno se to radi tasteromDEL)
i da uticas BIOS Defaults, a potom

Setup Defaults. Ukolikojednaodove

dve opcife nedostqje, nemqj se uzbu-

cBvad. slobodno utitqj onu kqja jx>-

saji. Kad to uradis, izadi iz setupa,

snimi konpguracpu i onda reinsDzli-

rqj Wirtdows 95 OSP2 ktji koristik.

UkoUkoovonepomogne, vremejeda

se obratissvom prodaveu dadzame-
ni neisprctvnu plocu.

3. U svakam slutxju zagrqfitku ta-

blupotreban tijeposdran Sqjver. Od
toga kakoJe teg drqfver napreevijen,

zavisicedaliase tabiaponasad kao

standardni miS Hi te radlti, kaeo si ti

CO lepo tekao, samo u programima

kqjijepodrzavqfu.

4. Autor avog ceksta licno zastupa

stav da hard diskove bez pocrebe ne

treba deliti na particife. Pod potre-

bom bi sepadrazume^o to dazeM
neki drugi operativni sistem da „vo-

zis" pored Windawsa, da atj drugi

operativni sistem zahtei'a posebnu

particifii za, na primer, swap, da ne-

kiprogram eksplidtno zahteva da se

ryegoi’i podaci drke na posebnoJbr-

maxiranqj pctrdqji, itd, itd. Dakle,

ukolikozelissamo Windows 95, NTi
si. onda nema patrebe da delis na
particife.

Sto se dee brzine particionisanih di-

skova, 0 tome smo vetpisali u isiqj

ovqj rubrici, a sad cemo to i dopuni-

d. Podeljeni diskovi definitivno rade

sporye. U stvari, semi diskovi rade

istom brzinom, ali operativni sistem

sporye dta podatke sa particionisa-

nog diska. Ove razlike su minimabie

i u svakodnevnom radu se tesko mo-
gu primetid.

S obzirom naR> da imas disk koliki

imas, nasa preporuka bi bila da
ukljutis „large disk support”. SAMO
BUDl PAtLflV, tty disk nete bid ti-

tijiv na racunemma keyi nem^u in-

staUran Waidows 95 OSR-2!

Neke osnowie stvari

- Za koji mesec treba da po-

stanem vlasnik Pentium

fly racunara, pa imam neka

pitanja na koja neraam

odgovore.

1. Kakva je razlika izmedu EDO i

SIMM memorije?

2. Sta je to mini towet?

3. Sta su to bagovi?

4. Za Sta sluii keS memorija?

5. Kakva je razlika izmedu ruSnog i

seonog skenera?

6. Da li se programl koji su pravijeni

u ix>s-u mogu koristitl u Windows
okruzenju?

7. Sta je to bairiaip HDD-a?
Dusko
Sabac

1. Ovostocessadprocitati, veruvac-

no ce te zbuniti, aliJe isdna. EDO
memorijajeSIMMmemorya SIMMJe
skracenica kqja znati Single Inline

Memory Module. Ono sto se ovde

^odomacilo” pod nazbvom SIMM
irtemorijaJe stmdardna dinamiSta

RAM memorija (DRAM). EDO SIMM-

prednoststo su kesirani isamim dm

SVETKOMPAIRA, 34 OICIDBAR'97.



I/O PORT

sti bm za oko S-10 prcxxnata od
stxmdardnih.

2.MM towerje tipkuasca.MMna
engleskom znad a tower

znaci\kula''. BukvaM brevod„mi-

ni tower"bi biomalakula. Znad u
pitanjuJe mala uspravno kudiCe.

Pored mini tower. imaS i „midi to-

wer" i „big lower" kudsta.

3. Bag (engL bug) znad bubo, a u
kom^utershg terminologiji ozna-

cavagreskeu sqftveru Ui hardveru.

Plica 0 tomezasto segreSke u pro-

gramimazavu bagovije kjxgrtjeza-

nimljiva, ali nazalost prevazilazi

okvire ove rubrike. Mazda ce seJe-
dnogdananadnastranicamaCve-
Oz kompjucera.

4. KesmemorgasluH da ubrza ope-

racije sa memorijom. Za kes se ko-

risti vrsta memaryskih dpova kqfi

su mnogobizi oddinamickogRAM-
-a izovu se StaticBAM (SRAM)

.

5. Samo imegavori o ryihovojosno-

vnoj razUd. Prilikom rada sa ru-

cnim skenerom uredqf se drii u ru-

d, daMe kao miS. dok se stoni ske-
ner nalazi na stolu I on sam vrsi

skeniranje, bez intervendje samog
korisnika. Stoni skeneri su bolji od
rucnihjer imc^u bolji kvalitet ske-

nirane sUke. Doduse, oni su i neko-

liko puta skupjji od rucnih.

6. Generatno govored, odgowr na
ovopitarye bibiopotvrdan. Poscqji

i dosta piagrama kqji su nepropi-

sno programinmi, kako se to kaze
..prljavo pisani", pa ne rade pod
Windows okruzeryem.

7. BackupJe engleska red kofa se

kod nos prevodi kto ..podrska". V
kompjuterskom recniku, backup
oznadzva rezavnu kopiju nedga.

Bito dajeupiomjun^ rad, diske-

ta Ui £K0 harddisk. Backup diskaje

znad rezerma kop'ya ryegowgsa-

u ,jte dcj BoJe" situadji.

Kes, diskovi, graficke

kartice, ...

4 Vlasnik sam laainara sa

I

P5133 procesoiom, 32

RAM memorije,

Spavewalker pIo£om sa

2S6KBkesa, 1.3 GB Se-

agate diskom i S3 Virge 3D kam-
com sa 4 MB memoilje. Imam ne-

koliko pitanja 1 nadam se da dete

mi na njih odgovoriti:

1. Interesujeme koldto koStanado-
gradnja sa 256 KB keSa na 512 KB
i da li ovim postupkom dobijam bo-

Ije performanse?

2. Instalirao sam program Win-
Tune koji daje detaljnu analizu i br-

zinske testove racunaia. Prflikom

analize ovaj program mi uvek ispl-

§e u dnuekiana savec („tip") za us-

kladlvanje performansi racunaia,

Q. ispise mi da hard disk nema ke-

siranje podataka i da bi trebalo to

da obezbedim. Naime, kod mog
druga ovaj program ne ispisuje ni-

kakvu zametku u nepravilnosti

hard diska. 0 cemu je rec?

3.

Vecsam napisao daimam S3 Vir-

ge gralidku karticu. ali mi u SYS-

TEM,M fejlu u odeljku BOOT.DES-

CRIFTION pise da pri dizanju slsK-

ma moja tortica dobija S3 TriD64

1024x768 64kb colors SF drajver!

Probao sam da ga menjam preko

Control Panela, u kojem piie da
imam Virge drajver. U &mu Je pro-

blem?

Slobodan

Novi Sad
1. Prvo, nismo sigumidaikooddo-
madh prodavaca harvera vrsi ta-

kvunadogradryu, takodasasigur-

noscu nemoiemo da ti kaiemo ko-

lika bi bila cena takvogzahvata.

SCO se tiie poboffSarya pqfimnansi
tom intervencgom, misUmo da bi

ipak ostao razodxnm - verujemo da
ti se cdokupna brzina sistema ne bi

povecaia viseodnekolikoprocenata.

2. Postpji vise kesirarya na disku.

Razlikaje izmedu kesiraryak<Jevr-

si sam disk i kesirarya koja intzmo
vrSe neki operativni sistemi, kao
sto su Windows95, Windows NT,

Linux i DOS (programom Smart-

Drive, Hi siidnim). ZadrJimo se na
Mndowsu 95 i rectmo da se kod
njega kesiranje diska podrazume-
va i ukoliko ga ne Mis. moraSga
eksplidtno iskyuciti. UkoKko to ni-

si uradio, ondajencyverovatnyeda
tvoj hard disknema sopstveni kes i

tupostpjisamojedno, dostaskupo,

reserye - dapromeniS hard disk

3. Nempjda se brines zijog toga, to

je normabiapqjava. Gatova siz no-

vye S3 kartice su medtisobno kom-
patibiine i wioJe veravaxno da S3
Virge koristi drigvere odS3 Trio64.

Ako tiu ControlPanelupiseda ko-

risti drqjver od S3 Virge i Win-

dows ti Jimkdonise normalno
(bar dokJeprikaz slike u pltaiju)

onda slobodno ignorisi to sto si

pronaSao.

Problem s modemom
.j
Imam jedan veliki pro-

I
blemsa UMC14400mo-

/
demom. Kada pozovem
neki BBS, modemipoSnu
da se p.dogovaiaju", ali

se na kraju ne usposiavi veza. Hi

kad se uspostavi, veza je ocajna i

posle dvadesecaksekundi „pukne”.

Kad sravim BAUD RATE na 9600 fli

raanje, modem lepo funkcioniSe

bez ikakvlh gresaka, ali na 19200 i

vedim brzinama modem jednostav-

no ne radi.

Iskljuden mi je AUTO BAUD DE-
TECT (posto su mi neki rekli da je

problem u tome), a inldjalizacioni

string, mi je slededl;

AT &FX3 &C1 &D2 El \N2

PokuSao sam i sa mnogim drugim
init stringovima, ali rezultat jeistl.

Koristim Telemace Ibr DOS 4.21,

Telemat%for Windows 95 1.10 i

Bitware for Windows. U demu je

problem 1 §ta da radim?

Goran
BBS .Politika"

Uzrocizaprekidatye veze su mno-
gL NqjceModryihJe, nazaloscije-

dininakqjinemozemo dlrektno da
uticemo - kvalitzt naSih PTT veza.

Pored ovog razloga, problem moJe
biti i na drugim mestima, na pri-

mer u tvom modemu Hi mcunaru
(primecenoJe da se UMC modemi
ne slazu s nektm maticnim ploia-

ma).

Nisi napisao nakqjemjeportu tvpj

modem. UkolikoJe na portu 3 Hi

portu 4, pogledtg prethodni btpj i

objastyerye it istoj ovqj rubrid za-

ito toko ne treba da bade.

Sto se tidetvogMtseringa, onnye
IcS, dteevise, dostaje dobro izabran.

Ako Mis. mc^daprobaksnasim
prediogom, kojijeunimzalan i va-

zigotavozasvemodeme, aglasi:

AT (StFl El VI X3 &D2 %C1 \N3

Stari brojevi

Gde bih mogao da nadem neke sra-

rije brojeve Sveta kompjucera”?
Milan K.

BBS ePoiitika”

Izvesnom koliSnom nekih staryDi

brtjeva raspolazemo u redakeyi.

Pozovi ivtdnim danom (011/322-

0552, 10-16h) i red cano ti da li

imamo brojeve ktyi su ti potrebni,

pa cemo ti Hi poslati postom. Ako
nemamotebrpjeve, reseryemozeda

bade i a> daprrnis male ogiase. Po-

vremeno sejawytyu ogtaSavad kqji

prodryu komplete staryih brqjeva

„Sveta korngjutera".

Ispravka
Ujednom od proSlih fcroieva objavili

smo Sanak o nvezi BBS-ova pubitelja

Amiga racunara Amiga Dream Network.

Tom prillrom datje 1 ^isak BBS-ova ko-

jisucIanovitemr€2e,njihcrflteleibniira-

dno vrane. Medutim, dsH su pogr^
podad za LIneaNET BBS, stoje izazvalo

velke nepnjSnosd vlasniku objavjetxsg

telefonskog broja.

Uz izvinienj^ ofcjavijiiemo ispramc

podatke:

LineaNETBBS, Zemun, teL 01 1/191-762

Radnovremejeod 19-09 h.

tlAJBEliA
PE4HKAEPCKA
KVhA HA BAAKAHV

it HVAK:

npeseHTUBHH H KOpeKTMBHtl'HU'

CEPBMC
J1ACEPCKMX lUTAMnAHA

KOMnATMEPIJIHE TOHEP KACETE
HP 4, HP 4L, CANON PC 330

IIAMEO KACETE
HP 4. HP 5

PEllHKAAlKy
HP KACETA

nEPH.
s,xAPa

EEOrP.kA, Hsaua ManymnoBidia 24

iM/ijBitcOl W32-3S3, 432-319, 436-lli9, 435-513

HOBH CAO. Eflffr COOT, tm. 021fl98.57, 27»-27, JIACEP CTyilHO, t«, Q2inS).344

EAftA’jyXA. ABACUS. TCi. 073/344181. 39-544. CQMKOP. tfit CnMMFRfF mv».i ii

KPAITiEBAa AC SKPOnPOMET. 034/41-210

TWIN-SHOP, Bpa-rap, twi. PH/ 444-2»-22. ByTlPO, Hook Emhua. Ten. OtI/ 672-090

JSVETKOMPJUTBiA 35 aaoaAJi’97,



M 0UM2S-648
Radno vreme: Svakim rndnim danom ed 10-18 cnseva

J !

LO
-386 DX 25/33/40 MHz 64KB cache ISA 420
-486 DX 33/40/50MH2 128KB cache ISA liiVI^ 550
-486 DXZ.66/30j^ 256KBcacheVLBliiPC 620
-486 DX4-

100/120MHz 256KBcacheVLBiliPCI 690
-A2vKX8B;a33MHz 256KB cach^tEQ’ ^ 750

i-ij ;3Sjnffgvgacd.ie sadize; rama^ySySA video

karhCSliBCS', HDD iGSMB, flogi i-^Skfijitu loweiiiScnono

njonitor,'tastaluia,nul. - .

-

Povoliiie Cenei

-iMBii 1 . 30 pina

-AMDK6 a66 a66MHz 2S6KBcache.Pa ' 1380

-AMDK6200200MHz 256KBcache,PGIv .. i/
5,520

-AMDK6 233 233MHz 266KB cache, Pei^V ' S Jl tJ.-890

-Cynx 166+ 133MIfe 256KB cache, PCI
-Cyrix 200+ 150MHZ 256KB cache, PCI
-CyrixP16B 166MMX 256P'Gache,£CI

.

- - --- i6KBe^ch^fi(^^

1190
1240
1320
1460
1290

.1590

-qyiixP20
,9MMX256KB eaGhe.¥.efJc<i:f

. -PentiiOT Mtel’^SMHz 256KB cache, PCI
-Pentiinnlitel ieBMHz 256KB cache, PCI
-PentiiiQi iBtel-200MHz 256KB cache, PCI
-PentiuniIritelMMXl6BMHz 256KBcache,PCI 1490

-I%i:d±nEiIntelMMX20OMHz256KB cache, PCI 1760

-PenfriimIritelMMX 233MHzZ56KBcache,PGI 2090

Konfiguracije sadiJe: MB hitel Ttiton. 16MB
la SYGAPCXv^eokartu-lMB, HDD 1 .3CT^opi 3 .5

j^

TTTTTiitQwaiSjc'glojirio^o^/taslatBj

-S^e comp. od;3
-Doi^tnl iMB zi

-CD 12xod
-CD 16x od
-Fax-Modem-Voice 14400 od
-F^-Modem-Voice 33600 od
-Mpeg Defcoder

-Ftolaca zi

-JoySBckod i

-JoyPad Genius -1—
-hflkcofoa od
-Stakleni Filten 14'

-Aktivm zniiSmci 2x40W
- -AktivnLzviifinici 2xl20W
“
-Geniud'^finiskener, Color SOODPI

' rJAZZjq^ga IGB SCSI eksterm
;'-TVtj^er .j

-PCI Video karta, kompozitm+SVHS
-Miro Video DC 30

-PHEIPS CDD2BOO 2x write

Video Karte!
-S3 'ftio 64V+
-S3 TW0 64V2
-S3 Viige 3D edo

-Stealth 3D 2000
-Stealth 2001

-Stealth 2500
-Spea 968

.-Atihfech 64
6000

-Hercules 128/Video

-Msttrox MystiijBB

-MatroxMiUennhim

Menitori! '
•

,

-^nd'DTS ’""*200^

-Samsung 3NE 400

•Daewoo 14X , 39P ,

-CTClET
* ' ^ ‘540 '

-Philips 104S 340

-Philips 104B 430

-Philips 105B 690

rPMlips 105A 780
'^

5^P? 107B 1160

HDD IDE!
-Qiianliim -1 .3

, 2 ,1 ,

1 ,7 . 4..3GB'.

-IBM^^3,,2eB
-Seagatea.7T 2-lGB
-Maxtor?.?, 5 .4GB

Konffiueraciiu!
-Cyrix 166+ 233MHz
C^ix-ov;.Peativnn:ldon

-Intel inron-u
-PCI Magis^ala;
-16MB RAM-aedo
-pa S3 64V+ 1MB
-HDD 1 .3GB

-Color Monitor 14“

-Mini Tower ' • •

-YUtastatim

Keaiiuuruci
j
u! -

-Gyrij^200+ 150MHz
CjHX-ov PentiumMon.
-hrielTMtonn
-Pa Magistrala
-16MB RAM-a edo
-Pa S3 V64+ 2MB
-HDD 1 .7GB
-3.5

-ColorMo^tovI4"

-Mini 'Ihwpr^-

'

;

Kenfiguracija!
-latelPeniium 133MHz

-PCI

a Tiilon El

iSa^ahUa^.
IB RAM-fSlB*'’'

Keniigurociigl
,.,AMDK6 166 166MHz
AMD-ov Pentiinn klon.

i -lilfeMiiton n

-CDEOM%6X
-SB 16 camp.

1420

-YU lastaliu'a’

-Mouse
-CDROM 16X
-SB 16 cogip.

1520

-PCI S3 V64f 2MB -

-HDD l.:feB2+—
-S.SflopL-. - K.'.-

-Golor Momtor 14’'

-Mini Tower
•YU tastatuca

-Mouse
-CDROM 16X
-SB 16 comp

1560

I,—IBMB-RAM-a
- '^'Gltes VirgB 2MB edo
-HDDH';7SB
• 3.5 flopi

-Color Monitor 14“

-Mni Tower
-YU tastahna

-Mouse’; 5 10

-cp>ROM aSs
-SBJ.6 comp;

1620

Konliepureciia!
-Cyrix P200MMX
Cyrix-ov ftntrumjdon.’

-Intel Triton

—PCI Magistrala r '•

-16MB RAM-aedo
-PCI S3 Viige 2MB.edo
-HDDU.7GB
-3.5 flopi

-Color Monitor 14"

-Mini Ewer
-"TO ta^tuia
-Mouse
-CD ROM IBX
-SBieeoinp..

Konfiauracliu!
hilelPBiitinm 186MHz
-Intel TMton D
-Pa Magistrala
-16MB RAM-a edo
-pa S3 Viige 2MB edo
-HDD 1.7GB
-3.5 flopi

-Color Monitor 14“

-Mini Tower .

-CD ROM lex
\

-SB 16 comp.
-i

1660
Konfigupgcija!
-IntelPentimn 166MMX
-InteL-TMton

-PCf-iif^agistcala

•32MB RAM-a edo
-pass Virge 4MB ede
-HDD 2 .1GB ‘.

-Mini Tower
•Yl^tastatura

-SB 16 Eom]

Konftgiiraciia!
-AMD K6 200MHz
AMD-ov Pentium klon
-Intel Eitan
-pa Magistrala
-32MB RAM-a
-Pa S3 Virge 4MB edm.

'

,-HDD 2 .1GB
'-3.s'‘flopi

-Color Monitor 14"

-Mini Tbwer
Ylitestetura

1960

,
ROM 24X

'^'16 comp.

2080

Konfiauraciial
.

-IntelPentium 200MH^-
-IntBlEitonll

-POMagisttala
-32MB RAM-a edo
-PCI S3 Virge 4MB edo

2 .1GB

^S-Sil^l^onitor 14"

-NhntTower
• >Yt7 tastatura

-Mouse
-CD ROM 24X
-SB 16 comp.

Kanfiauracl
jj
ai

-hitelPentiuin 20DMMX
-Intel Eiton
-Pa Magistrala
-32MB RAM-a edo
-Pa S3 Virge 4MB edo
-HDD 2.aGB
-3.5 flopi

-Color Monitor 34"

-f^i Tower

'

••YU tastatura-
'••

•

-Mouse *
'

'

-a3ROM24X
-SB 16 comp.

Konflaurngljai
-AMD K6 233MHz
AMD-ov Pentium Mon
-Intel Eiton
-Paiiagistrala
-32hffl^lAM-a

-PCI S'^ Viige 4MB edo
-HEXD 2 .1GB
-3.5 flopi

-Color Momtor 34 .

•

-Mini Ewer
-YU tastatura i

KonHgBraciju!
-JhtelPentium 233MMX ij

>h3 tel Eiton
-pa Magistrala

.-32MB RAM-a edo
-Pd S3 Virge 4MB e.do -I

-HDD a.lGB
-3.5

2120 2260

-CD ROMi^
-SB 16 comp,.

-Color Monitfir 14"

-Mini Tnwmw
YTI tastdiuia

-Mouse
iCD.ROM24X
-SB.lS.Gomp.

2360 2520
Specijalna ponuda svim vlosnicima AMIGA (ASOO, AAOO ,A1200 , A4000) raiwnara ak« zele da svo|

kompjuter zameno za PC (386, 486, Pentium), to megu da urade ked nas pe veema peveliniai uslevima.

mia racunara I penude staadardne epreme, imame velik izbor: stampaca (matiicnih,
laserskih i Ink-fet), sienih i rucnih skenera, fax-medema, kae i razne petresne robe.

Megucnosf nadogracinfe vaseg sisfema fj. osnovne piece, video karte, hard
diska ild. sistemem stare za neve.

Garanciia 12 meseci, Servis ebezbeden u Beogradu.



Amiga

CD 11- 18 CAS.

011/32 47 288

TOP MACH: Amiga • vaiiki izbor iga-

ra i programa. Sntmanje 1 dinl TsI:

011/421-394.

PRODAJEM Amigu 1200. HO
250!wfe, mini tower, 4X CD-ROM, Ap-

polo 1220 4Mb, kolor monitor, mo-
dern 1 4400, 4 CO kompleta, printer,

mis, 2 dzojetika, 100 dieketa 1600

DM! Tal:011/421-^.

CD Software za Amigu. Kbmpleti IB

po izboru, Tel: 021/394-90S, Igor.

ZEP 011/23S3-110. n^daja otkup:

racunara, opreme. Naljefiinije AmH
ge, diekete, aoftwarail

pragtnni i Igre I ifaar, kstdog berpbti

in©i
GeMTiia idoiMvi S6/6/2S

PRODAJEM Amigu 1200 ea hard dP

skom 850hft>. Tel: 489-2218.

ASTROSOFT • prodaja Amiga

500/1200, Snimanje Igara I progra-

ma napovollnije. Tel: 021/314-994.

Ml - prodajem A1200 sa pratecom

opremom, Tel: 489-8103.

AMIGA 500,600,1200, monitor,

oetala oprema, d^ovi prodaja,

otkup, zamena. najnovije i stare ^re

i program! nadisketelHD-u. 023^8-

715.

IRONSOF7WAREI Amiga. Commo-
dore 64 (pojedina£no, original!, di-

sked), Spectrum. Otkup disketa.

Besplatan katalog. Tel: 021/703-

187.

CENE OGLASA
Tekst matog oglasa koji nam Saljete treba da bude 6itko otkucan, sa

prebrojanim reCima (rafiunaju se i adresa i telefon) i naznakom

mbrike (Amiga, TO i Razno). Uz tekst treba priloM jedan primerak

uplatnice (onginal, ne kopiju) uplacene na odgovarajuii iznos.

Adresa; Svelkonip)Ulera(malioglasO,

Makedonska 31. 11000 Beograd

Novae treba upiatiti na 2lRO RA^^UN:

sa naznakom; Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet konpjutera"

Cena obiCnog m^og oglasa do 10 re5i • 15,0 DIN., svaka slededa lei

- 1,5 DIN. Na lilojpnu sumu dodad 10% poreza

Za ktformaclje o oglasina vecim od navedenih, obratite se redakeiji na

teliTax 011/322-0552.

Oglase za 11/97 primamo do 24.10.1997.

DIGITAL PRODUC TS

'4*S)werWS**
AMtCA^COES POWERPC^"

BUQMtD
603ePower Board

meridian
JoTina 4, 11000 Beograd

tet 011632995,620 374 mobQroteb063 204 330
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KOMPLETI IQMtA:
Sve igre su raspa)>ovane na CD-u taka da se mogu startovaH direktno sa CD-a,

sem u sluCaju kada igra zahtava snimanje pozidie, kada je polrebno igru same
prekopirali na tiard disk, ill su pode$ane taka da se Komandom INSTALL lako Instaiiraju

U KompletIma se nalaze same proverene igre koje de zadovoijiti svadIJI ukus.

KOMPLETI PROGRAAU:
Svi pre^rami se mogu inslallrali direktno sa CD-a, Slo omogucuje iaku i

’

brzu inslaladju. i

NAJPOVOLJNIJE:

CD KLUB
Prazni CD diskovi

i Diskete 3.5**

IZNAJMUIVANJE CD ORIGINAIA
ENOKLOPEDUE, IGRE. PROGRAM!
NAJPOVOUNUi USLOVI

e>mail: imsams@eunet.yu

RATALOG NA INTEHNETU:
http://solair.cunet.yu/—misains

PC 011/146-744

AMIGA 011/105-158J



Jelovnik Rome
ne moze odol

CD kompleti
WIN 97 + internet . .

,

Sastojci: Window 97, MS Offic* 97. Core)

Draw 7, MS Intsmet Expiorer 4, Netscape Navi-
gaor 4. Netscape Cactie Explorer. MS Front Pe-
gs 97, aidora pro 3.0, Voice E-mail 3. Internet
Cftameleon 5.0. Internet Creator 3.05, HMPG
Office 1.0. Corel Web ^aphics Suite. All In one
Internet, Photoshop 4.0. MS Plus 95. Norton
Comm. 95, Norton UBIItfes 97. Acrobat Distiller.

Premiere 4.3, Lotus (hganizer 97. TBAV 7.08...

WIN 95 UI
Sastojci: windows 97. ms Office 97. Corel

Draw 7. Rroteshop 4.0, 3d Studio Max. Ligbtwa-w 5.0, MS Plus 95 gold, MS Internet Explorer
3, Norton Commander 95. 95 Booterd.O, A»o-
bs Disbiler, Adobe Premiere 4.2, AH In one Inte-

rnet, Bit-ware 333. Cakewalk 4.01, Oeteisweep
ao, Fasttracker 4.0. Front Page, Hot Java 95,
UJtus O^anUCT 97, Sound Forge 4.0, TBAV
7X6, Win Checkrt4.0_.

WIN 95 11

Sastojci: windows 95 4.1. Auio Cad 13 95.

Calamus 95, Micrestetlon 95. Abe nowettarter
4.0, Adobe Page Maker 6.0, Freehand 5.0, Fre-

elance 95. HQaah 95. JarAov Mapper. Smalai-
<tB96. Midi Soft Studio, MS Exchar^ 95, PC
Af?fwhere 95, Pro Comm 3.0, ftaajr 2.0, TBAV,
Toy Story SS...

WIN 951
Sastojci: Windows 95. Windows 95 Pan Eur-

opean, Adobe Photoshop, Corel Draw 6.0, Win
Fax pro 7.0, Visual Stoic 4.0 pro, Harwarti Gra-
ft*. Mapper 95. MS money, MS Office (Easl.
Wfafd. P.Poim, Access... ). MS Hus. Norton Anti-
virus, Norton Navigator, Norton Utilities.

Paganaker 6.0, Wsual fOxpro,,.

Strategije

Sastojci: Red Alert. Wereraft 2, Baoieship,

Battle Isle 3. Ovllization 2, Lords of die Realm
2. Star General. Master of orion 2, M.AX, Com-
mand i Contpier. Heroes of Might & Magic 2.
Settlers 2, Z. OeacSock. Steel Panthers 2 ...

Voznje

Sastojci: Screamer 2. Rjrmula 1 Grand Prix

2, Need for Speed S£, Nascar Racing 2,
N«work Q Rally. Int^ Car 2. &and Prix

Mteiager, VftHld Rally Fever. Micro Machines 2,
Track Attack. Marbnl Racing OeaBi Rally,

Daytona USA, Eat My Dust Road Rash ,..

Nudimo vain i po najpo-
voljnijim cenaina fabricke

origiaalne dinknve.

Originalni CD naslovi
Programi;
3D Studio max . OS/2 4.0 Merlin. Window s 97. Office 97. Corel Veninra 7.
Corel Draw- 7. team lo speak Eng.. Learn lo speak Ger™ Encarta 97.
Ciacmania 97_
Igre:

Fonnuin i (Psrgnosis). Wipe Out XL. War Goods, Need for Speed 2. Coma-
i^Jje 3, Outlaws. MDK. Risk. Kick Oil 97. KKND. Plying Corp.s. Die llartl
Trilogj-. Power FI. The (Ww. Uiscworld 2. Fifa 97. Niva lire 97. MU. Hoi-
key 97. Tomb Raider. .Space Janu Red .Mert. Diablo. Sega Rally. Larn- 7.
Civilizatiou 2 Scenarios. Panzer Dragoon, Master of orion 2
Pbanlastnagorui 2. Dragon Lore 2. FS 6.»,

SVETKOMPJUTBA 39 OKfOe«‘97.

Hit Mix 1

Sastojci: RFS Soccer -97. NBA Uve '97,

NHL Hock^ '97. Red Alert. Tomb Raider, Space
Jam. Duke Nukem 3D Atomic. Screamer 2,
Oestmetion Derby 2, Need Rvr Speed, Formula
1 Grand Prix 2. Toy Story, Privateer 2, Quake ...

Hit Mix 2
Sastojci: Dlscnodd 2. Lords of the Realm 2 ,

Heroes of Mi^ & Ma^ 2. Death Rally. Power
Rangers. FX Fitter Turtw. Sonic the Hec^ehog,
WWF In tour House. F-22 L®«n!ng 2, Gene
Wars. Road Rash. StarCorftrol 3, Gene
Madftne, Ntework Q Ftely ...

Hit Mix 3
Sastojeu X Wln^ vs -ne Fighter, Need For

Speed 2. M.D.K. (Murd^ Deato, Kill), Diablo,
Outlaws. Magic The Gatherings, K.K.N.D.
(Krush, HOI And Dfetn^ Lost Vikings 2. Flying

Corps, toda's Story. Tunel B1 ...

Sport

Sastojci: RFA Soccer -97, NBA Uve '97, WIL
Hodtey 37, Ultirnate Soccer Manager 2, Space
Jam. iffiA Hang Hme, NBA Jam Extreme, Davis
Cup Tennis. EA Sports Crietet Sensible Soccer
'97, Vfinter Sports. Wayne Gretzky Hookey.
Sideline Sports. Colled^ Slam, Kick Off '96,

International Tennis. NCM Chempionship,
Tracksuite Manager 2 ._

(

Pogledajte nas jelovnik. U

njemu cete naci sve ono

sto je vasem kompjuteru

potrebno da bt normalno

funkeionisao. Ali to je

samo njegova prva strana.

Na nasem meniju se nalazi >

za svaki kompjuter

ponesto.

endklopedife,

software,

jalna izdanja, deeiji soft-

ware, programerske alate

za svaki kompjuter

0. Tu mozete naci i A
iopedife, obrazovni I

re, igre, multimedi-
|

. . . . -...
^

Rado cemo „isprziti“ CD po

vasoj zelji, napraviti kopiju

nekog diska, ill spremiti

speeijaiitet kuce „Back Up**

vaseg harda (za 2 osobe).

(
Mi nudimo pravu hranu za \

vas kompjuter!

CD klub

Software/

W'
Dostojevskog 13/sutereii

Banovo Brdo

11030 Beograd

011/559-839
Radno vreme od 12 h do zoh



HARDWMtE za Amigu: taatAtura

napaajanj*. modulator, cipovi,

temo prostronja 512KB, DD flop'

eomplw. midi interfejs, kabl ada
pter za 3.5* HDD, vidao bakap..

Tal: M1/392-9M.

PRODAJEy Amigu 1200 i Amigu
500 vTto povoijno. Tal:021/3K-Me.

BE2l£Ni mikrofon (%>ijur»-bubeQ

dometaatotirwk matara. Sigrtal mo-
fa ‘uhvotit)* ovaki radio. Najbolja pri-

mana )a kao baiiSni baby-aittar. a

ako faiita da aa nosalita sa prijat^f-

ma. uredaj mo2a poskiiiti i kao oma-
tafi za radio prijam. Cana 90,00 din.

Za najboija urke light-show (uradaj

kof u riknu mudka poll i gaai rozno-

bojna aijaflca). UrattoJ ima ugrodan

mikrofon bd(o da ga na traba prMju-

^ na po>a£alo. Cana 150,00. T^:
01(y23-267.

IGRE, programaza Amigu, Commo-
dora na dskstama, kaaatama Tah
011/143-307.

wmkmmm
spolonotrgovTnskoj

PIRMI
POTREBNAOSOBA
SAAKTIVNIMZNANJEM
ENGLESKOGJEZIKA
I PERFEKTNIM POZNAVANJEM

UVTERNETA
670-865 odado15‘

C64,128, CP/M
lyuini progroflil ( Igre no dl^

i kos^ (iMjedinoaio i u kompletu).

Kotolog.

ispoiUfo pouze^ dona

tei: 021/611-903

IZ^IMAI/VlLflVANIE
Sonv

Tels444- I 0-C8 I 7-22H

Vi§e ORIGINALA n

gde igre, setup i snin

PilNOEilON((/lll, LONjIX,

ZEin^
)IE5T-L05nffiNGSj;CtllBS,

ajednom cd-u! Plop
laaje pozicije radi du

D(AfiLO,RALLrCHAiL£NGE

WNTER HUN7H), RiFOUi;

T7£ LAS VEGAS GAMES ‘$7,

R0S0(K£5T;M£GANANX3.

& PItv komnilaciie

rektno sa CD-roraa!

tfOTO RACER, EMPEROR OF
FADING SUN, SAmEMAGE
DARK COLONY 7»E TIGER

SHARK. FXRGH7ER TURBO.

/OLIJM 7N& MOe,
COWTBISTnK^ Vit ()fllES^

SGVSSL£i3a/-/£niM^
NED FSPEEDt MAIDS, GSC

)

RED ALERT .1 TOVSTOfii;

SEGA RALLY, &H0MEMR
WBilD, CYBER GLADUTDRS
0U4XE CARTAW QUASAR,

NaiB»D£R'(T:V4AM0fL
LMXINOZM^WARS
COMiUMEROBOTTKINJL
SCORCHER THE BALDIB,

EHREMEassault: X4EN,
LOST VJtHAUS OF DEAD,

BLOOD 3D, LASTR/TE,

SHADOW OVER RIVA.

l'

DUHG£(»l^>ER,miE-
SHOCK IHTO THE VOID,

AR(»fflfED£AH DYNAST):

THEME HOSPTTU, LEO,

7E5rDRrVE«n,TJNMY
AYIMGCORP^EM'JW^
MUTANTPENGUINS, SKIA,

POWER SLAVE. STMCR

RBMeCK RAimGE MilX,

JlLTl, AIECROMAHnCS,
OryOFLOSTTHEC/ftORSt
STAR GUNNER, DE4DUNE

NBA LAE 97, EMLDIES,

KJ(JLD^HOPYOtE,MAX.
CHAIN REACTION, INT.

MOTOK NASCAR R. ft

QUAKE 02, PRO RUGBY,

X5, HEROES OF MIGHT S

MAGIC n,MB)EV«LCI£SR
POWER FORMULAE HULK.

AMIGAi^lSI'r
HAm Preko 500 kasetnih origi

a 1000 disketnih strana (ig

sleti (igre i usluini),

ijene igre i uslu^i)

nala, lOOkompleta,
Te, usluzaai, demoi).

PRODAJEM Segu sa dzojstikom,

katrid^ NBA Bve. Tal; 088-340.

PRODAJEU Commodwe 64, disk

1541?ll, kosatofbn. modul. disketa,

kasata i brojave ’Sveta kompfutara*

Od 1994. Tal: 020/Z4-348.

ZAMENA Saga kalridza, sony di*

skova - NTSC, Supemitendo katri-

dfa(ZBmana10dinari4 proda^iga-

ra {150MI. ogroman izborl Meb-
lalK)63/225-3S8 (Baognd)

s H 11 N E
PlayStation
RECORDS

PAL i NTSC igre za

SONY PlayStation

na ultra kvalitetnim Verbatim

plavim diskovima

Tel.Oli-3236-354
Isporuka i po^om

KUPOPRODAJA komponenata...

Tal: 011/2383-110.

PRODAJA CD-R Sony 920 - 2x/2x.

Tab 342S-712.

KNJIGA *PC ZA pocatniks* sa preko

SO liustraeija i puno raajmnjivog tek-

sta opiauje delova rocunars. prikiju-

one urad^, osnova DOS-a, obradu

i ftompanje teksta i upotrebu nako-

Rko najp^ulami|h programs za PC.

Priruenik Ja nomenjan apsoiutnim

poe^idma baz obzira na uzrsst i

stapan obrazovanja. PrirucnR< Ima

kolor plasttRciranakorica. 40dlnara.

Tal: 010/23-287.

NS GAMES. Hardvora (komponen-

ta i konfiguracije), Softver (snmanja:

dtskata=1 , hard=0,5, C0=80 (orlgi-

rtai) Ui 100(mb4). Cedataka, zama-

ns, otkup I prodaja prodaja polovnih

CD-a. Tal: 021/368-713.

PC - CO CLUB. Najjeftnjji najorn u

grttlu. 1 CD .2,5 din, 2CD-3.S din.

Snimanja na CD -1 6 DM. Radno vra-

me 11-19h svskog dans. Vojvodon-

ska 9. 154-307.

originaU

(024)41-536

NEED Hsip? Radm pravoda sa en-

glsskog na anglaski. Tal; 011/630-

613.

PC - programi, enciklopadiie, racnl-

ei. aklualne igre, mUcsavi, otiginolnl

CD4 12 DM. Tal: 066/24-347.

BBI Compani. Prodaja, nodogra-

dnja PC 386/46^pantijum. 10-17h.

Tal: 011/421-209.

SERVIS hardware, monitor, stam-

poc. Tab 011/421-209 od 10-17h.

KUPUJEM PC 386/486/Pentium

komponwite. Tal: 011/421-209 od

10-17h.

INT^PEJS za povezivanja CASIO
adrasara sa PC-jam i Amiga ramna-
rima. Tal:021/392-998.

S\ErKCIMPJUTB)A 40 OKIGMI'97.



€UR©CD
nOPIJ€ Sn 3000 CD-a
KOMPimCIJ€ NR CD-u

021/ 338593

NOVISfID

PJ
[161

CD ORIGINAL!.., 10-12 Snimanje na Diskete,HD,CD

CD PO IZBORU,..20 Dzojstici,Misevi,Diskete,CD,..,
lAdresaiVeselina Maslesem -I /Oi >1 (Sri A
!118/42.21QQ0 NoviSadUZl/

J

CD CLUB

SPEED
Snimonje na dtskefomo i CD-l/

Progromi i igre po izboni

Originoli

Jduga sniman/a VaSib podataka

Back Vbieg hard diska

Igranje u mrezi

Pcgodnosti zo CD klubove

Zivka Davidovica 7
C404-103 421-775

IVIII3I
adapter za PC

mKMMM M&ffl
.
• Naistarijikontpititerkliibu YU -

Prelio 20.000 igara i ushtinih programa

Milana lla(d£a 28 Beopad
(011)424-744

OPSTAIU SAMONAiBOUl )« POUZPANOSTI KVALITCTNtMAlU gKU

!

l/ruce PC not/osti

Petkom 1 0-21 h

DINA
dis^te, hard, CD-ROM

I7MA.TMT.TIVAMTR

I I ECIkigDali

3242-72.') INSIAIiZAMO
CWPCZDJBJO

A gTn.in obdCavaho

DudUe zaBve-Sto Vaxn IrebtiL

OOLAZIMO t KOD VAS !

Pc^L^uSi
4eu]>B apis, <qiBUm z> Mfenje.

reteO: po>aova_
, ISO IR, siptki

Kako napad^ I dahiju?

SimptomI? Tahnika zaStite?

Uklmiiat^?StaposleMalaga?

10 2LATNIH PRAVILA
AIMTlVtRUSNE 2ASTITE
Disketa sa konfigurisanim

antivirusnim programom
.VoftHaid* 09-15h

,d:015-347-000

DltLhKl R/\
PTOdaia-nadosradnia-servis
KONFiGURACiJE:

-Pentium 150/166/200/233 MHz
-Pentium PRO/Pentium II

STflMPACt:
EPSON; HP:

-LX-300/LQ-100 -6L/6P/6MP
-Stylus color -690c/B70cxi
-400/600/800 -Ploteri

KOnPONENTE:
SB^memorgaB/I&32f^
Faxmodem J4«X^33600 (irU/exO

AJOlmzuuFnici60/150W
•Skenert, mon
HoterSrbiia’1 0-1 6h

489-04-04 lok 215

QUEEN CO
Tec 3543-614
KONFIGURACUE IS

PROCESOH: AHO, INTEL. CYFQX
100,133.150,1S6400.MUX20ajOOPRO
kS: VIPER. HX. VX INTEL
DTK, CHAINTECH. SOYO, GA, SHUTTLE
TORNADO
HOD: QUANTUM, WD. SEAGATE, FUJiCU
1.3.1.T,2.1,24,3A«.J6B
SVGA: S3 VIRGE, DtAMONO. MATROX,
ATI. AUANCE. HERCULES. S3 '!*

MONITORI: DTK. PHR.S%. DAEWOO, CTX,
SAMSUNG - 14". 15", ir. 21"

CD ROM: SONY. TEAC, PANASONIC,
X8, X12.X16
PAX KODEMI: Tl, ROCKWELL. USR
14400.33800
SB; 16. AWE 3Z AWE 64, VIBRA«fni
-TV CARD
-VIDEO PHC»E

MPUTERS
QUEENCOIVl@EUNET.YU

KUUGVO PO Z6U1
PRI KUPOVINI KONFIGURACIJA
GARANCIJA JE 12 MESECI
- BESPLATAN SOFTWARE
- POKLON UCLANJENJE
UCD KLUBENIGMU

- INTERNET READY RACUNARI
-DILERSKI POPUST
-GARANCIJA NA KOMPONENTE
356 DANA

- ISPORUKA U 2ELJENOM ROKU
-RADNOVR£ME12-20h

(^^originM

gre,
programi, -=

kompilacije...

gOII/571-550

tnigiDfl
VELIKI IZBOR NASLOVA
ENCIKLOPEDIJE
JEZICI
PROGRAM/
MIX-OVI
AVANTURE
STRATEGIJE
ARKADNE
PUCACKE
SIMULAClJE
SPORTSKE

5Ve NA
JGDNOM MGSTU

ku 1^LaB
- SNIMAMO NA DISKETE

- SN/MAMO NA fA>0
- RADIMO BECKUP NA CD
- POMoc pia- iHsnujkcul
- SVE PO IZUZE7140
POVOLJHIH CENAMA

NAGflADA IS" MONITOR J

5KADARSKA 55
TEL 3543-614

SVETKOMPJUTCRA 41 maaML'<n.



3D MoviE Maker • 3D Studio Max • Actua Soccer Club Edition • Adobe Photoshop • Ali Baba And Forty

Thieves • Ardennes Offansive • Asterix Caesar Challenge Age Of Sail • Assasin 2015 • AutoCad v. 14 • Bad
Day • Barbie And Her Magic House • Barbie Fashion Designer • Battlecruiser 3000 AD • Best 3D Action 2 •

Best Car Games 1 • Best Car Games 2 • Best Strategic 2 • Birthright "The Gordons Aluance" • Blood •

Britannica Encyclopedia • Carmageddon • Cinemania 1996 • Cinemania 1997 • Civilization 2 • Civilization

Scenarios • Classic Music Encyclopedia • Coins And Banknotes • Comanche 3 • Command & Conquer • Compton
World Atlas • Compton's Encyclopeoi-a • Crow City Of Angels • Dagerfall • Dangerous Creatures • Darklight

Conflict • Peathmatch Maker • Descent K/win (2 CD) • Destruction Derby 2 • Diablo • Diablo Unearthed
Arsenal • Die Hard Trilogy • Discover Astronomy • Discworld 2 {2 CD) • Disney 101 Dalmatians • Dragon
Dice • Duke Screw'em 38D • Duke Nukem 3D: The Apocalypse • Duke Nukem X Treme • Extreme Assault •

Encarta 1997 • Encarta World Atlas • F18 Hornet • Falen Haven • FIFA 1997 • Flight Simulator • Game
Collection 10 • Game Disk 11 • Game Disk 12 • Game Mania 13 • Gnome • Golden Gate • Grand Prix 2 •

Great Batlle Of Alexander • Grolier Multimedia Encyclopedia • Guns - Firearms Guide • Harpoon Classic

1997 • Heroes Of Midnight And Magic 2 • History Through Art • Hot Lips • Human Body 2.0 • Hunter Hunted

Hunter Killer 688 • IF-22 Raptor (2 CD) • Imperium Galactica (2 CD) • Indepedance Day • Interstate 76 (2 CD)

Into the Void • Iron & Blood • Iron X-O-Man • James Bond (2 CD) • Jetfighter 3 • Kick Off 1997 • KKND • Krazy

Ivan • Kuala Lumpur • Larry VII • Lion King • Learn To Speak English (2 CD) • Lords Of Realms II (Siegepack)

• LSL 7 Love For Sail • MlAl Abrams • Machine Hunter • Magic The Gathering • Marble Drop • Master Of

Orion 2 • MDK • Meat Puppet • Microsoft Publisher 1997 • Microsoft Office 1997 • Muppet Treasure

Island (3 CD) • Napoleon In Russia • NBA Final Four 1997 • NBA Hang Time • NBA Live 1997 • NBA Jam

Extreme • Need For Speed • Need For Speed 2 • Norse By Norse West • Oxford Compendium • Outlaws (2

CD) • Perfect Weapon • Pink Floyd (2 CD) • Pizzas Cooking • Poo Race - Fastest • Power FI Racing •

Privateer 2 (3 CD) • Program Collection 1997 • Quake New Missions • Queen (2 CD) • Rally Championship •

Rally Championship X Miles • Realms of Haunting (4 CD) • Red Alert (2 CO) • Red Alert Counterstrike
• Redneck Rampage • Reloaded • Riot • Scorcher • Screamer 2 • Sega Rally Championship • Shivers

)LD 5 • Space Jam • Space Sirens • Space Station Simulator • Star Command
• Syndicate Wars • Ten Pin Auey • Test Drive Off Road •

• Theme Hospital • Three Dirty Dwarves • Tigershark • Time Warriors • Tomb
Raider • Toolkit Quake • Toy Story • Ultimate Soccer Manager II • Ultra- Minigolf •

Vampire Kiss • Visual Studio (2 CO) • Virgins 1 • Virtual Cop • Virtual Safari • Webster

^^7 Dictionary • Windows 3.1 Prg • Windows 1997 Prg • World Atlas 8i Almanac • WWF In

Your House • XS • Xttjeme 3D Arcade • X-wtng vs Tie Fighter Z ...

M aW % TOP GAMES '97: CARMAGEDON • CITY OF LOST CHILDREN • DUKE NUKEM 3D: IN DC 1.7D •

/ ENEMY NATION • HEROES OF MIGHT & MAGIC • THE PRICE OF LOYAUTY • LORDS OF THE REALM
SlEGEPAa< • LOST VIKINGS li • MOTOR RACER • OUTLAWS • OVERKILL • PANDEMONIUM • STAR

COMMAND • SHADOW WARRIOR • TIME WARRIORS • WAR GOODS • WIPEOUT XL.

BEST PROGRAMS '97: ADOBE ILLUSTRATOR 7.0 • ADOBE PHOTOSHOP 4.01 • ADOBE PAGE MILL 2.0 • KAI

GOO 2 • COREL PRINT & PHOTO' HOUSE 2 • THUMBS PLUS 3.0G • BORLAND DELPHI 3 aiENT/SERVER

•.VISUAL BASIC 5.0 ENTREPRISE EDITION • VISULA FOX PRO 5.0 • NORTON ANTIVIRUS 2.01 • NORTON CRASH
GUARD 2.0 • PARTITION MAGIC 3.02 • QEMM 97 • FRONT PAGE 97 • NETSCAPE COMMUNICATOR PRO 4.01 •

WINFAX PRO 8.01 • WINDOWS 95 PE • WINDOWS 97 (MEMPHIS) BETA VERSION

Svi diskovi se mogu preuzeti odmah, bez cekanja.

Povoljne cene za prodaju na veliko. Pozovite nas za najnovije naslove.

Najpovoijnija cena za prazne medijume.

Tasmajdan, Ilije Garasanina

SVETKOMPJUIKA 42 OWCftNR’??.



NAJJEFTINIJE IGRE I PROGRAM!
Domad programi
- nekretnine
- turisticke agencije
- TV servis

OTKUP I PRODAJA
RACUHARSKE OPREME M
Sastavljomo

konfiguracije

po ieiji

SHIMAMO HA CD ROM S8S
662-546, Bulevar JNA 70/slan

Pager 066/314943

-KOMPONENTE-
I (nsjsira-poniida)

•KONFIGURACIJE'

I

- 386 .
-486

- PENTljUM
(ive 5a garsndjom)

•STAMPACI*^,

I

(sviapoviy

•ZAMENA*
(saro za novo)

I JOS NESTO!*

POVOLJNO

mmiom
MalUMedia

Radnim Danom:
10 .00 - 17.00

S'LS^’^TeH15-32M8
Snimanje na CD-Rom,

2IR HDD, Diskete 3,5 i 5,25

po najpovoijnijim cenama

Veliki izbor igara i programa

Backup HDD-a

Hardware po povoijnim cenama

Saijemo Pouzecem

IPC BILLIG*S:£'
Diskove motete naruciti oouzedem ill oreuzeti ligno

CD Originali 12 DM
Igre: Dark Colony, Outpost 2, Imperialism, Pacific General, X-Com3,
Twinsen's Odyssey, KKND, Dungeon Keeper, Carmageddon, MDK,
688(1) Hunter/Killer, Meat Puppet, F-16 Fighting Falcon, Diablo,

Tomb Raider, iF-22 Raptor, Warlords 3, Ecstatica 2, Timeshock,
Pandemonium, Perfect Weapon, Moto Racer, Need For Speed 2,

FIFA 97, NBA Live 97, Outlaws, i ios oreko 100 naslovall!

Programi; AutoCad 14, James Bond, Photoshop 4,0, The Beatles,

Visual Studio 97, Britannica 97, MS Encarta 97 Deluxe, Corel 7.

Learn To Speak English, MS Office 97 Pro, MS Windows 97...

,
Za SVR ostain MAZnVITF!!!

,

ORGAMIZUJTE
SVOJ PROS!OR
snuim ZA HOMPJUTHIE
- specilahia kanstnAnia •

• ifineiizlje po vauj ielii •

- kialitBtni iiwonri natBriJali •

IGRE:
DARK COLONY, TERRACIDE, WARLORDS 3, MACHINE HUNTER, ANIMAL, GT RACING,ATOMIC BOMBERMAN, FORMULA KARTS,
TWINSEN’S ODYSSEY, X-COM 3, PREMIER MANAGER 97, PACIFIC GENERAL, ARMAGEDDON, DUNGEON KEEPER. OUTPOST 2. AD,
PANDEMONIUM. EXTREME ASSAULT, SPEED DEMONS, TIME WARRIORS, DRAGON DICE, HARD CORE 4*il, REDNECK RAMPAGE,
ECSlWnCA 2,SHERLOCK HOLMES, IRON AND BLOOD, WIPEOUT XL, INTERSTATE 76 (2 CD), SENTIENT, IP -22 RAPTOR (2 CD), MDK.
DESCENT 2 (2 CD), T1ME5BOCK. BLOOD,NORSE BY NORSE WEST, X-WING VS TIEnCHTER, IMPERIUM GAJLACTICA (2 CD), KKnD, ,

HUNTER KILLER,THENEVERHOOD, DIABLO, NEED FOR SPEED X THEME HOSPITAL, 3 DIRTY DWARVES,TOMB RIDER, POd, F-19 I

COMANCHE 3,TARRY 7, TEST DRIVE OEF ROAD, OUTlAWS (2 CD), HEROES OF MIGHT and MAGIC 2, NBA Uw 97, PERFECT WEAPON, I

FIFA 97,THE CROW, DARKUGHT CONFLICT, RUSH HOUR, MEATPUWET NBAHANG TIME, RBB ALERT COUNTERSTRIKE ... '

PROGRAMI: ;

WINDOWS MEMPHIS, WINDOWS NT, OPHCE pro 97, PUBUSHER 97, AUTO CAD 14, 3 D STUDIO MAX, VISUAL STUDIO {2 CD). COREL7, I

LEARN TO SPEAKENGUSH,ADOBE PHOTOSHOP, ADOBE ILLUSHtATOR. ADOBE PAGEMAKER,THE BEATLES. PINK FLOID (2 CD),
'

QUEEN (2 CD), WEBSTER'S DICTIONARY. . . NAJNOVlJE KOLEKCUE PROGRAMA: ADOBE, WINDOWS NT coL PROGRAMS for W95. .

.

ENCIKLOPEDUE:

SVAKOG DANA, POUZECEM ILI LICNO, ODMAH I BEZ CEKANJA.
POPUSTINA VISE CD-ova I NARAVNO POZOVITE NAS ZA NAJNOVlJE NASLOVE

CD LAND tel: 011/3224-769, 011/768-950
Centar Jase Prodanovica 4, tc Piramida Jurija Gagarina 153a



SVETKOMPJUTER^ 44 OKTOM'??.

CD KOMPLETI
;
SUPER MIX 1. (159 I6ARA 1 7! PROmMA)PONUDII
SUPm MIX 2. (94 IGRE 1 28 PR06RAMA)

“ D
EmI

SUPER MIX 3. (76 IGARA 1 31 PROGRAMA).

\ SUPER MIX 5. (43 IGRE 1 23 PR06RAMA) ^
: SUPER MIX 6. (43 IGRE 1 16 PROGRAMA) I

: SUPER MIX 7. (28 IGARA 1 10 PROGRAMA)^ M
I

Sadrzaj ovih kompletafu^ledajte u prethodnimJirojeyima

j

“Sveta Itainpjutera'‘Jl2 narucite nas kompletan katalog.

I

B!nFR«6MlOC0UKnM-}7-V0lQUL aM06ltil»-aU1SDEU. AdobePage

I Maker v.S.S. + Update (Grafiaki pakrt) • Adobe Type Manager Deluxe v,4.0.

' [Dodatak za Windows) • Corel DRAW v.7.0. + Update [Grafiaki paket) • MS Office

I
'97 Prafessional Edition (PosiovnI paket) • MS Windows '97 (Operativni sistem) •

Page Tools vi.01
.
podaJak za Page Maker) Quark Xpress v.3.32. (DTP paket)

.

BfST PtOSUHS (DUiCIlM '97 ^ VOLUME 2. - (18 PROORUU) CEU 15 OBL Adobe

Illustrator v.7.0. Adobe Photoshop v.4.01. Adobe Page MBI v.2.0. • Kai Power

Goo Z • Corel Print & Photo House 2 • Thumbs Plus v5.0g. • Borland Delphi 3

CJierTtraerver • Visual Basic v.5.0. Enteprise Edition • Visual FoxPro v.5.0. • Norton

Antivirus v.2.01. • Norton Crash Guard v.2.0. • Partilron Magic v.3-02. • QEMM '87

(v.9.0.) • Front Page '97 • Netscape Communicator Pro v.4.01 .
• WinFax Pro v.e.01

.

I

« Windows '95 P.E. • Windows '97 (Memphis) beta version

.

TOP filMES VOLUME 1. - (» KUi) - CEJIL IS DEM. Cartnagedon (voin|a) * City of The

' Lost Children (avantura) • Duke Nukem 3D: in DC v.l.TD. (pucaCka) • Enemy
I Nations (strategy) • Heroes of Might and Magic II.: The Price of Loyaltty (sttalBgi)a)

' • Lords of The Realms il.: Siegepack (straiegije) * Lost Vikings II. (aikada) > Motor

Racer (voZnja) • Outlaws (pucafika) • Overkill (pucadka) • Pandemonium (arkade)

• Star Command (strategija) Shadow Warnors (pucafika) • Time Warriors

(botilaeka) • War Gods (borilaika) • Vifipeout XL (voinja)

.

I
TOP ms VOUHE 2. - (12 MtU) - CEU: 15 DEM. Animal (avantura) • Ardennes

! OlTen*« (slraiegfla) • Blood v.1.02. (pucadka) • QT Racing '97 (voznja) • Iron &

! Blood (bomadka) • LBA 2; Twinsen's Odyssey (avantura) • Tbe Adventures of

i
Lomax (arkada) * Meat Puppet (Arkada) * Pro Pinball: Timeshock (fiiper) • Tomb

I Raider II. beui version (arkada) • Voodoo Kid (arkada) • X-Com 3: The Apocalypse

(strategija).

' P(fiMIES'97 -(I8IUIlS) (£U1SDEM. Agile Warrior (Simulaclla letenja) * Blood &
' Magic (FRP avantura) • Command & Conquer: Red Alart (Sbategija) • Caisader No
' Regret (Pucadka) • Destruction Derby II. (Voinja) • F-22 Lighting It. (Simulacija

lelenja) • Fite '97 (Fudbal) • Formula One GratKi Prix 11. (Voinia} • Heroes of Might

< S Ma^ II. (Strategija) • Jagged Altianee II. (Strategija) • Lords of the Realms II.

.
(Slrategria) • MA.X. (Strategija) NBA Live '97 (KoSaika) • Nascar Racing II.

i (Voinja) • Hally Championship (Voznja) • Skynat (Pucadka) • Virtua Squad

(Pucadka) * Z (Strategija)

.

i Bin riUlfT HMBUTOK *97 • (15 SlHUiOJI LETEHJI) CEU 15 DEM. Agile Warrior

' F111X • AH-640 Longbow (Sold Air Warrior II. ATF Goid • Back to Baghdad •

I Comanche HI. F-22 Lightning II. F/A-18 Hornet v.3.0. • Rre Rghl Right Actkw

• Flight Unlimiied '95 • Microsofl KeHbender • Independence Day • Star Rangers *

Silent Thunder (A-tOTank Killer 2) • AH-3 Thunderstrike

.

cuunidinlin'Cmisifli. Kg Red Racing • Fata! Race • Grand Prix II,

' Formula 1 • Havoc • Hl-Oclane • Indy Car 11. • Mwister Tnjck Madness • Motor

I Extreme • Need for Speed II. • Need for Speed Gold • Network Rac Q R^iy •

!
Screemer I. > SereBmer II. * Speed Race

.



Najnoviji naslovi:

Mosby's Medkal Encydopedla 7CD
Auto CAD 14 full CD
Outer Space
OXFORD Interactive fncycSopedta

COREL Word Perfect Softs 8
Compton's Interactive Bible

Encyclopedia OfNature 2.0
BBC En^lsh Dtcthaary
Microsoft Craphk Studio
MAC Expert S ...

Karmagedoa
Axelerator
7iefi^iter97goldeiBtkm
FIFA soccer manager
MpeoutXl
Terrackh
Doungean Keeper
PRO Pinball: TIME SHOCK
Adaatls: The Lost Tales

Dbstey Animated Story Book
(Batman 6 Robin)

UEFA ChantpkM league
. Pacific Cenera! (XSQ

Extreme AsasuH
X-COM 3 ...

VELIKI IZBOR KOMPILAajA
Onstaller-a) za PC I

Macintosh racunare
NA/POVOLJNUE CENE •

Nqjved izbor u BC !

DILERSKI P0PUSTI

!

nemanjina 4, Beograd, 011/3226-103, 3226-323, 3224-221, 3610-310

Kod Hrama Svetog Save

Slas5(j3as5!El^sji®j>Q©3© (ite® (S3a>

Snliota: IZ - 19 Novi tel; 011/4344041
Intemacionalnih Brigada 22 (TC Lokal Br. 10)

I® H 24000 Subotto, M.Uusa 6S 024 / 42-520
CD KLUB 0 ”

NaznAtezQ Katlog rra ctoetll

Srtmanje:

cooiigind
Od 15-

MS VMN 98. MS WW NT 5.0. COREL XARA 1 .5

AUTODESK V1WER 1 .2. EASV CD DELU>$ 3X3
AUTOCAD 14R.3D STUDIO fMX 2.0.EZ30 2.0
DUNGEON l€EreRra4ES SHOCK, X-WWG,
RALLY CHALLENGEJNDENPEI^JENCE DAY,

TOM ClANCY SSN,G-NOME, KKnD, NDK
BRITANNICA 97. MCOEM MZAW) 97, EWTO
SOAR FREEHAND 7. EDISON, THE WAY THN(^
WORKS.COREL DRAW. CTRCE 97,-DRAW 5.0

J/M3EINS1AUER T5.T6.T7

lznc*T#var^: Igre/ETKdM^^ 3.00 .svcM nowM -i- I.OOdbi
Progromi 5,00 csn .swfij norecSil + 2,00 dn

svErKOMPJLnsiA 45 oktobar'v?.



COREL VENTURA 7.13

PAGE MAKER 6.5

oko 10 najnovijih programa

MIDI MUSIC 11

MUSICATOR AUDIO tO
CUBASE 3.0

SOUND FORGE 4.0

DIGITAL QRC. + 2.0

SCREAM TRACKER

MUSIC PROSE

• EOUKATIVNE IGRE

• MS CREATIVE WRHER
• LOGICKE IGRE

• NAPRAVITE CRTANI FILM

• EOUKATIVNl PROGRAMI

• UCEMIE ENGLESKOG
• DECIJEAVANTURE i

•BUKVARZAOECU J
• CAD ZA decu m
• oko 20 prograrria

MUSIC STAR

• MUSIC PRINTER

+ oko 15 programa

NEW

RED ALERT + COU. STRIKE

HEROES OF M & M add-on

LORDS OR REALM 2 SIEGE

IMPERIUM GALACTICA

IWID

CIV II -t- SCENARUA

MAGIC THE GATHERING

ARDENNES OFFENSIVE

MASTER OF ORION

oko 20 hit strategfja

NEED FOR SPEED 2
CARMAGEDDON

WIPEOUT XL

FORMULA 1 GP2

SCREAMERS 2

TEST DRIVE OFF ROAD

DESTRUCTION DERBY 2

POWER FI

MONSTER TRUCKMADNES

oko 10 hit voznjT

RFA '97 -

NBA ‘97

NHL ‘97

DECATHLON - ^
MADDEN ‘97 \
LINKS -S? GOi>

^

CHAMP. MANAGER 2 '97

ULTIMATE SOC. MANAGER 2

NBA JAM EXTREME

oko 15 hit ^ara

mVBOY BEAUTYS

PENTHOUSE HOT

PERVERT C01£CT10N

BEZAR PICTURES

GIRLS COLLECTION 12

DOGS XXX

MADONA

PLAY BOY -96

GIRLS COLLECTION 8

GIRLS COLLECTION 9

GIRLS COLLECTION 10

GIRLS COLLECTION 11

MORE WOMAN
NAOMY CAMPBELL

MDK
DIABLO

KICK OFF '97

KKND

CHAMP, MAN. 2 ITALY '97

CHAMP. MAN. 2 ENG '97

FLAYIGCORPS

NEED FOR SPEED 2

OUTLAWS
' THEME HOSPITAL

F. PREMIER MAN/^ER '97

LOST WIRINGS 2

TOON TRUCKS

INTERSTATE 76

DUNGEON KEEPER

ECSTATICA 2

CARMAGEDDON

TIME SHOCK

PANDEMONIUM

X-WINGS VS THE TIE FIGHl

DUKE IN D.C.

MUSIC mix:

NEW

:-PC CD ROM

• MS WINDOWS '95

• MS PLUS FOR WIN '95

• MS PUBUSHER '95

• MS OFRCE PRO '95

• MS INTERNET EXPLORER

• PAGE MAKER 6.0

• COREL 6.0

• MICROSTATION '95

• WIN FAX PRO 7.0

) oko 15 programa

• WIN '97 • MEMFiS

• WIN FAX PRO 8.01 FULL

• NET.COMMUNICATOR 4.01

• FRONT PAGE '97

• VISUAL FOX PRO 5.0

• VISUAL BASIC 5.0 ENTERP.

• BORLAND DELPHI 3 cll/ser

• ADOBE ILUSTRATOR 7.0

• ADOBE PHOTOSHOP 4.01

+ oko 15 [H'ograma

• AUTO CAD 14
• A CAD C4
• MICROSTATION 5.0

• AUTO CAD 13

• AUTO CAD 13 dodaci

• QUICK CAD 4.0

• ARHI CAD 4.55

• VISUAL CAD
• A CAD LTre 3.0

-t- oko 30 programa

• COREL DRAW 7.0

• PHOTOSHOP 4.01

• ADOBE ILUSTRATOR 7.0

• FRACTAL DES.POSER 2.02

• PAINT SHOP PRO 4.12

• SERIF PAGE PLUS 3.0

• PHOTO RNISH 4.0

• COREL VENTURA 7

• QUARK XPRESS 3.32

+ oko 35 programa

• 3D STUDIO MAX 1.2

• 3DS MAX 1.2 plug-ins

• CHARACTER STUDIO

• SOFT IMAGE 37

• LIGHT WAVE 5.0

• IMAGINATOR

• CAUGARI

•RAZOR
• ANIMATOR STUDIO 1.1

-I- oko 30 programa

Najprodavanije tgre u 1996.

• RFA '96, NBA '96

•RAY MAN
» FORMULA 1 GP 2

• NEED FOR SPEED

• MORTAL KOMBAT 1, 2 I 3

• C. & CONNQUAER
• WAR CRAFT II

• DUKE 3D

-I- oko 15 hitova

NEW

Preko 4.500 zadovoljnih ljudi vec zna

zasto smo iiajbolji.

H- oko 35 programa + oko 25 novlh progama -I- oko 10 najnovijih hitova -t- oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova

D 11000 Beograd
Naruate pouzecem ili preiizmil



• Snimamo profesionalaim uredjajiina na najkvaJitetnijiin diskovima. ••••

• Iznajmite ili suimite jedan od miiogobroinili naslova iz naseg CD kliiha.

• Sastavite disk po vasem izboru iz naseg kataloga.

• Diskove rtio^te naruciti pouzecem ili preuzetl licno bez cekapja .

• Nanicite jos danas katalog CD i disketnib izdaiija.

• Prodafemo kvalitetne prazne CD diskove.

ISTORUA SVETA

MITOVI I LEGENDE

REUGUA SVETA

IZGUBUENA BLAGA

NEWNEW

X-COM: APOCALYPSE

TWiNSEN'S ODISSEY

SONY.
PlayStation.®

• MS GARDENING

(dtzajn baste)

• EMC. OF HOME DESIGN

• DARK COLONY
• WARLORDS 3

• FUGHT SIMULAT. 98

• IMPERIALISM

•0UTP0ST2
• GT RACING 97

• SAIL 2000

• TWINSEN'S ODYSEY

• X-COM APOCALYPSE

• DUNGEON KEEPER

• ECSTATICA 2

• GLORIANA

• TIME SHOCK
• X-WINGVSTIE-RGHT,

• PACIFIC GENERAL

• REDNECK RAMPAGE

• IMPERIUM GALACTICA

• SHERLOCK HOLMES
• PANDEMONUM
• NEED FOR SPEED 2

+ joS mnogo naslova

- MERIAM WEBSTER

DICTIONARY

- AMERICAN. MERIT DIC.

(S3 Izgovoram)

• UCENJE SPANSKOG

• UCENJE NEMACK06 1

ITALIJANSKOG

.

• UCENJE JAPANSKOG

• LEARN TO SPEAK

GERMAN (2CDVL)

• ANATOMUA

• IMUNOLOGUA

• HISTOLOGIJA

• INTERNA

• FARMAKOLOGIJA

• EKG

• MEDLINE '96

• INFEKTIVNE BOLESTl

• GASTROENTEROLOGUA

• LE LOUVRE

• ART GALERY

• THE HERMITAGE

• GALERIJA UFICI

• VELIKI SLIKARl (1 CD)

• MIKELANDELO

• LEONARDO

• CHILDREN’S DICTION.

• EXPLORAPEDIA

• SVETZIVOTINJA

• 101 DALMATINAC

• POKAHONTAS

• BARBY

• LION KING

• FLIPER

• THE WAY THINGS WORK

• AUTO CAD 14
• MS WINDOWS ‘97

• MS OFFICE ‘97 PRO

• COREL DRAW 7 (3 CD)

• VISUAL BASIC 5.0 ENT.

• MAC PROGRAM!

• 10.000 FONTOVAW
(•f CIRILICNI)

MSSHUm
• BRITANNICA2.0

• ENCARTAm
• FILM: CINEMANIA '97

• ASTRONOMIJA:

RED SHIFT 2

• GEOGRAFIJA:

ENCARTA '-97 ATLAS

• BIOLOGIJA:

ENC.OFNAr,lJRE 2.0

• MISTERUE I FENOMENI:

UNEXPLAINED

• OKEANl: MS OCEANS

• AUTOMOBIUZAM: „
k COREL AUTO GUIDE

• ENGLESKI

-LEARN TO

SPEAK ENGUSH

(neprevazideni

kurs engleskog na

CDhj)

- OXFORD ENGUSH

DICTIONARY

PlayStation™
KOmMJ] MOZETK laJPm U STROGOM CENTRU GRADA.

Niidinio Vam najpovoljuije nslove prodaje.kao i specijalne popuste za klubove.

Najveci izbor liit igara na plavim diskovima.

• MOTO RACER

• 6T RACING 97

• 688(!) HUNTER/KILLER

• nFA SOCCER MANAGER

• EF 2000 2.0

• DRAGON DICE

• UPON & BLOOD

-K oko 5 najnovijih hitova

Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827
licno u centra grada bez cekanja. Radno vreme od 12 do 20 casova, sem nedelj

;e
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i SMBuWLa me •SO'
^ktDiniieim '

: -a./fw«

P/fft^hafk Tiatmeki^:

(TtSft^biiiatletC.

Skmtn H j .-jt

..SGS-lhamsiiii 9^
'

RSBei^kt'''
—

ijes^':^.-
-k^atrjK-

Srimka^f'
'^—

TfulaCaiti-^-1._—/>
jSPiSlatb

.^resnimavanje muzikc sa

at\i
if ''p‘'W/£Hu

mu

LS. ADAM:
Neptim (173 /

;

Beogrod, ulico Majora llic'a I 6 Kodno vreme od V- 1 / cosow

ETN05T.
"Sposobnost da se estetski izraze ili uoblice misli i osecanja.

'

Ali smatramo daje UTnetnost i nesto vise. Umetnost stua/ranja

racwndra koji ce raditi pouzdano, efikasno i hrzx). Uvek.

KONflCURAtllA KONFIdURACIlA MONITORI OFTAIO:

CPV Cyrix 6x86 n20(k

MB Pentium

16 Mb EDO BAM

1J4” Floppy iBsk

1.26bHDDSDiisw9

SVGAPailtb

i4”lloiitorNI/lR

MuitowuyReyboinl

Moise, Softwire

KONFiCURAdiA

CPU AMD K6 200 Hill

MB Pentium

32 Mb EDO RAM

1.44” Floppy disk

2.1 & HDD Snmsmg

SVOAPaiHb

14” Monitor MAR
Minitower, Reyboord

Mouse, Software

MONITORI

SAMSBH6SJIasteT400p

SynannsterSOI^

Symanstcr 700p

PRINTtm

Stylos Cdor 400

Stylus Coiw 600

St^us Crior 800

Hewlett Podwrd 61

Herd iskovil.2-4.3 Ob

CDR0M8x,16x,24x

Sound Blaster 16 (omp.

Znaiid 60-340 W

FuModemi 33.600

H«norijg8,16MbED0

SVGA PCI kortue

Skeneri, tastntire

KuttSta, aiseri «.

po zelji, nadogradnja, sends ! Garancija 1 godina.

i uverite se daje naSa ponuda najpovoljnija !

SVEFKOMPJUIERA 49 OKTCB^’W.



Snasa,
Briitalnost,

nova
computers

Nasi racunari su sklopljeni od vrhunskih komponenate, optimalno su konfigurisani i podeseni, a softver instaiiramo po zeiji.

Garantujemo za njihovu ispravnost 1 2 meseci. Nudlmo mogucnost nadogradnje svake komponente, kao i servis i odrzavanje.

Takode nudimo komponente svih vrsta, CD naslove, a radimo i nadogradnje po pwindpii staro za novo.
Preporucujemo Brzinu, Mod, Snagu i Brutalnost, Niste zadovoijni nasim izborom? Sastevite konfiguraciju sami.

Brzina 0 Moc
Cyrix/ IBM 6x86 P200+
kitel VX mobo, 256KB
t6MBEDORAM
1.44 A/® floppy disk

1,7 GB hard disk

SVGA1 MB
14' monitor kolor NI/LR

rrenitov^r, tastatura

mis Genius

Windows 95, software 95

Intel Pentium 1 66 MHz
Intel VX mobo, 256KB

16 MB EDO RAM
1 .44 MB floppy disk

2,1GB hard disk

,SVGA4f^s3Virge3D
Sound Blaster 16-bit

CD-ROM player 24x

Joystick/ Joypad
14" monitor kolor NI/LR

minitower, tastatura

mis Genius

Windows 95, software 95

Cyrix/ IBM 6x86 P200-I-

Intel VX mobo, 256KB

16 MB EDO RAM
1 .44M6 floppy disk

2,1 GB hard disk

SVGA 1 MB S3 Trio 64 v-i-/v2

Sound Blaster 1 6-btt

1 4" monitor kolor NI/LR

minitower, tastatura

mis Genius

Windows 95, software 95

^ Snasa ^Brutalnost

KOMPONENTE * KOMPONENTE KOMPONENTE

I

PROCESOm
I

lnd-ta3.1ter66M«te0aSOOMMX
I AMOK5.X6166.«9X).K6S33

C>ni P166-^. FCOO+. U(166^ MX SCO
J

DISKOVI
OuanW". m. Vltesiati DSat
R$tsu,Sus«e, ...

>,
GRAFICKE KARTE

I Oru5U9C,lbc*«AUStoCogcs. ...

AMD K6 PR/2-200 MHzMMX
Intel TX mobo, 51 2KB

32 MB SDRAM
1 .44 MB floppy disk

2,5 GB hard disk

SVGA4AABs3Virge3D
33,6 K modem fax/voice

Sound Blaster 1 6-bit

Zvuenid 80WRM.RO.
CD-ROM player 24x
15" monitor kolor NI/LR digital

minitower, tastatura

mis Genius

Windows 95, software 95

»
ZVUCNE KJUtTE
Ostl ESS 1866. SonSttler 16 Rk\

Scu>cBBter32ft«//M€64. ..

d oalVdoei' wCS? nroiCDnsstovi, zuuenfctcfeliOE.

-

KAKO DO NAS ? KAKO DO NAS ? KAKO DO NAS?

pnsvoznim sieifttvoni la

ifce iz prevca Auto itomande. Ns prvom
semafbfu skrenjEi desno u Vianovoacu lilcu.

Iz VctanovaSce skrenite u prvu ullai levo IZ0VITEZANA160UECENE!

011 -495.939
ul. Milovana Saranovica 24 od 10 do 17



Povucite
pravi potez

TOP SPEED. SLAM AND JAM

IRON HELIX. METAL RAGE

TOY STORY. ACE 200

ALLIED GENERAL

TOMB RAIDER, QUAKE

POWER Fl . SPIDER-MAN

CRITICAL PATH

PRIVATEER 2. NHL 97

CASINO. HECULES

MONER TRUCKMADNESS

Pokretijlvosc

u 6 pravaca

2 turbo flugmeB

ADMIRAL SEA BATTLES

101 DALMATINAC

LIVE 97 NBA TIGHTWAD'S

RED ALERT, SCORCHER

DEFCON 3. ORION II

DIABLO. VIRTUAL SQUAD

RALLY CHALLENGE. KKND

DESTRUCnON DERBY 2 ...

a 1 1 e i

VH Shuttle

MB Intel Triton
HXSoyo

K5. K6...(AMD)
Procesori 133...233

MMX (Intel)

Western Digital

Hard diskovi l..,4 GB

Daewoo
Monitori 14,15,17.21"

Samsung

S3. Diamond
Video Itartice 1,2.4 MB

Number 9, Matrox

Philips, Hitachi

CD ROM 4x...24i
Goldstar. Teac

Hewlett Packard
Printeri

^son

dugmetom

Surft'a''

^VALTEK
C 0 « F -'ll r E I s

Mlentijo Popovica 1 4o, ] 1 070 Novi Beograd

Tel/fax; (01 1 1 3 1 14 1 8
1

, 3 ] 140 57, 3 1 1 34 40

Korodordsvo 95, 14000 Valjevo.Iel/fox; [0141220502. 222 520

gc

PC'N'S
Najniz® cen® snimanja u N’Sttt

poTSida CD disUeva od 30 din.

iJn

jaljswe CD pejteifl.

e Park UN 3Jb, N'S

® (018) 339-574 710-419

Zaftjsi« originals

^tampani oH^tnaH

. 111» naslovs na vija CD-ova

SaljaiBO pejtoTft

ksa **
'

Najjovoljijfje eerfe
koi^fsaracija

i

tompe„8,Wi

li^raljevlca AXartasi 11/1

I

T«Ki021 /6tl-265
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CD KOMPLETI ZA WIN
-MS MflMDaWS SS.

WIN 95-Br.3

-NETSCAPe NAVtOAT.

-Miai SOFT STUDIO,

-vei^TunAT.o, TATASElficSSVS” *

95 (97) ^
ICZZE

-CORIL PH.FAINT 7.0,

.'y>.-g:IAK
-MS VISUAL C** S.O,-WATCOM0*-l- n.o,
-CAKS WALK PRO A.O,
-SCALA MULTIM. S.O.

3-MAlL ASSISTANT,

-MOT 4AVA 9S,

STATORAPMIC

-COML W.PERFECT S.O,

-MS VISUAL SASIC s!o

-DELPHI SLO CL/SER,

. VISUAL SASIC s!o
-DELPHI S.O CL/SER,
-ORCAD LAYOUT 7.0,

-POWRRSUnC

-MATHCAB y n

-COREL KARA 1.S
•UBHTWAVESOS.-

TEMATSKI CD KOMRLETI
VISUAL

PROGRAMMING

FOTOCD IMATEMATIKAI OBRAZOVNi I PR06RAMI2A
112 1 1 STATiSTIKA i PROGRAM) | INTERNET

VBCODMOO IZUZETMH
FOTOO^UA, I

SA KAZUcmu MOTIVmA, I
iRO FORMAT, COlOSUtUl

EATHUnULO. AIOOAIUJ
SFSS7J,SrATl$TIM4J, 1

E)icai».«uTioFtet.o.
mWWOT.QUIOSTAT.,

'

WOfiiOAIIAS.UMIKESfA,
lODYWORU, ASTROLOGY,
oxFOsoDialoNAr
ENGLISH TVTOt,REiu>.A>
MANASmjuricJBTEM..

AUTOCAD 14
BRITANNICAV?
CORELDRAW7.0 ( 3 CO-o )
WIS VISUAL TOXPRO 5.0 .

SCO UNIX S.O
MSOFFICC97PRO
•ORLANO C-l-*- 8.0
ORACLE 7.3 TOR WIN 95
ORACLE 7.0 FOR UNIX
30 STUDIO MAX....

KATALOO 1C KOLA-IC MASTBR
B_KATALOZl: SONY, MTM...
LEARN TOWEAK ENGU5H
MS FLIGHT SIMULATOR 4.0
AAS WINDOWS 4.0 + DDK
AAS WMDOWS 95,97
ADOBE PHOTO SHOP 4.0 '

AASB4CARTA97
MS B4CARTA 97 WJLTLAS
AAS VISUAL Cm> 4.2
eRITANNICA2.0
30 MOVIE MAKER
WATCOM CM> 10.5
OSy^ 4.0 (MERLIN), 3.0
COREL ART OALERY 2.0.„.

OWORD OICnOHARY
WJMSNEYWORLD EXPLOItei
SCO UNIX 3.0 (2 CD-^
MSaNEMANIA97
20CM> FONTS
POWBt BUEJ3SR 4.0
CTRELDRAW S.O, 4.0
MAYOOJMC
ASTROLOGYTIMOm
UNUX3.0(2CD-a)
MS DOGS,MS OCEAN
NOVEU4.1
HISTORYOF THEWORLD
MUSICAL BISTRUMENTS
EMCYCLOPCTIA OF NATURE—

X-COM 3: APOCALYPSE
UniE ilGADVBRUKE 2
SUTTLAmr?
MASIKOFORfONt
HEROES OFMIONT4 MAOiC 2
CHESS MASTR 5000
DESmiCnON OBEYS

C0MMANCHE2
NBAUVE'97,FPA'97
RSI ALERT (2CD-^
SPACE JAFArOIARLO
F0RMUU16PRIX2,..

^CI^C - ORK5INALI (KOPUE), SUPBUWXEVI 15.-, KOMPL. ZA WIN 95, TEMATSKI KOMPLETI .46.
- CP PO VASEM EZBORU, BACKUP VASEO HARO OISKA 2S.—

BESPLATAN KOMPUETAN KATALOG NARU£lTE POSTOM ILI MODEMOM
Tel. (Oil) 133-584 KOD

ISAVA I

CENTRA < R0K ISPORUKE - 24 h

SVETKOMPJLim 52 oiacaww.



win '»5 Full, Win -95 PEE, NT 4.0 WS,
Offics ‘95 Pro. MS * Gold, Netscape

Navigator 3 Gold.Photoshop 3,Visual

Baste 4,Corel 0raw7,Auto Cad 13 C4,

MicrostaOon 95.IWphl 2.0 .Wslo 4.0.

Win •ST.Offtee •97 Pro,Corel Draw 7,

Photoshop 4.0,Mien Skln,KPT,NU 2,

Premiers 4.2,Visua9 C++ 4iftocomin,
1 000 TTP YU.Win Commander 3.0,

Remove H 3.0.Crash Guard,P.Toys -

VWndows -97,AutoCAD 14,Fox Pro S.Oj

Vis. Basic S.O.IIIustrator 7.0,Scan 3,02j

Netsc.Communlcator 4.01 .Freehand 7l

3D Studio Max 1.2,Lightwave 3D 5.5.

Eudora Pro 3.03,Frent Page '97...

IfI GP2,DukeNukem SD.KIck OffSe, I

ISeltlers 2.Cru8ader;No Remorse,WMiJ
IWarcran2:OarfcPortal,Toshlnden, I

I Quake,Rayman,Railroad Tycoon DLX.I
Lpanttsy General.Nonnallty,Wonns+...^*

Time Commando.Network Q Raily,Z,

CruaaderNo Regret,Alblon,Deadlock,

Rnal Doom,In PersuHe of Greed,Gene
Wais.Ctvil War 2,Arcade Racing^tar
fighter SOOO.Twin Blordt,Stone Park.^

U.S, Navy Rghters '97,Destr. Derby 2,

Cyber Gladiators.Civilizstion 2 - Seen.

AlaihSn.Toy Story.Scorehed Ptanet,

Cold Shadow.Metal MarInesAM.O.K.
Bald»es,Necr^rome,Killing Time.

Red AlertHeroes of M&M 2,Flfa *97,

Tomb RIder.Batman Forever.Ssdw 3D,

Smamar 2,Death RidlyAIMn Trilogy,

Fable,NCAA Champ. Basketball,Skull,

FraglleAllegiance.Bubble Bobble-

INBA Uve -ST.NHL ‘97,Blood & Magic,

I
Disc World 2.Space Jam.Road Rash.

I Duke Nukem 3D Atomic,Star General,

I FX Fighter Turbo.Uldm.Soccer Man. Z
1^22.M.Orion 2.Larry 7,F1 Gp Man. 2,_

Dlablo.lmperium 6alactfea,K.K.N.D,

M.D.K.Need for Speed 2,IQch Off S?,

Lord of the Realm 2,Privateer 2,Sonic,

Die Hard Trilogy,Interstate 76,Astertx.

.Sega Rally.Champ.Man. 2 •97.Yoda ...^

Pandemonium,X-Wlng vs Tie Fighter, I

Outlaws,RedneckRampage,UEFA'97,

1

Blood.Lost Vikings 2,Thsme Hospital,

I

Reloaded,Actua Soccer CE.Ouke D.C. I

Prsm.Men.‘97.F/A-18.Sand Wterrlors ..

1L8A 2:TWinsen'8 Odyssey, War Gods, I

Ix-COMM Apocalypse, Cannageddon. ’

I
Voodoo Kid, Ecstatlca 2. EF 2000 2.0,

InFASoce. Manager.Dungewi Keeper.l

LT1meshoek.Tenni8 Bbow, Lomax

e-mail; elf.EUneLyu

KOMPLETI
PO IZBORU

ORIGINALI
Dzojstici, JoyPailow, llousePxkvi, Miseri, Rtoi, IMmi,

CD medi^ InM slusillce sa miliralbmi

.

Mortal Kombat 3, Alladin, Jungle Book, Cotmnand S Conquer
Lion King, Indiana Jones 4. Sam&Max, Screamer, Tom & Jerry

X-WIng, Dow 2, Michael Jordan, NBA Jam, Super ManOjLotus
Strampfovl. Lartds of Lore, Warciafl, Dark Foreaa, FX Rgh+-
Championship Manager 2, Terror from the Deep, Sim City 2(

/ CD KLUB^

CD RECORDING

snimonjefin zmm

T. C. E N J U B - blok 45
(I sprat, lok.346)

011/17-6B-762

Kompleti 1-4 i Legende,

rasoakovani su i igraju

se direktno sa CD-a.

Windows kompleti se

instaliraju direktno sa

kompakt disks.

Veliki izbornajnovijih

originalnih programa i

igara snimicemo Vam
u roku od 24 casa HI

Snimamona PHILIPS i

TDK diskovima.auzdisk

dobijate i kolor omot I

Uclanjenje = 20 din.

Dnevni najam=^4din.

IGR
IMP6R1AUSM .

BIRTHRIGHT
IF-SS RAPTOR
DARKCOIONY
WARLORDSB
OUTPOSTS
ATLAmiSrTHe UDSTTALgS
sprmRG
ATOMIC BOMBGRMAN
DUNGECm K€€PER
RFASOCCGR MANAGER
UTTLE BIG ADVENTURE S
X-COM 3- APOCALYPSE I

PREMIg^E MANAGER Q?!

PROGRA
• THE BEATLES
• COREL E^AWy-O*
• LEARN TO SPEAKENGUSH
• LEARN TO SPEAK GERMAN
• CORELVENTURA 7.0

• AUTOCADS
• BRrrANNICA'97
• ENCARTA‘97

- MEDIGNA
-NAUKA
-UMETNOST
- ISTORUA
- ENCIKLDPEDUE ... I

lillp;//SflLAIR.BIneHii/-^



THE NEWS!
nt 5.D builil 1575 beta, Slsmax 2, lightwawe 5.5 100%

earel draw 8.D betal, earel xara 1.5, digital fusioa v

1.IB, 5d Rianster plugias ter digital faslan, paint 5 far

aetacad 14, nltimate plugias tar adabe alter etfects,

fmntpage 58 beta2, wiadaws anmaiaader ii3.B3, ms

sgl server v7.0, latergrapb image seape n, salid

edge v3.05, seaad targe 4.0e, bp meabaaleal engine-

ering V7.1B, wiBcbeebit v4.0, mlniead s7.2,

adabe pbatedelaxe v2.Bbeta, hatdag pra v4.0, avid

mexpress v1.5a final, ambience extractar far

premiere, sigmapint v4.B, 1(2 persaaal web server,

I jns gamila navib piagiasva za Sdsmax, saand targe

-i-najanvije verzije svib prngrama

THE EAMES!

10-22h
posetite nas website i

skinie najnoviji katalog

sa interneta na:

«ww.Mel.||i/~pcprD

aclitung spitfire, sega woridwide soccer,

wariords 3, agiie warrior mix, reign

of heroes, Jurassic war, battie for the ,

ashes, niro racerspanic soidiers,

cm manager2:norway/sweeden, captain

ciaw, pete samprastennis, blood omen
legacy of kain, d.o.g., Sdchamplonchip

chess, fIB fighting falcon, xcar,

hardcore 4x4, fatal racing 3dfx,

gt racing a7,guts n' garder In

dna danger, pacific general...

PLAYSTATIHN
SONY PlAYSTATION CD KlUB AND
CD SNIMANJE, IZNAJMIJIVANJE
KONZDIA I TAKO TD...

skadarska 19 /skadarlija/

tel:011 32 47 120
the

newest

stuff

in

town



Ti\ferbatim
CD-R Data life Plus I

lOkom. 6,5

lOOkorn. 6,2

300 kom. 6,0

500 kom. 5,8

1000 kom. 5,7

Diskete Data Life 3.5",1.44MB, MF2-HD:

obicno pokovanje, 10 kom. 6,5

obicno pakovanje, kolor 10 kom. 6,7

plasticno pakovanje, kolor 10 kom. 8,5

obicno pakovanje 10 kom. 8,3

plodicno pakovanje 10 kom. 10,5

Podloga ZQ misa

+pQpir, transparentne folije za ink iet i laserske stampace

ovlosceni distributer AB EXPORT-IMPORT BEOGiUU)

tel.01 1/145-571

mclx
SNIMANJENACD
CDfK>]ZTORO 18
BikCKpUP HDD-a 17
^eUANJE HA HDD @
CD ORIGINALI 15
Snimanje na Verbatim, Philips, TDK diskowima I

Ne razmisljajte mnogo. Pozovite odmah HI

Dimitrija Tucovica 45®0

011/432-13Z||i||

'si^ss^ORIGINAU!
FABRICKICD
ORIGINALI:

I

’aTbebe^ THE BEST PROGRAMS 97 volume 1

^ C Mictosof! OfBce 97 profesional edition finni vetsion, Corel DiBw 7i)

*- final version . Quark Xpress 3J2 release 3. Adobe Page Maker

I
^ Maker 6^. Microsoft Windows 97 (OSR 2)

I
Adobe Type Manager 4.0.de luxe

i rue best THE BEST PROGRAMS 97 volume 2

I
'97 Adobe Ihisiralot 7.Ad. Phalr)sbop4-01.Adobe PBAtill 2,FrorU Pg. 97

I .w- '• Kai Power Goo 2,Corel PtiiiliPbolo House 2,Thiiiiibs + SJJelpbi 3

Visual Basic SAVisual FoxPro S.OJiotton Antivims 2.01.QEMM 97

Netscape Comm, pro d.Ol.Windows 97 P.E., Windows g7-Memphi5

TOP GAMES 97 volume 1
Caimageddon, City ofLost Chiidren. Duke Nakem D-CWar Gods,

Heroes 2-Price of Loyalty, Lord of Realm 2-Siege Pack, Outlaws

Molo Racers,, OveiiaU. Pandemonium, Star Comand,Eneray Nation

Shadow ^rriora. Time WarEkris, Wpc OutXLJ^t Vikings 2

TOP GAMES 97 volume 2
X-COMtApoknlipse, Tomb Raider 2, LBAiTwinsen's Odyssuy,

The Ardennes Offensive, The Adventures OfLomax, Meal Puppet.

Pro Pinbail-.Timeshock, lion & Blood. OT Racing 97, Voodoo Kid,

Blood vet.l.02 .Animal

PC GAMES MANIA ‘97
FIFA’97, NBA Live ‘97, MA-X. . Red Alcrl3lood & Magic, Skynel.

Heroes Of Might& Mape 2, Lords Of Realms 2. F.22;Ughdng 2, Z.

Rally Championship,VIrtua Squad.Destiu<aion Derby 2Agi!e Warior

Nascar Racing 2,GtBnd Prix 2J:^ggA Ailiance 2.CrDSader:No Regret

H/TOVf:
OUTPOST

2

DARK COLONY
IMPERIALISM
WARLORDS 3
TWINSEN’S ODYSEY
DRAGON DICE
X-COM APOCAUPSE
DUNGEON KEEPER
ECSTATICA 2
CARMAGEDDON
HARD CORE 4X4
+ sve najnovije!!

SEX:
SPACE SIRENS
VIRGINS 1

GIRLS,HONEY
MATA HARI
SAWANAH,
VAMPIRE KISS

LEGENDS:
TOMB RAIDER
DIABLO , MDK
NEED 4 SPEED 2

CIVILIZATION 2

OUTLAWS (2 CD)
RED ALERT
THEME HOSPTAL
TEST DRIVE 3

ULT. SOC. MAN. 2
XWING vs TIER
COMANCHE 3
DUKE NUKEM 3
QUAKE , KKND
FIFA 97
NBA LIVE 97
KICK OFF 97
SHIVERS 2

BLOOD .LARRY 7

LORDS REALM 2

PROGRAM!:
WIN NT 5.0.

WINDOWS 97
MS OFFICE 97
Corel DRAW! 7
AUTO CAD 14
ADOBE GOLD
3D STUDIO MAX
VISUAL STUDIO 2cd

ENCIKLOPEDIJE:
BRiTTANiCA 97
LEARN ENGLISH 2cd

ENCARTA97
ENCARTA 97 lux 2cd

MS BOOKSHELF 98
PINK FLOYD 2cd

THE BEATLES
QUEEN 2cd
BARBIE FASHION
JAMES BOND2cd

Horizont/0^i

436-9781

CUUNE
f^SOFT
3112-959

SVET KOMPJUTERA 55 aCTOBAJt'97.



Kraija Milutina 44, tel: 011 684 106
ntsoft@EUnet.yu

http://SOLAIR.EUnet.yu/-'ntsoft

radno vreme 11-19, subotom 12-18, nedeljom ne radimo

Najveci Iztmr originala

tDl'forsJl! popust

Tepast prilikom kupovine vise CD-<

Placanje cekovima i preko racuna

Istog dana saljemo postom

Trzni centar Banjica

u suterenu

Galetija fKC&. tel: 011 36 70 679

o!k9
sKclJtlspecf! te
Britannica, Euro dititionary, birds, nature, eyewitness science, eyewitness space & univer., .genius of Edison,
Grolier, guns, how things work 2.0, learn to speak English 2cd, ms 3d movie maker, ms cinemania 97,
dangerous creature, dinosaurs, ms Encarta 97 atlas, ms Encarta 97 encycl., ms Encarta deluxe 2cd, ms
music central 97, multi lingual dictionary, oxford dictionary, rosetta stone, self explorer, ski world 97, visual

dictionary, Webster's dictionary, biology, physics, chemistry, gcse science, eureka, British education, earth
quest, easy language 17 lang., 20th century, amazing animals, personal encyc, battles of the world...

Jcrre
Ht:EXEN II. DARK COLONY, LEGASY OF KAIN, LOMAX, THE CROW .BEASTS & DUMPKINS, DRAGON
warlords iii, imperializam, dungeon keeper-, little big adventure ii. x-com, premier manager, pandemonium,
carmagedon, if 22, f-16 falcon, guts and garters, moto racer, dragon dice, antara, atlantis, esctatica ii,

pacific general, neverhood, redneck rampage, x-wing vs. tie fighter, need for speed 2, Norse by Norse west,
Comanchi, Counterstrike, star trek 2cd. war gods, blood, alien trilogy, atf, battleship, chessmasler 5000,
civilization ii, comm & conq. gold, diablo, die hard trilogy, duke nukem 3d, f1 grand prix( manager) 2, formula

1, flight school, flight sim 6.0, flying corps, heroes of might & magic ii, independence day, kknd, Larry 7.

mdk, m. python holly grail, NBA live 97, nhl 97 hockey, passport to peril (pink panther), privateer 2, quake,
red alert, screamer 2, Sega rally, space jam, time-lapse 4cd, tomb raider, trophy bass, warcraft ii, warcraft
ii next 70 levels, theme hospital, imperium galactica, disc world ii, lion king pack, asterix and worms, kick

of 97, virtual safari, outlaws (2 CD), obsidian (5 CD), a fork in the tale (5 CD), Barbie, Ali Baba, test drive

off road, im1a2 Abrams, toy story activity, youngpocahontas, learn with smurfs, 101Dalmatians...+++f//moW
za odrasle, the beatfes, pink floyd, queen, mister bean, PET! ELEMENT...

Og
AutoCAD 14, 3d garden designer 2, 3d home design, 3d studio max. adobe collection, adobe PageMaker
6.5, adobe Photoshop 4,0, Bryce 2, Corel 7 (disc 1, 2 , 3), Corel Ventura 7 (2cd), graphic, jade installer,

ms 3d movie maker, ms picture it, ms visual
j
*+, total multimedia, office 97, sound engine, windows 97,

windows NT server, windows NT workstation, best ms installer 97, the briefcase Of ms-nt 4.0, web maker
pro, first aid 97, freehand 7 graphics studio, visual fox pro, driver collection, super compilers collect., clipart

collection, ms visual studio , C/C++ collection, kai’s photo soap, microsoft visual studio 3CD, alpha instaler...

‘piQdlalKOsi
harrison's plus, junpueira histology, human anatomy, neuro radiology special edit., radiology on CD textbook,
osnovi hirurgije, oxford textbook of surgery, clinical neurology textbook, basic ophthalmology, auscultation
of normal breath sound, clinical endocrinology, interactive brain atlas, heart sound & murmurs, medline '94,

'95, 96, a. d. a. m. inside 97, history medicine 2cd ,
mosby medical encycl , ultimate 3d skeleton, nine month

miracle, the complete acupunture ...

VefiM Iz1?©r l4©o[!t©G)^ ! G&kIub ^-®^g'ttak~a9

Donosiocu kupona popust

5% 10% 15% 5%

Joystick, Slusalice, Uclanjenje Kupovina

Cistac

diskete

Mikrofoni CD-a

SVETKOMPJUTERA 56 otacflAjf??.



CD

NASIOVI

(OBIGINALI)

IGRE

(ZA

KOMPILACUE)

_USLUZ^

PC FORT
Grckoskolska 3, 21000 Novi Sad

021 /614-909
Radnim danom
Subotom
Nedeijom

09.00 - 18.00

09.00 - 15.00

NE RM>IMO

NAPOMENA: CITAOCIMA SA SLABIM SRCEM NE PREPORUCUJEMO CITANJE NOVIH NASLOVA!

HPMECHBBICUEIl0MEERIMll7.10.«lftST£RCIMLira¥B.12SIDlWPl0Tim«iniettCm«O.)lBlSICf4.00U2PH

MENTBLRBYVI 9.SY!ilHTECC#B*l.B.IlRC¥1EWSP#TI8L IIII»IYSIB1.0#.CHMITF)I illTERIETEDITlDN.CIIYSTIlTOPllS30PRO.DElMPOI(fTDUICIStTEf2.5i Wl¥ES

HJmmPoJEaPIBRI1.3BUPOITtPOWI5r08»U10CM 14.RIWTE66¥1.9.SUIEimHETDIEM0NV2.ZULTIM#nPt«C-WS«20FDR»a0BEftfTHffFW^

caUPONEKIS FOR DELPHI. GEIR W4.02, HOTSHOTS Y1.0, IHFO POflEB ¥3.0 TOOLS FOR OEUIU 3. kUCHME »MUIDT0R H4.0.1. OBJEOTCYmV^O. POWER DES^.
ftPPN»OElEB-D8TllftRCH-l*TlllOHRS-PHOBESSJlIUU.YST.PBOTElftO¥ftHGHISCHHIIIMIDS3.20EBII.IISUIllPBGEV1.0.iURODEHMICHITE€TY2.12.C(HIEMRSIER97.

SERVER EHTIHPRISEY8.a3,¥ISGIlL#6EJ«V*«1.0PH0E0IT10ll FOR DS/2.IHTR#WT»aRE¥2.0FOBOMCLE.
JAMMER PRO ¥3.0. 00RELDH«IIIY&0-BET»1.PCWYH^ro

¥!lI PRECTO WORDUNH ¥2.5. SAW PIUS32 V I.D. TERMWATE 5.0. SO HOHSTffl PLOGIHS FOR 010081 FOSIOH. FR0RTP8DE 98 BETI 2. HIEW "8.65. HU80 46 I^OU
M8(lliBSTICS.4OBS¥Re.ULEiDiPH0TDEIPRESS¥1.1.C8CTIB¥3.D.P8IMITTEFOa3DSM8X.8UT0nES8¥IEll¥1.2.8VBMCRPHESS¥ 1^.58nH8LMlffilEHCEHlTB8CTffl

m PREMIERE. CD ARCHITECT FOR SOURD FORGE. IM8II SED¥ffl ¥4.0 FOR NT. SOFTWARE SYR8MI0S 30 MAESTRO ¥1.4 ^^30 ¥2O^^B ^/JFR FIJ 3DS M^

KVTRITIDH ANALYSIS ¥2.0, PROYISWR RIDRRBEHCH ¥2.3, ZOG ¥3.07. AGTIHECAD ¥2.2. HAIKU STUDIO MWAVE PIUOIR FOR 30S MAR.HAK AICKIHY

Swi97¥1.1.8fl6UEWA¥ETOOLS¥7.D6FOHCBWLOER.SOFTDE8K8.0BUILDIHaSEH¥lCE4WILDC8T5WM8EH¥ERF08HT.CATIA80WmOHSCADAMM^^

FOR NT INTERCHAHOE ¥3.0 30,POWERTRANSlATOH¥B.02.VlSOALPROBEX8BSIM01ATOR¥1.0.BSlWR¥ESTAnD«¥2.7a
COREL MRB¥1.5.DlfitTBLF08i0mRER¥l

V2.6,1BMH0WAHESEH¥ERV5.O,PAHTBLZ2FOBGaUBARITBUE8PAM3,MIOIQH3OPR0¥1.1,RlDI0RlY¥1.0FiaaDSTUDIDMBK,SESSIOHWALL4^aD™™JPJC1

¥3.02. ADOBE PHflT0DELORE2.OBETA.CHEaT!VE¥IEHBA SOUNDFONT EDITOR 2.0. PBAGHAT1CA¥1.2.SOOHaABFUHTMUPATHWOHKS32¥mW^^^

¥ISUAlCD¥ERA6E¥1.a WISE WSTAliSYSTBI ¥5.0 EHTERPRISE EDITION. WRIBOWS COMMANDER ¥3.03. XCEEDZIPU2.3.5F0R DELPHI 3.FIREPRINT¥1.30.N-TBai*¥l..

3D STUDIO ¥iZ ¥1.0. HETRYMAHICS ¥3.11. ACOUSTICS MODELER PLUOIN FOR SOUNO FORCE. FIREWALL-PLUS ¥403.

HOISERBMICTION DIRECTI PLUGIH FOR SOUND FORGE. POLAROID BEFORE AND ARER ¥ 1.04. INTERGRAPH Mlffi SCAPE LT. MASTERCAM MILL
I!®-

¥7 a 30 STDMOMU BRA WO.2.17. MS TRANSACTION SERVER ¥1.1. SOLD EBQE ¥3.5. SOWDFORGE BATCH C«l¥IRTER/NOISE “™®”®*/SPECTH™ AmYSYS VAC.

SOUND FI«GE¥4.0C.TRAD08TRAHSLATORSWOHKreHCH¥1.13.WI¥EZIP¥1.04.SEaQRTEDIRECTTIPEACCESS¥3.0.
SNORHELV1.0FORDELPHI2/3.IHHOC1DRUOL..

ACHTIHMSPITFIRE. SEGA WORLDWIDE SOCCER. NITHORACEBS.A6ILEWAHRIORFlllX,JUHASSICWIH.WABLOfiDS 3: REWN OF HBI0ES.8UHGHI.BATTLEF(fflTmUHB.4-

4-280CCa.P8HICSOLDI£U.GIlBMPIOH8HIPMARA6EH297;NORWAY/SWEDEH. CAPTAIN CLAW.PETESAMraASTEHMS. 3D CHaNH*ll»^PraE^40A,FlB^NINB

FALCON BASE TOURNAMENT USA 97. BIRTHRIGHT. FORMS CORPORATE WARRIOR, BLOOD OMEH LEGACY OF RAIN. ICAR. ATOMIC BOMBERMAHM

FIMl HARDCORE 4R4. FATAL RACING 3DFN, PACffIC GEH0IAL.M-COH APOCALYPSE lOOW. GLDRINDA. ISNQOOOD. GOTSU' DARTERS W DHA DAHMR. LINKS IS 98. MAGHNE

HUma MOHESPECT.MECHWARWORS 2:MaCENaRlE5nA3DFNl.SPEEDDEMDH8. ULTRA VIXENS. 0TBACRIC97.l8fldHUHTER/KMia.lMND6IDRU8l-

Kafalog uvek mozete preuzeti no: http://solair.EUnet.yu/~sentinel

RESIDENT EVIL

HEXEN 2 .

STAR TREK: STftRFLEETftClS.

CONSTRUCTOR

SHADOW WARRHIR

SW: SHADOW OF THE EMPIRE

CONQUEST EARTH

WARHC.
MAN OF WAR
HERCULES

DRAGON IN A WAGON

AGHTUNG SPITFIRE

I

MS FUBHT SIMULATOR 98

I SEGA VIRTUAL FIGHTER 2

I
FORRES CORPORATE WARRIOR

DARK COLONY

I

BLOOD OMEN LEGACY OF KAIH

IMPERIALISM

NFLLEQENOS 98 FOOTBALL

BEASTS N' BUMPKINS

X-CAREXPERIMBITALRACINQ

OUTPOST 2

SEGA WORLDWIDE SOCCER PC

NITRO RACERS

WARLORDS 3

4-4-2S0CCBi

NO RESPECT

F- 16 FIGHTING FALCON

TREASURE HUNTER

SPEED DEMONS

CRYPTIC PASSGEUA BLOOD]

BIRTHRIGHT

GLORIANA

GUTS N' GARTERS

IF-22

IDRUGI...

MSEHGARTA 9B DELUXE

MS ENGARTA 98 RESEARCH ORO.

CREATE N' PAINT

DKCHLOREKS ENCYCLOPEDIA

MS OFFICE 97 DEVELOPER ED.

MOSBY: CLINICAL NEUROLOGY

MOSBY: PATHOLOGY

MULTIMEDIA ENGLISH COMPOS.

COLUER'S ENCYCLOPEDIA 98

PRINT MASTER GOLD DELUXE

MS BOOKSHELF 98

CD ROENTGEN

DK ENCYCLOPEDIA NATURE 2.0

COMPTON’S BIBLE

BBC BIOLISH DICTIONARY

COREL WORDPERFECT SUITE 8

MOSBY: INFECTIOUS DISEASES

MOSBY: GASTROENTEROLOGY

NBA AT 50

MOSBY: IMMUNOLOGY

THE BEST OF EMERGENCY ROOM

ULTIMATE SPEED READER

WKQUT
JADE INSTALLER 19/18/17/16

ALPHA INSTALLEH 8/7/6/5/4/3

JADE INSTALLER 30 DESIGN

APPLAUSE INSTALLER 4/3/2/1

SOFT EXPBIT 4/5/6

PHinURE STATE 6/5/4

MULTIMEDIA X COLLECTION

JADE INSTALLER U8HT& MAGIC

PRIMETIME 3/2/1

RETRO INSTALLER

JADE MULTIMEDIA 8 ORAPIflCS

PRIMETIME 3D

IDRUGI...

1 CD NASIOV NA: WWi/i CD-A = 80/120/l(i0/180/200/240 DIN KOMPIUCIJA: 120 DIN

Kupite BLENTIUM... ovaj... PENTIUM!
Dodite kod Izaberite komponente i kon^uraciju koja Vam odgovara, sacel^jte 24 5asa da nas tim

stru5ii,jaka obavi teimicki pregled i over! dozvolu. Potom slobodno mogete vodti...

2a sve iaformacije pozOTite 021/614-909 ill posetite:

HTTP://WWW.ALBICOM.CO.YU
SVETKOMPJJTERA 57 OtaOBAJl '97.



t6 ^
^ Mmx, zaOMhz

k%/ AMD
Pentium Pro Class

Conquistador
1620.-

ZOO
Ibm Pentium

Inferno Delegat

466
Ibmpemim Md^mm
Guv^ner Praktiker

200Mmx
Intel Pentium

466
Intel Pentium

Goliath
1450.-

Glasajte za najholje ... izhor je sve tezi

miroCRYSTAL VR2000 / VR4000
Izuzetne 3d gralKke karte l<qe pokrede

S3 Vii^e/Vx procesor uz pomoc 2mb ultra

brze Vram memorjle. Mode! VR4000 sadrS

•!lrnb Vram-a. Naravfto. tuje i TV iziaz.

miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D
Kartice isOh osobina kao VR senja osim §to

sadraeSmbprstupaSnogaii idalje „ „
brzogftst-edoRam-a (^5) ^ -S ^

miroCRYSTAL 22SD t ^^
Kvalitana kartica sa 2mQ memonje. ^ §
Miro kvalitet. po pristupaSnqj cem ^

di3kete;14‘Kolor monitorsasmacj^iim zia£eiijam:te4taturazBWin95:niiSsadVBtastera. l.SGbSIDE bard disk
uredaj proizvodafa Seagats.Wesiera Dlglca! Ui Qiisncum. Svl ponudeni raiiinari se razkkuju samo u visa 1

^1 pmrpRninkpjariininp - nRynvTte 7a dnHHma VP7T nsnhina.igvahng nri npnva pmnpiOTra

... a mdeie naruliti i konfigureuije po Vasoj seIji ...

//// r-lilSSsS-s

Yugoslavia

miro
miroVIDEO DC30

Od prafeionalnog do kucnog nwoa. uv.

kartica omogucava pravi digitalni video

studio u raCunaru. Napravte spo

rekiamu ill prezentaaju sa beobraznorr

lakocofii. Vtec dokazane na

miroMEDIA PCTV / PCTV pro

Hit u svetui Kartica koja daje ngbojp pnjem

TV signala na monitonj VaSeg raSsnara

u svim velianarna. Moiete i snimab

pokretne/zamrznute alike na hard-disk.

Pro-model prima i radio signale. a isixinicuje

M u paketu sa daljiftskim upra'^jacem.

miroMEDIA fanatlx

3D naoiare za now dofiyiaj Vbilh

omiijenih igara. U kompIKuje i CO s igrama.

SVETKOMPJUTERA 58 OtCTOtWt'??.



©© HUIDB
0MS155

divsott@eunet;vu

m
IGRE 97:

Outpost 2
Warlords III

Fifa Manager
Imperialism
Birthright

Twinsen's Odyssey
Dungen Keeper
Pandemonium
Pacific General
XCOM Apocalypse
FI 6 Falcon

(ai)eCDaE!2DD‘0Sp
umsspmDmp
(HDKDCHDSCIII^

aiffiMLBaQBiiinD

{te!p3II!l©K350(!^

PROGRAMI 97:

AutoCad 14
Visual Basic 5.0

Photoshop 4.01

Delphi 3.0

CorelDRAW 7.0

3D Studio MAX
+ enciklopedije

+ medicina
+ strani jezici..

jatEEnJlIIlia

IGRE
ECJrATICA2, PANDEMONIUM, NEVERHOOD

CARMAGGEDON.DUGEON KE0ER,EOOD

DUNGEON KEEPER .WINSEN’S ODYSSEY

PACIFIC GENERAL . REDNACK RAMPAGE

X-COM : APOCAIYPSE .
HARD CORE 4X4

•p-liFlGHININGFECON .ENEMYNifflON

BAIESHLIN'MARA .warlords 3 ;

RSGN OF
^

TIE FIGHTER
,
OUTLAWS

,
HEU OTK ,MDK

,

PROGRAMI
MSOFHCE OTRO. ADOBE PHOTOSHOP4.0

COREL 7 . 3D STUDIO MAX ,
AUTO CAD 14

VISUAL BASIC 5.0 ,
COREL VENTURA

**

Razlika izmedju nas i ostalih?! Brzina, kvalitet, cena!

Radimo svaki dan od 1 0 - 21 h sem nsdelje. Primamo i uplate preko ziro racuna

SNIMHE NAJNOVnE PROGRAME .
IGRE

,
MliZIKU .NA CD-ROM,^,—

,

DISRETE
,
HARD DISK

,
STREAMER ,

IMDEIE BACK UP. NARUDZBINE'^^

POSTOM SAyEMO u|rO0J OD24 CASA .RADNO VREMEOD 10 D022li.

I«KAW.Ili: U MREZig'
IVA BAIVOVOM ^

4 PEBfTIlJMA
INTERlVIiT Cl> ia.UB

KOMPLETI
,

WINDOWS I L5

WIN 55® .-MS OFFICE|’95
,
CORE 7,0

MS GOID PIUS
,

PHOTOSHOP 3
,
ACAD 13

NETSCAPE NAVIGATOR 3 ,
WIN NT 4.0 . .

.

WINDOWS 1 57

WIN 57
,
MS OMCE ‘97

\ CORE DRAW 7

PHOTOSHOP 4,0, VISUALI++ ,
ALIEN SKIN

KPT .
CRASH GUARD

,
tTF YU ,

N. U .

MIX J 1

FI GP 2 .
KICK OFF 56 ,

DUKE ,fARCRAFr2

OUKE.aUSADffi : NO RplORSE, RAYMAN

TOSHIDEN .
RAILROAD T^CON . WARMS ...

FIFA 97, RED ALERT. HERlSSIOrM®
2"

TOMB RIDER ,
SCREAMER 2 ,

DEATRRMIY.

TOffiOSfi'OT T SM'r WGRBrmON. -
™ ALLEGIANCE-.,

ENCARIA 97, LEARN TO SPEAK- INGUSH nTnnnfrUArir SP^rP lAM
ENCAEIA'97mS, DOCTOR IN THE HOUSE 97. BlOOD^gC, SPAO^^

BREANNICA 97
,

QUEEN . MUSIC CENTRAL 2 •
m

-BEATLS
,
SEX ffiUCATlON

,
CORE AUTO

IMU-MASTERS Omi-THrObtl. .

.

GlTO'.CHRON!CEOFTHE2t)THCENrU5Y
“ ‘ *

MS DOGS ,
3D ANMAIS . DK DINOSAUSlTs

LDIABtO ITOK , NFS 2, IMPER-GALACTKA.

rtn™ lORDS-OF realms, K K N D .
PRIVATEER 2

MMUNOLOGL-.-
.iNTOSaTE 76', KICK OFF 97 , DIE HARD.

MUZIKA
. A.H0L0SW0RTH-,F.GAMBAI£,]:SC0FISD‘.'

PATMETHENKE-EIMNES, ME-STARN-

LCAETON ;S.VA1 , E.J0HNS0N ,
G , HOWE

RS0TZEN',XMAIMEEN.S.-HF

MERSEATE 76'
.
KICK OFF 97

,
DIE HARD.

vMJX-
•' _5

' PANDEMONIUM, LOST VIKINGS 2, UEFA 97

•XWTNnVSTIEFKSIIER, SANDWARIORS- '

'’AGEREOADED.OUTLAVffi

.1.EGENDE
.REDNACKRAMP/

-MORTAL am

TUZNI CEiVTAR"STANKOM’’4
<i

U IJlilCI STKVANA BltAKlTSAlg
PBVI SPRAT I.OKi%L BR..'i «

TEI.: 545-355 X
ISPHOBAJTE IGRE ^

PBOGBAME BVTERNET ?

iVA NASIM KOMPWUTEIUMA
I ODEUCITE KO.IV

UONEIGGRACIJE ZEEITE.
KABIJCITE PUOGR/TM ZA
FEVAJe. KI«.IIGOVOI»STVO,

VIBEO KIAni.NEKBETNIiVE

—

SNIMITE OMIEJEMH 150
PESAllA IJ CB KVAEITETU ’

IVA .lEDNOM Cl» -II

loci,'METAL. KLASMvDOMACV UOTiaKG.jlJNGIlBOOl.SUFHMASIO

TEGHNO
;
AEIERNATIVA ,.ffi

,
POT lAP®i0;FL0KE,ALlADIN,lC9LJ0BDAN

COMBAT 3, BOOMimam poRDDiBJffi MOto OSrAVm NA OttmEFONAOll/142-MjW
I OU/StS-iij'.CMA OMGMAlA.ifSllPlHA.MlEIKEJI ISM.^



011 / 323
-
18-14

Snimamo softver na ZIP Drive diskete (0.2 DEM po MB, 100 MB softvera na nasoj ZIP disketi je 50 DEM)!!

- Auai CAO R14 Rdesst, Calfgari Tru« Space 3.0 Final, Asyirieolc 30 F/X. 2.0, 3D Studio MAX IJt CD Releaae, Ughtspaee Vlsualizadon 3.0, Adobe Pagetnill 2.0

Final, MS Frontpage 97 With Bonus Pack, Netobieet Fusion 2,0, Symantec Visual Cafe I.OD, Borland Ce+Buddor Pro, Delphi Client JSerrvsr Suite 3.0 & MS lliSacfoAssemaierfi.11 III

QQQQJ331EBS3I - visio Technical 4.S. ABC Flowcharter 7.0, VIsio Professional 4.5, Auto CAO 14, Key CAO Professional, Autodesk Walkthrough 1.0, 3D WinBench 97, CleanSweep

3.0, First Aid 97, MagnaRAM 97, Modem Wizard 97, Partidon Magic 3.01, SideKIch 97. WinFaxPro 9.0. Win Tune 97, Uninstaller 4.0, * 19 NEW Antivirus Prg. r- 20 Internet Utilities Pig. Ill

- Adobe Hluslrator7.0Flnel, Adobe Dimensions 3.0 Final, KaPs Photo Soap, Autcnvare 3.5.1, MS Windows C«* For WindewsCE, MS HandHeld PC Explorer 1,1.

Convener. Piestol Media Player 3.0. Vivo Active Producer 2.0, Vivo Active Player 2.0. Xing MPEg Player 3.12, @loha: Animation SSound, Corel Wab Master Suite 1.0A. i- 16 Web Prg. HI

Adresa: Goran Krsmanovio (Oiler 9oft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd



JEFTINrKONPONENTE

:

- Eigkataywi delovi

PROCESORI:
AMD Cl K-6 166, 200, 233
CV>tx 166, 200, M2-MX
intiel 166, 200, MMX

PLOCE:S ODI

MULTIMEDIJA
STAMPACI

’

SKENERl .

'GARANCUA*--.

12 <

auffliffiit

nriitiilata <iW ilia.^

JEFTINEKONPONENTE

:

- Eigkataywi delovimixevi 10.-

0p izborn 20.-

iD^sitje ua diskete:

0,5 din.

^10 .i'-'

mgrami 1.0 din.

inmanto na HDD

PROCESORI:
AMD Cl K-6 166, 200, 233
CV>tx 166, 200, M2-MX
intiel 166, 200, MMX

PLOCE:S ODI

MULTIMEDIJA
STAMPACI

’

SKENERl .

'GARANCUA*--.

12 <

BUHMLOaii

Jurija Gasarina 89/ll~)

'^Jpprr ' AKO KUPUJETE NOV III POLOVAN,

0r^" SERVISIRATE POSTOJECI,

r ILIZELITE UPGRADE VASEGRACUNARA
POSTOJI SAMO JEDNO MESTO GDE SVE TO MOZETE URADITI

BRZO, SIGURNO, JEFTINO

rgarancija^
optimizacija-

, odrzavanje^

^ servis^

CENTRALA - BEOGRAD, 7.jula 38,

tel/fax; 011 633-724, 09-176
POSLOVNICA - NOVI SAD, Futoska 4,

181:021 6ie-736.09-17h

^ tiaiimo piedstavnikeiaunuUasnjost

1 ’^rmi’/OpSTnisu^fTn#. flaanisfite Pbfo da li ste spremni

I QjfiidatTia povereva svoje raSunare. Praveide^O.
tteupKorimo da vedina kompjutsi

rVam isposlulu. Oflraman brejliudi ida rizikujete sa ‘stopaC'ina" ior

SVETKOMPJUTERA



L-L'^LL&Ie
SVE VR5TE KONFICURACIJA

NADOCRADNJA
OPREMA PO VASOJ ZEUI

KOMPONENTE
POPUSTI
SISTEMI
MREZE

1/62.32.37
CD, Cospodar Jevremova 31

KONFIGURACIJE PO IZBORU • MOGUCNOST PORUDZBINE
DILERIMA POSEBAN POPUST

486-133 CIRRUS LOGIC CL-5446
g 586-100,133,150 S3TRI064V+,UV+
O 166,200,233 DIAMOND

686-150,200 SPEAMERCURY

g 486 SIS 14,15,17,21
% 486 ALI PHILIPS, KFC
“ 586 1NTEL.FX,VX,HX DAEWOO, SAMSUNG
1 GA586VX,HX MONODTS
5 ASUS 586

SCSI PCIADAPTEC 2940, DAT2GB
^ 12x PIONEER FAX-MODEM UMC, US ROBOTICS

g 16XTEAC, CREATIVE JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD
Q 20XACER SCANER, PRINTER (HP & EPSON)
^ 24x TEAC,SONY BIG & MIN! TOWER, SPEAKERS

1.3/1. 7/2.1/2.5/3.2/4

5 4, 8, 16, 32 SCSI 2, 1/3,2/48cWIDE ULTRA

j EDO 8, 16, 32
VIDEO RAM EDO 1 6 COMP/1 6 FM CREATIVE LABS/AWE64 PNP

REBEL
ZELENI VENAC 4 (zgrada u dvoristu na prvom spratu)

telefoni: 0l I -634-07 1, 620-466; 063-200-602
svETKOMPJirrBw 62 acroaAii'97.



KOLOR

SKENIRANJE.KOLORNI

OTISAK,PLASTIFIKACIJA

NOVOSADANI!

PENTIUM 166 1320 PENTIUM
PENTIUM 200 1360 MULTI MGDIA....I640

DIGITAL STUDIO
Pap Pavia 4, Novi Sod

lel.:021 618 497

Foto Studio

DIfiA\©AN«
Color
OieiTU PHOTO C CBAPRCS ^

TEL:021/618-497 ««
022/22&O95

IGRE: 15-18
ANIMAL,COMANCHE 3.RED ALERT.DIABLO,DRAGON DlCE,FiF^,

GRAND PRIX 2,KKND,K0ALA LUMPUR,MDK.MEAT PUPPET.QAO.

NBA LIVE 97,NEED FOR SPEED 2,PACIFIC GENERAL,QUAKE,

ROAD RUSH^,TIME COMANOO,RIOT,SCREAMER 2,CIVILIZATION 2,

SENTIENT,ALIEN ODISSEY,OUTLAWS,GLORIANA.SHIVERS 2,

RUSH HOUR.STAR TREK.TERRACiDE,ATOMIC BOMBERMAN,

SPEED DEMONS,TEST DRIVE OFF ROAD,GT 97 RACING,HEROES 2,

THEME HOSPITAL,LOROS OF THE REALM,VIRTUAL SAFARI,

HELLBENDER,TIME COMANOO.SPEEDRAGE,TIME WARIORS,

CHAMPIONSHIP MANAGER 2,X-WING TIE FIGHTER,IF.22 RAPTOR,

KICK OFF 97.NAPOLEON IN RUSSIA.MACHINE HUNTER,BAD DAY,

EXTREME ASSAULT.FORMULA CARTS,OUTPOST 2,HARD CORE 4x4r

ECSTATiCA 2,CARMAGEDD0N,MAGIC THE GATERING,688(I)...

ENCIKLOPEDIJE; 15-18 RACTmARAll
ENCARTA ATLAS 97,COMPTON ENCY96,GENIUS OF EDISON,LEARN TO SPEAK ENGLISH.BEST OF BREED,

CINEMANIA 97,GR0L1ER 97,PERSONAL ENCY. 1&2,BEATLES,QUEEN,ESHER INTERACTIVE,P1NK FLOYD,

JAMES 80ND,C00CK800K,L0VE TEST,FAMILY HEALTH.GUNS,PHYSICS,

3D SKELETION.CLINICAL GASTROENTEROLOGY,CLIN!CAL MEDIClNE,MOSBrS MEDICAL ENCY.

CLINICAL ENDOCRINOLOGY.HEART SOUNDS ...

ADULT: girls,honey,hot lips,space sirens,pink,virgins,mata hari,savannah,vampire's kiss...

I ICI 1 17M I . ADOBE PHOTOSHOP 4.0.FREEHAND GRAPHIC STUDI0,FR0NT PAGE 97,N0RT0N UTILITIES 2.0,

UdLVJ^Ivl* PICTURE IT1,DISNEY PRINT STUDIO,WIN NT 4.0,COREL DRAW 7.PRINT MASTER GOLD^TOO FONTS

OFFICE 97,PAGE MAKER6.5,PHOTO DELUXE,ViSUAL STUDIO 97...

PH ACIIF- 12-15
r I LrW/IJ L • THE BEST 97 VOL.1&2,SOFT 18-20,

.ADOBE COLLECTION.AUTO CAD 14,

MIX 1-7.ULTRA COLLECT.I

SERVIS

SVFTKOMPJUTERA 63 OiacaNl'97.
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ZVUCNE

KARTE,MODEMI,MONITORI,CD-ROM...



CD CENTAR Novi Beograd
Snimanje i iznajmijivanje igara, enciklopedija i programa za PC
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD

Snimanje igara za Sony Playstation konzolu

TOP fO PC GAMES ESI

4 Warlords III 1

t Virtua Fiahter II 1

3 OutDost II 1

4 Atomic Bomberman 1

S Birthriaht 1

4 Speed Demons 1

3 Lomax 1

a Moto Racer 1

4 FIFA Soccer Manaoer 1

fO Seaa WW Soccer 1

TOP «0 SONY PS H
1 Wipe Out 2097 1

t Pandemonium 1

3 Wild Arms 1

4 Warcraft II: Dark Saaa 1

S Soul Blade 1

4 Perfect Weapon 1

7 Sampras E. Tennis 1

a Goal Storm ‘97 1

9 Resident Evil 1

to Lomax 1

EHClKkOPEDlJE m
I The Beatles 1

t Oxford Encvclopedia 1

3 Wia Out 1

4 Complete Acupuncture 1

$ Learn to Soeak Enalish 2
4 Learn to Soeak German 2
7 Escher Interactive 1

a Mr. Bean - Movie 2
9 Clinical Medicine 1

fO Corel Auto Guide 1

PROORAMSKI PAKETI t^lHDOVS-A
WIKDOVS 3.M MIX WIKDOVS '95 MIX t

MS Windows 3.11 MS Windows 3.11 CEE
Corel Draw 5 MS Visus^ Fox Pro 3.0

MS Office Profession^ 4.3 MS Project 4.0

Norton Commander 5.0 3D Studio 4.0

Norton Utilities v.8.0 DOS Navigator II

MS DOS v.6.2 Adobe Photo Shop v.3.04

F-Prot 2.27 ... Ukupno 58 programa

MS Windows “gs 4.0 MS Windows '95 PEE
MS Office Professional '95 MS PlusI '95

Corel Draw 6 Corel Xara v.1,1

Adobe Photo Shop 3.05 VWn Fax 7

Norton UtiDtiss ‘95 Norton Nawgator '95

MS Visual Basic 4.0 Win Commander 2.0

MS Publisher "95 ... Ukupno 33 programa

WiMPOVS '95 MIX t wmcovs '95 MIX 3
MS WirKlows ‘95 .4.1 Microstatlon '95

AutoCAD 13 C4 ABC Flow Charter 4.0

Caiigari Truespace 2.0 Aldus Freehand 5.0

Delphi Developer 2.0 Lotus Sm^ Suite *96

Hijaak Graphic Suite Paper Master 2.0

Ray Dream Studio 4.0 Fontgrapher 3.5.2

Midisoft Studio 4.0 ... Ukupno 33 programa

MS Windows "95 32FAT Brtware 3.30

MS Office Professional ‘97 Win Zip 6

Corel Draw 7 Delphi Ciient/Server Suite 3
Netscape Communicator 4.0 MS Money 5

Adobe Photo Shop 4.0 AutoCAD 14

Qeem 9.0 '97 Lotus Organiser '97

3D Studio Max 1.2 ... Ukupno 20 programa

The Beatles
26 kompletnih albums na jednom CO-uI
Vise od 24 casa neprekidne muzJkal

TakstovI svili pesama i alike svih albumal

!

f

AutoCAD Release 14
MS Windows ‘95 v.4.0

MS Windows ‘95 32FAT
MS Windows NT v.4.0 WS
MS Publisher ‘97

MS Visual Studio ‘97 (3C0-a)
Print Master Gold v.3.0

Corel Draw 7 (3CD-a)

Corel Ventura 7 (2CO-a)
Adobe Photo Shop v.4.0

MS Office Professional '97

3D Studio Max

Snimamo na profesionalnim uredajima, iskljucivo na Nasi miksevi se izuzetno lako koriste. Sve igre se

kvalitetnim PHILIPS, VERBATIM, TDK I KODAK instatiraju jednostavnom komandom INSTALL,

rr^ijima. Povoijni usiovi za kupovinu vise CD-ova! Uz MIX dobijate kolor omof, spisak igara i uputstvo.

CPC MXX CPC MXX S/97 CPC MXX 7/97 CPC MXX 8/97
I Heroes of Might & Magic II I I Norse by Norse West I I The Need for Speed II I I Dungeon Keeper

|
Ififa Soccer ‘97 Aladdin 'Ssl I Kick Off '97 MDK I I Pandemonium Tunnel B1 I Ecstaticall Rip Out I

NBA Live *97 Alien Trilogy Diablo Fallen Haven Premiere Manager '97 Carmageddon
Destruction Derby II Rying Corps Sky Net Red Neck Ram Page Formula 1 Rush Hour

Screamer II Oiscworfd II Grand Prlx Manager II Test Drive Off Road Heroes II; Price of Loyalty
Davis Cup Tennis Scarab Into dte Void Theme Hospital Blood Pro Pinball: TimeshockI

Space Jam Toy Story Krush Kill 'n' De^y X-Wlng vs. Tie Rghter UEFA Champions 96/97
F-22: Lighting II Robotron X Scorcher Impehum Gaiactica Smurfs Wipe Out XL Egyptia

Civilization II: Scenarios Panzer Dragoon Dark Colony Outlaws Star Trek: Generations
Lords of Realms II ^ Sega Rally Slam Tilt ^ Magic: The Gathering ^ Time Wamors Lomax

Age of Sail War Wind Yoda Stories Lion King “SS Daridight: Conflict Asterix Chaos Otrerlords

Settlers II: Missions Champ. Manager Italy '9e-’97 City of Lost Children Tennis Elbow POD
Ultimate Soccer Manager II Worms United Evolution Duke it Out in D. C. X-Men; Children of Atom

Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

@ coif) «?I-IS^
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tel.: 01 1-3161-725

101-203, 193-066

fax: 011-3161-574

sales@sampto.to.Ya

11080 ZEBIIUN, Niegoieva 19

I PC Pentium 200 MHz
16 mb KAM, pa SVCA S3 TriaSAV*. Hard Disk 1.3 5^
FDD SS", SVGA Mar tHoaHar 14" Doghtos Si DTK

\
Cyrix: 1290,00 j

infef MMX

* KOMPONENTE *

CD-ROM Teat 24x .... tall !!

SOUND BLASTER lOpre ... 4S,00

SOUND BLASTER Vibra fM ... 120,00

ACTIVE Speakers 60w/80w ........... 55,00

Faxmodem 14.400 volte .................... 75,00

Faxmodem 33.600 volte ....................... 165,00

US Robolifs fxm/veite 33.600 lot .......... 285,00

US Robotlts hm/voite 33.600 ext ......... 330,00

CD WRITER komplet YAMAHA 6x4 1390,00

OSII)| 3^

' NASI ZASTVPHICI
•

Viiat 0r3-8IJ-38S

Novi Aid 02f-4«2-807

Baaia luka ....... pozovite aas!

Podgorita ........ 081-636-432

Leskovat 016-51-157

ako vaieg grada ovde nemo,

/oWfe se i posfanite nos zastapeik

Sired S3 Virge 4Mb ... 65,00

MB50Y0HX512Kb .....50,00

Hard Disk 1.76b 40,00

Hard Disk 2. 1 Quantum Fireball ... 80,00

COLOR Monitor IS' LR, Nl .......... 190,00

COLOR Daewoo 15" multimedia ..... 290,00

SVGA 14“ Mono Monitor -140,00

MONO VREME: pon.-pef. 08:30-16:30, sub. 10-75

*PRINTiRI’’

Epson IX 300 310,00

Epson 10 100 330,00

Epson LO 2070 ....... 1270,00

Epson ostali ........... tall 11

Hewlett Patkard DeskJet 690C ........ 610,00

Hewlett Patkard DeskJet ostali........... tall !!

Hewlett Patkard LaserJet 6L ....... 890,00

Hewlett Patkard LaserJet ostali .......... tall !!

Hewlett Patkard StaaJet Ss ....... 495,00

Hewlett Patkard ScanJet ......... tall !!
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•

Flight

Simulator

98

•

Hexen

II
•

Shadows

of
the

Empire

•

Resident

Evil

•

Virtue

Fighjernr*

^tz
4.0

Chess

PLaTaNJE CEKOVIMA I PREKO RACUNA

SLANJE POUZECEM

Bookshelf

98

•

Britannica

97

•

Corel

All

Movie

Guide

II
•

Collier's

Encycipedia

•

Ultimate

Encyclopedia

of

Soccer



Ureauje NEKAD VASOVIC

%/2i|DA

Ne znate sta da radite u Diablu i Quaketu?

Bane Babovic ima prave odgovore

Renomirani proizvodac dzojstika,

„QuickShot''/ nudi nove upravijacke uredaje

4-4-2 Soccer

Atlantis: The Lost Tales

Atomic Bomberman

Birthright

Dragon Dice

Extreme Assault

zF-22 Raptor

Imperialism

LEGO Island

Lomax

MegaMan

Outpost 2

The Great Battles of Alexander

Warlords III

Wet - The Sexy Empire

Ecstatica 2

Sherlock Holmes 2

74.

80.

79.

82.

84.

75.

73.

76.

77.

81.

74.

82.

72.

78.

71.

70.

70.

ci'm
Neznatne promene u koncepciji top list!

1 ri'l INH
Battlespire 87. Seven Kingdoms

Daikatana 88. The Golf Pro

Deadlock 2 88. The Great Battles of Hannibal

Enterpreneur 88.

Myth 88.

Redguard 87.

Rediine 88.

87.

87.

87.



STA DALJE? Priprema BRANISLAV BABOVIC

SKin^ Quest 5*flC*Dabiu prodavnid do-

bio mapu treba izvT§iti trampu. Sta treba dart

zauzvrat?

Matito Kosanovic

E! Leisure SuitLany 6 ’PC’ Gde nafl lampu
i red mudrosd? Da 11 je Samara ^vaa" devof
ka?

El Sherlock Holmes ’PC’ Kako ubediti Dze}-

msa Sandersa da je Sara mrtva? sia uradid sa
lezultatima hemijskog ispitivanja pudera Icoji je

naden na mestu ubiscva?

Stevan

Ei Harvester ’PC*Gde se nalazi kljuc za sobu
(pored Stivove) u kojoj se nalazi oac? Kako ili

dme pokuplti Manhole ispred po§te? Gde
nadi sefove, poSto sam nasao kombinacije u TV
stanici? Kada se koiisci kartica koju sam ucenji-

vanjem dobio od seiifa?

Stevs

El The Adventures Of Willy Beamish ’PC ’

Kako se otarasiti Spajdera u picerijl? Sta je po-

crebno dad sudiji da bi ucestvovao na talmiice-

nju2aba?

E Curse OfEnchantia • * Sta madid sa ri-

bom, morSom. eskimom i zaledenom kreaturom

do kojih sam do§ao posto su se otvorila vraca za

Severn! pol u svlacionicl prodavnlce kosdma?
Na koji naan sprediti izbadvanje iz kr&ne?

PC commander

BI TwistedMetal2 ’Sony * U meniju u kome
biras vozilo otkucaj sledecu kombinaciju: L!,

gore, dole, levo. Media ponudenim vozilhna bi-

ce i glavonja sa cetvnog nivoa Miiuoa. Tajna
oruija: nevidljivost - desno, dole, levo, gore;

§cit - gore, gore, desno; skok - gore, gore, levo,

levo; zaledujuci projektil - levo, desno, gore:

napalm projektil - desno, levo, gorer mina - le-

vo, desno, dole; specijalni projektil - desno, le-

vo, dole;

E The Need For Speed ‘ Sory ’ U ^avnom
meniju odaberi opdju tournament, kao lozinku

otkucaj TSYBNS. Medu ponudenim stazama bi-

ce i Lost Ve^. Kola PorSe dobijaju se na slede-

a naiSn: U meniju za izbor kola treba dod do
Lambordiinija Diablo i diiati istovremeno R1 i

R2, i potom pridsnuti X.

Mome Some

^AfDK • PC 'Nastavak Sifri iz SK 7-8/97: HO-
LOKURTISFUN (Dummy dawy). ILIKETOLOB
(Mortar), TORNADOAWAY (tornado).

NASTYSHOTTHANKS (snajper granate), KILL

(samoublstvo), 4860KBYME (igra radi na 486
raiunaru).

E Helicops ’PC’ §ifie se upisuju zajedno sa
sleSom: /ironman (nevidljivost), /stagewin (za-

v^tak misije).

E Space QuestS’PC* Kako pobeci Goliathu

u susrecu kod Gingivitisa? Kako ukljuati Claok

System?

E Death Gate • * Sta treba iibacici u otvor

na maSini da bi se pokrenuo klksey - winsey?

E Hell: A Cyberpunk Thriller ’PC’ Kako gla-

si lozinka koju trazi Sowk (Karl) na lokaciji Fog-

gy Bottom?

^RexNebular ’PC ' Sta uraditi posto se lase-

rom ubije ptica? Kako preci reku sa piranama?
Kako da kupim pice od barmena u bunkeru?

Pera Katastrofe

^Network Q Rally ’PC’ Slfteza

bonus vozila i staze?

Vlada s Davor, KUdnda

^Veciorman2 ’MD2 •KakoglaseSifrezava-

ranje?

303a mesa drive

S Diablo * rtT * Na koji nafin ubid demona
Butcher?

Promi

Da bi uspe^o zavrSio QuestsaButcherom
potrebno tijeoru^ekqje odbacujeprotivni-
ka (hits back). Oru^ekupiyesodGriswolda
ili Wirta, deSaka sa drvenom nogcm. Da bi

namiriopotrebuzanovcemmozeSvaratina
sledeci nacin: otvori inventor i pauzira/
igru, odaberipredmeckqjizelisda dupliras
i izbaciga na zemyu. Vratigapotom uin-
ventoriotpatizirqfigru. Predmetdesepo/a-
viti 1 na zemjfi i u inventaru. Od magga za
Butchera moz^ korisOti samo „kl<tdne’’

(Helming, chain lightning, stone curse..),

poStoJeotporannaplamen. Kada ubijasbi-

lokogvecegdemona, uvekdifiotvoren in-

ventorsagomilom healingpotiona ili ih re-

gistngpreko hot-k^ tastera. s>

ristike?

Karakteristike herqja sam stvaras poveda-
ve^uci im iskuscvo (experience) kroz igru.

Zapocetnikeje n<ybof}i Warrior, zcdim Ro-
guekaozkuruisredmai kada si uvideosve
karakteristike igre sorcerer, e-

E Imperium calactica ’ PC ’ Kako sdci do
drugih planeta? Na koji nacin se proizvode leti-

lice i oprema kada se sakupi dovoljna koliOna
novca? Cemuslufe „Developmentcentries'7 Za-

sto mi se vec godinu dana ne pojavljuje nljedna

poruka?

B ThemeHospital ‘PC *Presao sam prvi nivo

i otvorio bolnicu sa svim sobama i osobljem, za-

Sto se ne pojavljuje nijedan pacijent? Postoje 11

Sifre za varanje?

Kerber

^feza varanje se vnose prekofaks mari-
ne. Da bi otirirona rdvosapucaryem napa-
cave imesibroj 7287naekranufaksa ipri-

tisnizelenodugme. Telq/bncezazvonitiipo
zavrSetku nivoaprelaziS napacove! Ostala
varaiy'eglase; opecnafaksu 24328 i

potom sa Syi+c dobyas novae, Ctrl+c (za-

vrSena istraztvaiya), End+y (krtg'godine),

Ctri+m (kraj meseca). Za izbor nivoa igru

staroy iz DOS-a sa Hospital-XX, gie XX
predstavlja brq)nivoa npr. Hospiad-09.

@ Rama ’PC’ Kako uklonlti robota koji atva
nuklearku i kako je potom deakdviraci?

3 Star Trek: Generations *§ta treba ura-

diti na planed Veridian HI?

^criBaSr

S Congo: Descent Into Ziry ’PC’ Prona§ao

sam tri kamena i postavio ih na mesco, ali kad
god se okrenem ubije me majmun. Kako ua u
rudnik?

Dare

9lbA2: Twinsens Otfyss^ ‘Kakou fa-

brid na Citadel Islandu uzeti Proto Pack?

psrdjan

S Destruction Derby2 ’PC’ Kako glase Sifre

za varanje?

zilet

S Ultima8 ’PC’ Gde se nalazi (taCno odredi-

ste) predmet executioner hood?

Basta

S Le^ndofVaknir’PC’ Kako oslobodlti old
Wilfe? Gde je Sven?

MADMAX

E0uflAff*/Y:'*VerzijeOuakea LOI i 1.06 ne-

maju moguaiost unosenja korisnickfli mapa.
Potrebno je prepravidved postojede mapeu okvi-
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STA DALJE?

ru PAKO.PAK fajla u direktorijumu IDl i zame-

nid ih nasim. Za prepravku zamenu dovoljan

je Hexeditor i priloiena tabela. Neophodno je da

mapa bude kompajlliana pomotu QBSP ill sll-

cnog progiama (ima& ekstenziju .BSP). U hex

editor trebaucitad PAKO.PAK fejl. a zadm iblok

kojl sadr2i nasu mapu. Taj blok mora bid sni-

mljen na sam po&tak mape koju menjamo. Ta-

kode treba piipazid da mapa ne bude duza od

one koju zamenjujemo. Jer de se presnimid sle-

deda mapa. Pre operadje treba napravid be-

kap pak ^jla.

mes? Cemu slu£e lutke u katedrali i leSevi u or-

manu ? Kako otvoriti zakljudani ormarid?

Baja

9NeedJbrSp€ed2 •AT’Nastavaksifniz SK
5/97: REDRACER (Foid Indigo), SUP (sve staze

su ..klizave" i motori kola jaci), COMMANCHE
(diip kornand), SNOWTRACK (slidno vojnom ka-

mionu), DRIVE29 (mrisddki autobus), DRIVE30

(limuzina). DRIVE31 (Citroen 2CV). DRIVE36

(bure), DRIVE37 (kudica). DRtVE38 (T-rmO, DRI-

VE39 (Western vagon), DRIVE40 (Stand za su-

Intemotma Ime mape Qualffi 1 .01

podetak duaia

Quake 1 .06

pofetak duSna

9 Outiaws ‘PC* Nastavak sifti iz SK
6/97 i 7-8/97; OUMYELLA (bozanski

E1M1 The Sipgate Compet 8044^ 1385276 8974947 1365176 mod), OLER (puna energija), OLBOUNCE

ElM2 CasUs of Die Damned 94295Ce 1305836 10340123 1332228 (mod super skokova). OLWIMPY (auto-

E1M3 The Necropolis 10735333 1241304 1167^51 1249944 matsko punjenje), OLTOMBSTONE (sa-

E1M4 The Giisiy Grotto 11976&S 140K16 12922295 1411462 moubiscvo), OLFPS (prikazuje brzinu

E1M5 Gloom Keep 13382558 1317820 14333747 1324060 ftejmova), OLSCREENING (Prikazuje se

E1M6 TbeDoortoChlhon 14700378 1Ce8340 15657807 1065080 kompletan Buv).

534884 1672^7 607420 SMega-M<mX3‘PC *}Az mescu za si-

E1M8 Zggurat Vertigo 16293012 892760 17330307 924116

PleteTomlsIav

fru treba upisati: 1454 3535 6162 7162

(sa razmacima) da bi se dobila Zero la-

seiska sablja.

S Dragon Lore2' PC* uradid sa seme-

nom koje se dobije od diveta u sumi? Kakvu ulo-

gu ima kamena gjava u sumi? Kako uzeti meso

od goblina?

1^
Seme koJe dobyes od cuvara same jd veli-

kogdrvetazasadiu upesku (sand) na cisti-

nL Izaci ce demon fwgx treba ubitL Iza rye-

ga ostaA medayon. Vrad se kod Gnoma
da te izieci. Posto si ubio demona drvo ce te

pustid izSume. Kamenagiaxajejedinome-

stou suminala>me mazesda seodmaraSt/.
spavas. Ekran preglove, poredpotokauzmi

kamen (cutting stone). Iskoristi kamen na
^avi i bad darviyu dtatya (reading spell).

Posle toga mazes da kampuJeS na torn me-

stu. Meso od goblina mazes da uzmeS na
dx/a nactna: vredaiyem (paste se boiiS sa

ryima) Hi zastradvaryem (prica o mocnom
vitezu I macu). e*

S Heroes qfM^ht 61Magic "PC'’ Kako giase

Sifre zavarante?

S Beneath The SteelSfy • /ic • §ta uradid sa

daSora nakojoj su otisci menadzera kluba St. )a-

venire 1), DRIVE41 (stand za suvenire2}, DRi-

VE42 (Stand za suvenlreS), DR1VE43 (cepanica),

DRWE44 (drveni sanduk), DRIVE45 (Sinobus),

DRIVE46 (huvervozdIo).DRrVE47 (letedi tanjir),

0RIVE48 (huver kamionet). DRIVE49 (drvena

kutija prekrivena snegom I). DRIVE50 (drvena

kudja prekrivena snegom 2). Tokom ufitavanja

na ^vnora ekranu drzi tasmr N za nodnu vo-

znju.

’Sx-conu Apocalypse ‘PC* Startuj novu igru

i snimi poztciju. Izadi iz igre i ufitaj snimljenu

poziciju (direktorijum je xcoma/savegame/). Fajl

ima naz^ savegame.00 ill savegame.01 . Potra-

ate adresu E02202 i zamenite je sa FFFFFF7F.

Kada ponovo uCltate prepravljenu poziciju ima-

dem nekoliko milijardi dolara, §to vam je dovolj-

no za celu igru.

S PremierMana^97 •PC * Korisd telefon i

unesi 200000 za novdano povedanje.

^^wwT5mir«n.co,yu

K
onferendja Jta dalje?' na BBS Potitika koristi se na sledeci

naan: u glavnom menju izabeii 'K' (konferendja), a zatim

T' (priship). .Sta daQe?'’ je konf^enclja broj 4. Sa ‘C cit^

pouke, sa 'S' saljes svoju bilo kome. Na pltanja kcja BBS posta-

odsovaras po dedecqj s^:

Od; Ime Prezime

2a: Branislav Babovic

Tema: Pomoc oko igre

(obrati paznju da nema nasih slova)

Pristupanjem ovpj konf^endji autmiat^ od^xaval objavQiva-

nje svcye pondte u redovnran txpju ,3veta kom^utera", Poruke

ne treba slab kao komentare SysOpu. Konferenciju, naravno,

mozei pratiti pomocu off-line readoa.

Svet kompjutera (Sta daljc?)

Makcdonska 31, 11000 Beograd

Priloge i pltanja mozete slati elektronskom po^om na adresu sta.dalje(gsk.co.yu

M
ollmo saradnike ivbrike da u

svojim |»smima obavezno

naznace imena citalaca na di-

ja pltanja odgovaraju, iz kog brqja

je pttanje i za Iay1 kompjufer je

igra. Takode neka provere Konit»-

laaje u „&/etu igara" 7, 8, 10, 13 i

14, (mko se ne bi ponavijala jedna

ista pifenja i odgovori za pc^ine

igre. Pozdjno je da saradnid na

poledini koverte natMsu svoje ime.

Nefwdriavanje pravdla povtad ne-

objavijivanie pisma. Hvala.
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Ecstatica 2

piosioniu 1 upotr^ earoimj kiigiij Obra-
668 a se sveilencakcHu si izbavio izzsivorstecehie, U zam-
taj se moie urad* joS mnogo tooa. all sve Id ne spada u
obavezni deo ipre.

(nastavfte sS

Sherlock Holmes 2 (2)

Pise SLOBODAN MACEDONIC

iz prostorije I u ptedvorju

DomoograparDfjpiaoaPoOedigaionceBpcikazaniB-
hnikD EZrtxJenja spedialnog d^udana OarantaSrw top
nalaa na adld i ixJojpi belu kuffu. lapred kude u
tu poprii^ sa Viginsorri 1 saznaceS da r^e uspeo da prona-
decovskakc^sl opisaa.

Vrali se u iBztdendju lorda Uwiona i izazovi bailara na
paitiluMiaJaPokazimuirikudaracioniieapaiMnwein-
formadje. U precfvwiu pogiedai ktevtf i cxiswaj partaW^
Obraii pa&i]D na notnu svesku. Otwjri kijliiiaj na klawu i vi-

dBceS ds je prazna Iglom aMjueaj bravu na folfratumu.
PFsgtedaj ga i primetieeS da su neke totcc

“ ' '

Popfifiai o svetnu ovwn
• vi'nBku redakc

UzTrtpapiri

susimbolizaprawSa.w.s.M pi.

hovsko) labs. Pogledaj leu' ugao ladnog slola. Otki^ vra-

BfKaOtwdiihiurwradeSnaaasrno.Pfofitaigaii^josta-
vice se da se radi 0 ucart zbog toje je obiBtavliena Isiraga 0
nesiankuilwiite.Pt^jneajioSiednomsa"' ' '•
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OPISI

0
no sto je uvek

nedostaiald ko-

mpiuterskom tr-

ziStu svakako su

igre sa dozom

erocike I gomilom Sra-

seva na cu U’itiu ^da t\e

kazem -igre za odra-

sle". posio to glupo

zvufl)- Do sada je je-

dna igra predn)a£ila

nad malobrojnim

osiatkom. Leisure Suit

Larr\' sertial avancura

0 malenora ii'ubavniku

osvoiio je s%'oiom do-

padljivoScu u granica-

ma dobrog ukusa §iro-

ki knag

avantura. Za razli-

kuodovog-Sierri-

nc^'' serijala. iz

gOCDVO

ali \t1o perspekti-

\Tie nemacke firmc

„CD\'' na irzisru se pojavila

simpaiitna tnenadier-

ska sirauladja Wet: T7ic

Sex)'Empire. Uloga igraca je

da polazeci skoro od nule (500

dolara) sevori Ogromnu (sa vellkim 0) firmu

za distribucijii i proizvodnju svega i svaf^
vezaaiog za porno industriju. Odbojnosi ko-

}u program namede kocisnicima odmah po

siartovanju |e raemadki jezik. Ipak. jednosta-

\an korisnicki interfejs sa gomilom statl-

inlh ekrana, lo^Ckl omogucava igracu na-

slucivanje karakterisiifnih menadzerskih

opeija, Ako SK pomislili da je igra uradena

sa gomilom goliSavih devolcira sa badema-

stim (buifavim) oficama. u piavni see. .Mi,

sve je iziizeino lepo upakovano i bez prete-

ranih, ekspiicimih scena, Graflka u igri se

sastoji iz scatifnih slicica \isokog koloria.

To doprinosi da celokupan izgled podseca

na kvaliieme ertane filmove. Deialjnosi i

maScD\1tos[ dizajnera dovedeni su do ma-

ksimuma. Posle svake ozbiljnije akdje u igri

(npr. focogtafisanfe Uile) sledi kraci anima-

cioni segment Zvuk je saTOeno ukJopijen u
atmosferu igre, pa je preporueijivo smanjiti

ga i zaivoriti piozore da se ne bi blamirali

pred komsijania. !z uzbudljivog incroa sa-

znadete da je junak (koga vi predsravljate)

angaiovan od sirane porno zvezde Uile, Po-

sio je njoj potreban partner (menadier i SVE

osialol da bi zapodela posao, na ubedljlv na-

cin nagovara naJeg junosu na budude avan-

lure. Igra je podeljena na iri nivoa. raziicite

Kzine i zadacka. Krajnji cilj je, kao §co smo

ved pomenuli, monopolska discribticlja sexj-'

scvarclca po celoj Amend, Mora se priznaii

da iera poseduje kvaliteu iako je po stranim

postoje objekei: Motel, Bar. .Agentur. Folizeistation.

Aldeoladen. Parkplatz, Sexshop. Pfandhaus, Chi-

ckenfarm. Prakiidno su to objekti po kojima deie se

kreiati na pr\’om nivou. Cilj je sakupiti najmanje pe-

deset hiljada dolara. da bi se nastavila uspesna ka-

rijera na drugom nivou. Radni dan iraje od 7 - 24 da-

sa. Casovnik. datum i irenuinakolicina novea se na-

laze u donjem delu ekrana. Za to vTerae potrebno je

naptaviii §io viSe snimaka sa Lulom ^video Hi foto-

gralija). koja se nalazi u va^j iznajmljenoj sobi u

motelu. Poiom je potrebno prcdail fotograHje na ra-

ztijanje Ui odneti tideo materija] direktno kod agen-

ta, ujedno i duvara vede svote novea tokom pr\’og ni-

dasopisima dobila izuzetno niske ocene. Pn'o na §ta

se pomiSlja kod ovakvih proizvoda je poku^j pro-

grameradapostignu pubUcitetjednostavnim senza-

donalizmom 1 erotikom. .Ml. teXina igre govori sa-

svim suproino.

Igru zapoclnjecc pogledom na glavnu ulicu gradi-

da na zapadu Amerike. sa nazivom Wetiock ine uli-

ca, vec grad). Ulica ujedno predstavija glavni ekran

u igri. Ukoliko po ekranu skrolujeie pointetom u

obliku Lule. zapazlreteda se iznad pojedinih objeka-

ta pojavljuju nazivi. Takode, iznad objekata u koji-

ma se nrfto moze uraditi pointer menja oblik, kao i

23 ostale moguce radnje u igri, Na glavnom ekianu

voa. Da biste stekli podetni kapiial kojim dete kupiii

oprerau za snimanje poieijno je da zaposlite Lulu

kao striptizetu u bani inajbolje neme je od 21-24 h).

Kada skupite preko 1500 doiara moiete sc kockaii u

bam (das Spieled. Igra koju vam kockarnudi %Tb je

jednostavna i cilj je dobiti Sto viSe Sesdea na sto ma-

nje kockica. U bam se nalaze i Ijudi koje mo^ete uce-

njivati kompromimiucim foio^afijama koje slikaie

korisieci Lulu (odgovor na ucene se nalazi u WC-u).

Pfandhaus je zalagaonica u kojoj mozete osiavljaii

Siam opremu ili opljafkanl materijal od pijanice iz

WC-a. Naparkingu iznaimljuiete rokere koji de ..one-

sposobiri" moielijera na duJi period, tako da ne mo-

rate da placate i briuute o klriji. Oni ce vas spasava-

ti od FBI-aja koji ce vas lokom prvog nivoa traziii ra-

di -inforraativnog razgovora". To je ujedno i zavrSe-

lak igre. odlazak u zatvor ne predstavija nfiia (sem

ako vas ne juri FBI) posebno i vrio Iako se izlazi iz is-

tog (prakiicno klllajm miSa). Sexshop i Ma's chicken

farm su neophodni ukoliko Lula za vreme snimanja

zaieli seksi igradku ili parenera. U suprotnom. ne-

maju nikakvog znacaja za igm,

Posie uspesnog zavrsecka prvog nivoa slede pravi

izazovi izgradnje prlvamog scudija. dok de vam na

tredem nivou ciij bit! ranogointeresantniji; Izgradnja

i opremanje sopstvene \11e ;poput palate u pozna-

tom Civilisation II). Resenje nivoa mozete potraiiti

na www.fDmiram.co.yu. Svakako je jasno da ovakva

Igra nema has pimo moralnih i edukaiivnih kvaliie-

ta, ali auiori igre su to i naglasiii na podeiku detalj-

nog raanuala koji je proprado lepo upakovanu igm.

Branislav BABOVIC

^—

’

i
Originalni softver

I

dobili smo od
izdavaca „CDV"

m
Kvalitetan ertez

i srafika, dobre
menadzerske

opeije.

Premalo nivoa,

reinstalacija

video drajvera.

L
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DJ[a\ iim [Isr
PcDCenat u^idia zavisi od njegpvDi sposobnosd. aii i

se, D Izdanju ..Imeiaaive M^ca'
pojanlia^ posvccena jedium od najvedh

vojskovoda svib viemena - Alduandni Afa-

kalonsitcim. Napravljena manje-viSe kao
ontai vdikom soiiku. igraptatini^avaaisva|aQja.i

pni2avam moguaiosc da se iskuSate a svim poznaci-

jim bidcama na otvorenom kpje je vodio. Naialost,

ofsade inpr. iesaidania opada grada Hra. ko^ je i

danas u svim ud2benk±iia vc^nih akadendja)

otadene. Sa je jedna od zaiDedu kpje se nugu dad
ovom inaCe soUdnom oscvafenju. 0 drugim nedoso.-

dma nesu kasnije.

Pk mprt inianja nete od pojedina&iih bitaka. ili

kampanje. ctevezoo po^edajcc Tutoiial. kojl nije ni-

iBdai9> npgo knpzica sa uputstvima kaju bisce do-

bili kada bisce bili u mogucnosti da pazaiite ongtnal'

ni SE^vr. UkoBia odabeme neku od bctaka. pie po-

detka cete morad da podesice gomilu paiamecaia od
kojBt £e zavisid idioa.

Same Hike su unxfene kao pomalo nedpiCne poce-

ZBesoaie^. Saime. postoje .vdiki" i jaali" poted.

Hate poteze izvode pojedini komafidand na teienu,

bioj jedinka kojima mogD da komandtpu je ogianifen

doimomt$hovogglasa(ucodobaniieMi0 moton>
k). kao i njdiovoiii^losobnoScu (Imdativ^. Svaldko-
andaiit ima odieden bioj jcdinica koje so mu diiek-

ino podiedene. aii moze po pooebi da komaitduje 1

dngim jedinkama, to doduSe koSia neSm vi§e poc-

na inic^dve. Na kzaju poceza. odigiavaju se evenoi-

rioe direkme boibe (d^ekomema pal^ se izvodi

siece. Ukoliko komandant ne u svojini nanna-
ma. kompjucer po prindpu slu£ainagizbora piriazi na
siedefegakdvnogkomandanta ^lOovakg. bOopiod-
vniSo^. Omuialnidn^ (ili maksiiiialno tied) kiug
kcmandL tieba iskodstMnape za odmaiaDje po-

svoie biike. da je leSa i doaiid, a kanoU ptestid

(uoscalom evo doma^ zadaika: ukoliko uspete da
vam u bid kod Isa ppguie manie od Sest

(
61}

koiiko je ii stvamosd Aleksaad^ imao gubitaka. co-

da naoidte Sem na glavu i piavac Dedbtje!).

Sto se kampanje dfie, zamoke su mnogo vet^. 6-

nl se da kampanja ne piadsiavlja nl$ta viSe od niza

povEzanih pofedinaduh biiaka. Nona nikidwe mo-
gudiosti da se piomem sastav biio vaSe. bilo piod-
vnidie annije. nid moze da se uiiva u hipoieiiddm

Aleksandrovim pohodima duUje u Indiju. ili (ak na
zapad, Vdiki vladar umne od groznke nfnn nw«fa

kada mu je sudbina odiedOa (e da mu je tada biodo-

SQjpan pcnkilin...). a vi imate lO godina da se sasr

dece kako znaie i umete.

1 pored znaCajnib nedoscaiaka. igra ^obolno
uzevii nije Io$a. i vredi. ako ue kupovme. a 000 tBT

meranih jedinica (Qi

pokuSaj vodanja u
bitku jedinica koje

sosedaleubeg), pa

(ek onda za evoitu-

alno pomeianje pte-

osot^PcoovnDpD-
meianje trupa 1^-
ma seveckomando-

vaki zna desk) da
koSta ^ibiika

maTvanosd i i

malo dui^ iznajmtjlvai^a u nekoj od p

odmah po izdavanju knuaiKle), ina£e omilieni deo
rgre auioaowg teksta (pogpdite zaSio). NajlepSe je

jd^ naiad. jerleSevine ostajuiamogdesu seza-

\L': •
_ .leidtvedih^Txiatiosisvedokneizadusadaana.De-

S^^ilViS^fawfaMiiKli] da tn^iia pobijenih m-otinja i ljudi

b>otoajunonnalainokreke.paseuiomdtk^otki-

Hp'-nni udovi. odsedene glave I osiaie poslastlcegomila-~ ^kakoi^odoyfe.
(k) zavisedot svog poceza. svaid komandant poku-

Savada izda jo$ jedan krug naiedenia {Momentum).

pio dovuljan bnij po-

ena za pobedu (sva-

ka unilcena ili laqu-

lena protivniSta je-

dinica viedi odieden

bioj poena), odmoii

jedinice i novi velM
krug moie da po6ie.

lna£e, ti^m U-
tke mogu^ je S{He(d-

ti pt^edine kmnan-

dante da izdaju na-

redcnja u tdoi^
velikom krugu. Do-

voljiio je dovcsd tnJo

ko^ saelia£ku jedi-

nicubt^ i pripucati.

Uz malo srece. oflcir

6e Juiknud" frepu-

Siajuci svoje icupe na
inilQstinemiioscva-

Sfa faiangi, aukoUko
ste podeni pod sie-

awm zvezdom (i

imate cvetu kosi) moie da se desi da komandant bu-

de lanjen ili £ak pogine. Uki^iko se desi daubiloko-
jc^ Ud gdc je diiektno utotvovao, Aleksandar po^oe
- MakedoDCi automat^gube. Isto va2i i za Darija in.

Potcd-pcmalo ru2nfQsve ^alike. ^avna zameika
je$io)evoditi triikek^Makedoflacpoquiuoezani-

mJjnv, £ak i na najteiim nivoima. Superiotnosi ma-
kedonske \'opkc i njenih komandanata je ptikazana

sasvim realno, aii zbog toga nema iidtog veifeg

izazova. jednostavno. getilje-je toliko dobro vodio

^kokmijaiiie' robe. S’obzinnD na najave .inieraaive

M^ca" da je .Hanib^ ante poios'. ij da £rie
uskoropc^dsii£naigiaposve&n3Haniba]u.ti»>
ba se ciadaii da (e antori jc^ boije odradid posao. *

" 4
Sve u svemu, ukoliko ste posle svih odi^anih

'

strategijajoSuvek2eljnicisvajanjasveta.Uiukollko '1
biae da AJeksandru. Antlohu. Seleuku i osiatku ' ;J
momCadl sa jedinstvene liste pomrsiie konce. samo
nained- dobra zabavajezagarantovana. 4

VIIttorTODOROVIC
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PUTFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

Li L
i poreika je ocigledna

^ Cinjenica svakom

irfonnisanom toveku sa ovih

prosiora. Imao kablovsku TV ili

ne, svako od nas je hiljadu puta

bio u prilici da vidi. aije i oseii s’

,.(!ari" bijutave amerifke propagande.

koja, ne birajuci sredstva, pokuSava da impu-

tira svojc stavove u goiovo sve sfere naSih iivota.

Neukusne manipulacije ipak su najce^e vezanc za

politiiki domen. fega smo svedoci poslednjih neko-

liko godina.

Novi momeniiu tom smislusiiiu iusvetkompju-

terskih igara. I ranije smo bili upriiicida budemo po-

tfcafeniili pomcnuti ii igrama ifanzerCmeml, TFX).

all se nikada nismo nasli u glavnoj uiozi. Da se sta-

nje promeni, pobrinula se kuca ^Interactive Magic",

sa svojim noviin „£edom” zvanim )F-22 Rapcor. Pr-

vD Sto upadao ofl u lepo dizajtiiranom pakovanju je

zidna mapa velicine dva kvadracna mecra. koja

ukljiiCujedeo Iialije. BiH. dco Hrvatske i zapadnu Sr-

biju. sa jasno oznacenini cQjevima na srpskim delo-

vima leritorije, Mnogo zanimljiviji od same raape je

scenario Bosnia na instalacionom disku igre. U

skracenoj vetTiji. to izgleda ovako:

|una 2002- godine poslednje trupe OUN napu-

Staju teritoriju BiH, poSio su uspeSno okoniali mi-

rovnu misiju, Mir je cemeniiran. nijedna od tri siia-

ne ne pomiSlja na sukob, prava postdejtonska har-

monijaposiaje scvamost, Ali. nclezivraie-Decem-

bra 2003. godine Blljana Plavsic postafe predse-

dnik Srbije (?!?), Malo posle izbora. rezim u Srbiji

{SRI se nigde ne pominje), poilnjedaukazufcna Ci-

njenicu da se prava srpskog naroda drastifno krse

na prostoru BiH, iija vlada to odlucno negira, Me-

dunarodna javnost to smaira obiCnom sipskom

propagandom,

U rano proleile 2004, godine srpski demonsiranci

na ulicama Saiafeva dolaze u sukob sa policijom fe-

deracije BiH. Kao odgovor na to. Srbija poanje da go-

mila vojsku uz Drinu. Vlada BiH optu^uje Srbiju za

huSkanie naroda ptotiv legitimne vlasti. a Srbi u Hr-

vatskoj, solidariSuci se sa Srbima u Bih, pofinju Isti

to salju tenkove

umesio iwlicije.

Odmali nakon

ke Srbije prelazi

granicu Hrvat-

ske i Biii i zapo-

flnje sukob siro-

kih razmcra u dlju

zasiite srpske popula-

cije. Armije ovih drSava

potpuno su nemocne da se su-

protstave agiesijl i obracaju se za pomoc Savetu be-

zbednosU OUN. Simpatlje sveta su na njihovoj scra-

ni, a na odgovor Araerike se ne icka dugo. Tu poCi-

nje na£a mala odiseja.

Za razliku od ..NovaLotpcovc^’' F-22 Ughming2.

ova igra je prava simuladja. U stvari. simulacija sa

elementinia stiategiie. To se ogleda u tome sco uspeh

vaSih dejsiava iz vazduha diiekmo uciCe na ofanzi-

vne planove vasih zemaljskih unpa i Sto imate odre-

denu siobodu u izboro vnte zadaika i dijcva. Inacc.

igia se moie trojako zaviSid: pobedom {tj potiskiva-

njem sipskiii snaga preko Drine i

bombardovanjem Srbije do kapi-

tuladjel. poiazom (kada linija

fronta dodc do jadranskog mora) i

svojevrsnom pat-pozicijora (kada

nijedna strana ne steknc odludu-

judi prednost i kada dode do po-

tpisivanja primirja).

U meniju na osnovnom ekranu

moate podesiii uslove vezane za

realnosc misije i tehniike detalje, i

sto je najvainije. odluciti se zapo-

jedinadte misije ili kampanju. U
oba siu£aja morate izabrati neki

od zadataka koje kompjuicr svaki

put generic na druga^lji nadn. u

zavisnosti od date sicuadje. Tato,

npr. na samom po&tku kampanje

dobijaie ^obalni pregled stanja

na fronru sa pianovlma za kopne-

nu ofanzlvu po odredenim pravdma. Porcdenjera till

podaiaka sa dijevima svakog ponudenog zadatka

finite izbor koji moze pomoci (ili odmoci) drugim je-

dinicama (Na primer, planlrano je napradovaitje u

pravai Glamofa. Logican izbor bi

bio udar na kninsko zeleznifko

cvoriSte radi prevencije dovlafe-

nja pojafanja sa srpske strane ili

podrJka jurisnira avionima AlO
pri napadu na oklopne jedinice u

Ako odabeteie maksimaini ni-

vo reainostL zapazideie da su pro-

tivnid veoma tvrdokomi. Srpski

vazduSni arsenal fine, pored

siandardnih MiG-23 i MiG-29, i

takve zaniDiljtvosii kao SU-27 i

MiG-31. Va5a najveca prednost

tezi u radarskoj nevidljivosti. koju

narusavatc jedlno oivaranjem va-

tre i krSenjem radio tisine. Sto po-

nekad morate uraditl zadajufi ko-

mande wingmanu.

sianju da izvcdete bllo koji iote komplikovaniji mane-

var, Ostale komande su dostupnesa lascature. ili. Sio

je interesanmo. kllktanjem na prekidafe « kokpicu.

Ono Sto aucori igre najvise hvale jc novi Demon

3D engine koji aplikuje sateiitske snimke na pretho-

dno generisani 3D teren, Odmah creba red da je to

jedno od najgorih teSenja ikada videnih u simuiaci-

jama letenja. Pr%'0. fak i u nafvisoj rezoludji

(800x600) kojusrao tesdrali. teren izgleda odvraino

raozaidno, bez obzira na visinu leia, Drugo, nema

gradova ni naselja. Trece. leksiure se svakih nekoli-

ko .sekundi uditavaju sa CD-a Sto dovodi do konsta-

nog zaiiinjanja. Cetvrto, bez Pentiuma na 166 Mtiz

ili boljeg sa 32 Mb RAM-a igra je sve same ne uziva-

nje. Sve to izgleda malo bolje sanekom 3D kanicom.

all ukupni \4zuelnl doiivlja| ne opravdava ni korl-

Scenje486 rafunara.

Na drugom disku iz paketa nalazi se scenario

Ukraina. Nedostatak prostora naiti ne dozvoijava

detaljniji osvn. no sve je u suStini isto. Pogotovo pri-

fa, koja ukljucujeVladimiraiirinovskog kao ptedse-

dnika Rasije koji. pogadate, kiefe u opScu ofanzKai

proriv svog zapadnog suseda.

Miodras KUZMANOVIC

INTERACTIVE

MAGICm
Originaini

softver

dobili

proizvodaca ..Interactive Magic”
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. a je zanrovsko

1 pribmavanje me-
w nadzerskih i ar-

kadnih simulaclja fudbaia, o
Rome smo vise pisall proSlog

meseca u okvini -Sveta iga-

ra", zaisia zazivelo. svedoci

interesantna igra „Vir^ !n-

leracdvea". 4-?-^ Soccer je

speciRcna fudbalska Simula-

cija u kojoj na jednom mestu
morale iskazaii kako mena-
dzerske sposobtiosii, take i

umesnosc igranja aikadnog

dela. Menadierski deo ovde

podrazumeva valjan izbor

igraCa i takeike. Sto £e redi da
nije dovoijno samo izaci na
teren i izmrevariti dJojstik do usijanja, vec se ireba

i adekvacno laktiCki pripremici ipo sistemu one na-

rodne da „uni caruje...").

Glavni deo posla. naravito, i ovde tieba obaviti na
lerenu u direkmom okrSaju s proiivnikom. Konirole

su maksimalno pojednosiavijene, take da se upra-

vljanje igrafima odvlja upotrebom svega sedam ta-

stera (Ceciri za kretanje i tri za manipulaciju loptom).

Za pofemo upoznavanje sa igrom sluii Practice

opeija, koju rreba. pre svega. iskorisdti za uvezbava-

nje dodavanja 1 sutiranja na goi. oduzimanje lopte

protivniCkom igraiu i posrizanje golova spada u slo-

2enlje manevre koje cete savladati lek nakon duz^
Igranja.

1 pored interesantne ideje i velikog potencijala ko-

ji pruia ova] zanr igara. 4A-2 Soccer nije ni blizu

standarda koji su postavili Fifa Soccer. Actua Soccer
i druge vibunske siraulacije. Ved na prvi pogied uo-

davafu se vrlo krupnl nedostaci. pr\’enstveno u dome-
nu tehnidkih karakterisdka. SiromaStvo opeija (uz,

doduSe, vrlo lepo dizajnirane menije) prvi je ozbiljni-

ja zametka. Listu zameikl proSirujemo propusdma
na polju zvuka i grafike. Pre^asno 1 jednolidno lavi-

janje publike, uz razomo psihodeiicno pisianje navi-

0 apanska firma -Capcom", jedno

1 I vreme najvedi prcrfzrodaf softve-

iLr ra za arkadne marine (koje su i

danas populama zabava po luna-par-

kovima), kao i jedan od najpiodnijih

izdavada igara za kudne konzole do da-

nas nije ostvaiila neki zapaieniji prodor

na PC DiiSie. Kao pomak u tom smeru
(kriaze dve simpaiicne igrfce u _Vii^o-
vom” izdanju, namenjene Windows 95

pteirormama.

Af^AkmX^ feptetionnsia pucadi-

na uradena prema motivima iz popular-

nogjapanskogena^ Izvodenjejeu ma-
nini stereotipnih igrka sa osmot^ih
Nintendo i konzola, gde maU. usa-

mljeni superheroj skakude s jedne na
dn^ ptetformicu. povrcmeno pripuea

na imbecUne neprijieljskg kieacure lu^
bezglavo tumaraiu ekianom i pljuckaju

bombe. projekdle ! slidna siedstva za

prijateijsko ubedivanje. Sve to prate nei-

zbezni bomi poklidi piskutavog ^asica

koji na tednom japanskom proziva fiami-

liju protivnidkim sprajtovima. Slika i pri-

IQca neke od hit igara s podetka cne de-

cenlje koja u danaSnjim usloviina osia-

vlja bijutav ukus-u iistima

Kroz igru se provladi nekoliko liko-

va. Megaman X je voda elitne jedinice

za borbu protiv prgavih reploida koji ugroiavaju

ljudsku vrsiu 1 sve svoje vreme provodi uniStavaju-

di podivljale roboie. Zero je njegov ortak, momak
koji se van zakona bori protiv reploida i obidno
uskade u akeiju kad zagusti. tj. kad Megaman ne-

gde zagiavi. Dr. Cain {i mister Avep, prim, auc.) je

mozak ditave operaeije. ujedno i tip zbog koga je 1

doslo do ditave frke. s obzirom da je on sastavio

zlogSigmu. Dr. Doppler je reploid koji je kasnije za-

stianio i stvorio ditavu armiju nevaljalih robota po-

licajaca (sram ga bilo). Na kraju. tu je -sin Brut".

Vava Mach-11, nekada veliki Megamanov prijatelj.

sada glavna uzdanica pobunjenidke armije razu-

zdanih robota.

jadkih truba viSe de vas dekont^miisati nego Sto de

raspaliti stiasti. (grad su predstavijeni pritidno slabo

nacnanim spiajioviina uzvrio grubu ptkselizadju na
blizinu. Izvodenje je prebizo i viSe lid na |nng-pong

za 22 igrada nego na ftidbaJ. jednosiawio. 4-4-2 Soc-

ja raalffine ni na jednom polju ne praci trendove svo-

je kaiegOTtje igara

Medu pozidvnekritike svrsiademoveliki izborka-

raera (od keflh samo nekoliko omc^ncava pr^ledno
igranje). radar za pracenje polozaja igrada na terenu.

kao i vrlo korisno sendenje lopie, zahvaljujudi Rome
je mogude proceniii let lopte posie degaiiranja gol-

mana ili izvodenja komera. Na momente, narodito

ako igrate protiv zivog protivnika, igra mo2e biti i

zarazna.

Gradimir JOKSIMOVIC

PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

Veliki i^}or

kamera,

jednostavnost

kontroie.

Mane? Mnogo
toga.

Orisinaini sofiver dobili smo od
izdavaca ..N^rgin Interactive

Entertainment"

Sio se igranja tide, gotovo da nema $ta da se kaie.

Klasidni jednoravan^ borizontaini skid cunogucava

kmianjeu osam piavaca. Ostale komandesu pucanje,

skok, §ut u zid i ukJizavanje i podudaraju se kod oba
lOca (Megamai) i Zero). Dodad koji se sakupljaju to-

kom igranja donose pojadanje oru2fu. energetsld Stlt,

dzme za lettnje. radaiski §lem (za iraienje skrivenih

predmeta) i robotsM oklop za celo tek>. Cilf je dokopa-
ti sekraja svahogod osam nivoa. koliko igra bn^. Na
ki^ svakog nivoa deka vas dru^isko oskanje sa

duvarima. robotizovanim besnim zivuljkama poput

cnspii/ziviiug ausijeiiii, siidzitog cazona, opane pceie.

loksidnog morskog konpda (?!#*$). clektridiie lifae-

madke, ribe razbijada. nosotoga i nenonskog tigra

(piogramersKa maSiadim svaj ta).Si^ tad^ svakog
od njih nije ie§ko pionad.

G. J.

PLATFQRMA; P/90, 16 MB RAM-a

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Idealnoza

mtadi

naraStaj,...

...i niita vise od
i16MB RAM-a

zaVGA
Srafiku?!

toga. P/90

[2^
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Orisinalni softver dobili

smo od proizvodaca

„Blue Byte"

PUTFORMA: 486/1 00, 1 6 MB RAM-a

Prekratke misije.

Ogranicen

manevarski f

prostor. I

V do populama kaicgorita 3D pucaScih iga-

ra od^no se ne mo2e pohvaliti nekom
orignaliiDm ideiom. Bezmalo svi naslovi

cpvog ianra imaju istu tcmaiiku. sliaio

izvodenje i maltene isd engine, lako da posiaje teSko

odrediii Sea je u sn^ri plagijat. Snaian deja vu ose-

cai kod svake nove igre ovog tipa vec poflnie da osia-

vlja bljucav ukiis u ustima. Takav je sludai i sa no-

TOm igiomnemadkekuce_BlueByte", standardnom

pucacinom u prvom lieu koja naM§e asodra na igre

tipa Searched Planet i Terminal Velocity

-

£tnrme/is5£rt</f vas sraeSta n kokpit mocnog bor-

beni^ belikoptera Sioux .\H-23. odnosno T1 teSkog

tenka sa jednosiavnim zadatkom - zgromiii neprija-

leljski raspolo&rne vanzemalicc po sistemu ,.ja jedan

njihdve 'iltade. pa kud puklo". Iz ovoga ie jasnoda se

radi o 100% akdonoj ign, gde se ne trebaposebno ba-

vin laktlziranjem i speri|ainim snaiegijama. Sve 5to je

potrebno su dobri refleksi, i^rzljiva lastaruta (dze^

stikl i oko d\3 iiira .Coca-Cole” po novoj. nizoj ceni.

.Blue Byte” je ovom igrom na|a\io svoj prodor na

PC tr^iSK ikoje zahKt3 znadainounapredenje lehni-

fkih karakierisiikai, kako bi se po kvalitetu PC igre

maksimalno pribliiilc konzoiama (PlaySiation. Sa-

turn. NimendoMi. L'.skladus

napISe pobolisanja pokazufe na polfu graflke i ani-

maeije. Sjajan 3D engine pracen Hi-Color (65000 bo-

(a) SVGArezolucijom buducoj konkureneiji postavlja

nove standarde.

1
pored idejuog siiomaStva. bogaistvo dcialja. ra-

znousnosi iHadc. siajno osmisljene mislle i reaiisci-

cne borbe zvuie dovoljno dobro i za naiviSu ocenu.

klisile su podcljene na veci

broj manjih ..deonica" ko|e

se prostomo nastavljaiu

jedna na drugu. Cili na

svakom od rih podnivoa je

ellnitaaci)a glavnine neprl-

jateljske amiade i. eventu-

alno. spasavanje sopstve-

nih liudi iz zarobljeniscv3.

Ispunjen zadatak otvora

rooguenost prelaska na

sledecu misiiu pritlskom

na raster ..F12”. Posebnu

dTa2 igrl daju iznenadne

promene ambijenia za bor-

bu. Piimera radi. posle ne-

koliko raisija provedenih u

kanjonu iznenada otvara-

le proiaz u tunel koii vodi u sloienu mieiu podze-

mnih hodnika. gde vas, u jednom potpuno izmen^-

nom ambijentu, dekaju novi nepriiateljl Kad dogu-

raic do vciikog industrijskog kompleksa. prelazite u

te§ki tenkTl. Sto opet rezulcuje promenorau Izvode-

nju. Tu su i ambilent medu rusevinama dreviiih In-

ka. vanzemaliski podzerani komplcks, sve u svemu

postoji Jest operativnih zona.

Za razHku od vecine konkureniskih igara. ovde

rete imaii posla sa vrlo raznovrsnim nepriiaieliima.

Skoro 20 radKitih \Tsta neprijaieiia proganiace vas

i sa zemlie i iz vazduha. Na kratu je neizbe^ susret

sa velikim Cuvarem fcoji ce nanetl dosta muka.

Sa osnovnim oruijem koje imate na pofetku ne bi-

sce daleko dogurali da

nema raznolikih do-

daiaka u \1du iaiieg

onizia i enetgije. Zna-

iajnu pomoc u borbi

predstavija
j
glas koji

opominie pri svakoj

opasnosci.

Oruzja koja se sku-

pllaju na mestu unt-

Jeenog neprijatelja su:

Razor GUD - idcai-

no oruzje za brze pro-

tivniCke ieiiiice. s ob-

zironi da se ponaSa

kao mail projektil koji

u stopu praii svoj cilj.

Nevolja je u tome Sto

se sporo ispaljuje i nije

previJe snazj^p. a dobra

strana je 5io se tnimici-

ja nemozepotroSiti.

Laser Cannon - ima

vrio visoko probofnu

moc i idealan je za kru-

pne. spore ili staclonar-

ne ciljcve. Munieija je

takode neiserpna. ali za

maksimalnu paljbu po-

trebno je pokupiti do-

datna feiiri burenceia.

Fire Flash - elektri-

Cno orufje fija snaga

zavisi od toga koliko

du^ drzire taster za

paljbu pre nego Sio ga

ispalite. Napunjen ,.do daske" it

sianju je da jednim ispaljh'anjem

siavni kudu sa zemijom. Vrio re-

tko se nalazi.

Guided Missile - vase budui.‘c

otmljeno oruije, s obzirom da se

koristi u borbi protiv mastvnih i

brzih ledlica koje vam zadaju naj-

vise glavoboija. ledina mana je la

Sio sporo leti. pa se neprijarelj

mofe spasiti ako se zavuce iza

neke siene.

Smart Bomb - mogu se poku-

piti tek na kasnijiin nivoima.

Piedsavljaju vrio korisno i mo-

cno oruije koje se rasprskava u

veliki broj projekdla koji pogada-

jii biJo koji cilj-

Thunderbolt • nije ih lako na-

a, all zaista su vredne. Radi na

principu navodenog pro-

jektila. samo ima daleko

vecu ubojiru moc i idea-

lan je za \1Je blisko po-

siavljenih objekata.

Kao uvod u svaku mi-

siju postoji kraiak au-

dio-vizuelni brifing koji

objaSnjava pojedinosil

misije. Treba ga pailjivo

sasluJati ier sc desava

da na neke zadatke ie-

dnosiavno ..zaboravite".

U toku borbe. pored oru-

ifa. veoma vaznu ulogu

igraju dva tasrera. Prvi

je Tab', taster kojim lo-

ciraie neprijatelja. Sto znatnoolaksava njegovo uni-

Stenje. a neophodno jeza koriScenje samonavodeceg

projckclla. Drug! vaZan taster je '.Alf, a njega treba

koristiti prillkom gadanja neprijatelja koji istovTC-

meno ispaljuje svoj aisenal na vas (komblnacljoiti

'.Alt' i kursorskih eastern kiecere se levo-desno. a da

pri tome ne izgubiie cilj sa niSana - izv. driftv

Skenucemo paZnju i na neke ne baS pozitivne

karakterisiike ExtremeAssaulta. Dosta tiocljivapi-

kselizacija. tizak manevarski prostor koji ogiani£a-

va kreianje, nesco slabiji zvuk i relativno brzo zasi-

denje. naKece su naSe zamerke. No. u globalu igni

mime duSe preporucujemo svim Ijubitaljima adre-

nalinom nabijene akeiie u 3D.
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Viktor TOOOROVfC ^
Ori3infllni soever

dobiii smo
od izdavaca

H 1 N 0 S C A P £ „Mindscape"

PLATFORMA: 486/100, 16 MB RAM-a|

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Vladimir(pterin

U
nevenly soM treaJuzrediKg fiotda u Kvinsu

sedeo^je porucTiik tvan Danko, nazadaiku da u
Amendprivede k

'
pozrumyuprava apasncg <r-

Sovca drogcm Vtiuora Rostavilya ksyi mujeu
Moskvi utno kcdegu i tagbo^eg dniga. ReSivsi da na
irenuadi odagTtasumonv rrdsli. /van uk/juit cdevf-

zor. Naeknmusep/gavi lice CNH-avogvodi^ai

.... SmsJe okoncano irsce roaS/e sudenja O. /
Simpsonu. A soda, p<}Stavani gkdaod, dtrektno

ukffuCsipesaidmikezaotMkava^odMestizavi-
snostiuSkukiju. ditava/lmty./avUasenasizveSrac

KristpanaAmanpur. /Ois, izvoli.'

Hvala Brat /mama diskluzbmu

vesedaj€dfVrdAkma,kqpJeodgi>-

varan za smrc ncgmaipe desetpaci-

Jenaia kHnike. napokon ukvaxn
posk troipodasovnepotere i skriva-

tpa. Kao SCO smo vec ranijeJavifoli.

drAkonebpi/eprerKkotikonedei/a

ocpodeo sa primenom eksperimen-

talnemetodezaodvikavaiyeodnar-

kotika pucem davanja ve/ikih drag

igre Imperialism, npe uspeo da pre-

dvitd nuzejSiiesv^ cemppe. Une-
mcguamseidaseodvp/eoddmma.
nekoliko paqjamajepremundo od
defiidnuacye, a zabeUdenl su i sla-

ved smrti odgladi. udaraipag&i-

vom o monitor, isUSto. Sakriviipo-

datkeodocyujavmsti...."

KlikUvanJeugasioTVisabla-
gim. ironiSrim osmekam nalicupromnnijao; Jtapi-

ta/jism'. a potom iz dlepa unifiirme izvukaolttns

zaponeti...

Sto jes' jes', n^bolji je ,3Sr! Od rume nikada

se do sada nlje desUo da razoCara svoje poklonilK. pa

zaSio bi nadalje tu neSio menjali? Uporedo sa izvan-

n^liiini ftzcpic Gertendom pctjavQa se i i^a biipeikt-

Bsm, sa dva podnaslova - Command, thoi Conquer i

Dodob, igrah. osvojih. JoS ako se tome doda da na
uvodnbn soankaniaoiiginalnog prtnicnika ptSe daje

cilj igre, izmedu ostalog 1 lazvijanje imperije u duhu
nadonalizma i ekspioatacija drugih pod^enih naio-

da i njihovih prtrodnih bo^istava - susdna igre oe-

balo da bude potpuno jasna. E sad, kome se ne do-

pada da za promenu bar na irenutak prestane da se

oseda kao pripadnik jednogod dh podredenih naroda

i posianega^ na^m sadaSniim gazdama. taj ili je

Buda, Qi ima ozbiljan problem psihokiSke ptlrode.

DakieJ/npcriaBsm [mdsia^ upcavijadcu simula-

dju. sa znafajnim primesama straie^. koja vas sta-

vlja u ulogusuwrena jedneod sUa na nekoj ptaneti ko-

ja podseca na Zemlju {ko zaista 2eti da se napije krvf

mmkim kapitalistima sa naSe pSaneie. nxse da uSia

PotnofsioS dabudu
ded

Sjajna muzika,

lepa srafika,

odli£i»

atmosfera,

Potnofske bitke mogle su

da budu mafo
detaljnije f

uradene. i

neki od scgnarija i udnl da pod

njegovom gvozdettom fizmom

Axoerika i Ei^eska zaista pc6U-

nu zetnlja prolecerska. a Rancu-
ska t Kanada zemlje udndenog
rada). COj igie Nim!) osvoild oeu

svei. niada to poma2ei vec doUd
viSe od 2/3 ^astjva na tzv. Save-

cu guvemera, kop se sasiaje sva-

kih desetakgodina da vidi moie
li da proglasi hegemona. najja-

di svetsku situ, a da M se taj dlj oscvario potrebno je

pored vi^ mod bid i dobar d^Ao-

mata. industrijaiac i ngovac.

^se upiarijadtog interim d£e.

on je neSio komplikovaniji od uobi-

Sajenog siandaida ptmzvoda.

alimahom zbog obfljaopc^ koje po-

stoje i shvaianja njitiove medusobne
povezanosii. Zbog UJ^ je pteporn-

dpw odigrad prvo svih Sest Tutorial

scenarija u kr^ima se podtobno obja-

Snjavaju pojedtne opdje. a poiom
ptiUkoDi prrag saanstataug ^anja
odabrad Introducioiy nivo, gde &

vas na svakom koral^ sa&kivad saved. PoSto se sa-

vtadaju ove lekdje, treba odigrad jednu pardju na

Ea^ nivDU. i to kao pomak) izoiovana di2a-

va, cisto da bi se (ae pravih oki^aja osetila diai igie.

Cemu sva ovaupozoienja? Naime. aiuorovih redo-

va kc$ voli sebe da piedsiavlja kao siaiog straceSkog

tisca. ostao je u prve dve pardje bez repa. Nadmeno
uSavUi u igru naNi^ on Impo^tble nivou. uz prezriv

kmnentar .,Ma sad cu da im poka^!', popio je ta-

kveb^e da ce ih di^ paradd. Upravo tezina pred-

stavija jedan od kvaliieia ove igre; kompjuter mudro
kcnisd svoje tesucse, ulaguje se ako ste odoj^
a svaku slabost koristi i ktdnpva ~ i zato, oprezi

U poietku igre treba sve badd na razvc^ inftasiru-

kiure Cpruge, tudnid, farme,...) i gradske industrije.

Etazvoj annije ueba za oenutak osovid po stranl. jer

za to netna novaca. Za razliku od vojske. u ^pkxnad-
ju ueba puno uloSid. iako iczuliad nece dod odmah.
niticcisiHvabidtakood^dnLBitnojeocvorid $mje
vtk mo^ide ttgovinskih konzulata u maltro zemlja-

ma, jer se na taj nafin pteko oswinske razmene i po-

vtasdca kpje oz to idn najlak$e obezbeduje dqrkmtat-

ski udc^ ki^ u kasnijem loku d^ mogucnosi

imrotjoUve koionijalizadje, zakiipa priiodnih bogm-

stava, niieccne prilikom uanspmta robe, i slidio.

tiaiavDO, kako^ bude odmicab, s^umo fete

bid primorani da ramjeie: naroCito ukollka vam Tali

neki od icsuisa kop seu obilju nalazi kod drugih. Ka-

ko god Ulo. pie nego Sto n^m objavite rat. dobro

po^ed^ na dii^omatskoj karti sveta kako £e to da
seodiazinaodiiosesadn^m zemljctma, itniditese

da ratujete sfo dalje od svqih trgci>^kih parmera.

Ukoliko ste vi napadnuia stiana. neina nmogo brige

za dipkmiatski piesdi. Za vodenje bitaka na cakii-

dcoj mapi. nema mnogo mudrih saveia, moraaieda

se priiago&vate okcrinosthna. ali zato vaS jedno

globalno pravUo. tat prodv ^%likib siia treba Sio brie

okoofad udarom na ^vni ^ad (posle £e^ zetnlja

pada u stanje anarhije) jcz na duii rok obicno nena-
iepuno$ans&

t za kiaj joS jaian savet.- Me zanosiie se preterano

igtom.^ ipak-.

i toi teakzimgH sm tlgreoi si
iatUfe. mittglei tbttkii, all MiiiuiH bea^r^siU.''

PmtbexiicMaoCR'tons *7^
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LEGO ISLAND
a briianskog irzisia u naSu redakcliu stigao

je neuobiJajen disk. U piunju je _Mindsca-

peova" simeza najpoznaiijih kockica za de-

4^ cu ,.LEGO" i kompjucetske igre. Nije rec o

edukativnoi enciklopediji, vec o pravoj avanruri na

neobicnom osm-u prepunom LEGO iikova i kocki-

ca za sklapanje raznib objekaia. Pre nego lio kre-

nemo na upoznavanje sa magicnim likovima sa

ov^ neobicnog osnva, ire-

ba pomcnut) nekoliko le-

hnifkih deialia igre.

Cela igra sascoji se iz de-

taljno Iscnanih i leksnirl-

ranifi 3D poligona. Pogled

je iz prvog lica tj. iz iica

odabrane LEGO osobe na

pocecku igre. Posio igra po-

seduje izuzetno jak

Ai nijedan zadatak

posiavljen u igii necc

se isco odigravad.

L’pravljanje i kreia-

nje je preko kursor-

skih tastera i misa.

Sro korisniku omo-

giicava pregled oko-

line u svakom ire-

nutku. Moze se

slobodno reci da

ovaj ..Mindscape-

ov" projekac pred-

stavlja velik korak

kavirtuelnosti iga-

ra. Visoki koloritet

igre ocarace i naj-

problrljivlje deie.

Svaki kiik mi§eni na scaticne

objekie i likove koji se krecu

oko vas u igri menia im oblik.

boju i i^ied. Drugim reCima.

jednostavno kretanje I klikra-

nje iia sve strane po osir\ai

moie samo po sebi bill izuze-

[no zabavno i inieresanmo.

Svaki lik je 3D LEGO figurica

. animiranim pokrecima. Sto

straSno ijuboraomim, razljutio se i pobegao sa osir-

va, Poneo je dovoljno kockica i podeo da pra\i svoje

osirvo Ogel. Povremeno se\'radao dauzme potreban

materijal sa Lego ostD’a, dme ostedujuci I unisia\iu-

a objekte na oscrvu. Hrabri Nick Brick ga )e \iSe pu-

a hvarao. all je Bricksicr uvek nekako iispecao da

pobegne. Sada je ponovo u bekscvu. i vreme jc da ga

neko spree! u uniScavanju LEGO ostrva.

Sem glavnog cilja tj.

pridodaje da s\’e izgleda kao ertani film. Zcniku igri

je faniasLiCan. Svaki lik koji susreceie u igri ima

karakterisiidan vokal i §iroki dijapazon redi i odgo-

vora za posavijena pianja, Interesantno je i akce-

;
lovanje pojedinih iikova ^npr. kauboj govori lipi-

fnim teksaskim naglaskom. Papa Brickolini iali-

janskim itd.). Celu igni pare razlidice muzifke ce-

me koje variraju u brzini i tonaliteni u zavisnosci

od vainosti sltuacije u kojoj se nalazi lik koga vo-

diie. Uglavnoin su to dedje melodije, inada ima i

I

ozbiljnijih giarskih deonica see prillcno dudi. poSto

I

je u pianju jedna mima igra za najralade.

Kroz celu igru prari vas Infomaniac, lego figurica

koja podsKa na duvara, sa karakieriscifnim slovom

‘s vas upoznati na duhovit i poudan nacin sa

I

svlm operaeijaraa koje vam nisu jasne tj. ima ulogu

help ili tutoril opeije u sandardnim igrama. Da bisie

poserili lego ostrvo marare posaii lego osoba. Kao iz-

ate pec iikova; Laura Brick. Nick Brick. Papa

I

Brickolini, Mama Brickoiini i Pepper. Ctlj cele igre je

X §to bolje zabavite i da spreciie opasnog krimi-

I

nalcaBrtcksceraunjegovimpokuSajima. Laura Brick

i Nick Brick su policajd na osnvu. Njihova poiicijska

sanica sa svom optemom (kola, motori i helihopter)

nalazi se na najvecem btdu osirva. Papa 1 .Mama Bri-

ckolini drielokainu Piceriju. dokje dedkic Pepper nji-

hov raznosad. Deialjniju isioriju svakog od njih sa-

znacete iz animadja koje dobljate jednostavnim kli-

kom na njihove silke na giavnom panelu. Avancuni

podinjeie upisujuci svoje ime u ..kockicu" poseiioca i

poviaded slidicu f.eljenog lika na neko od mesia na

mapi ostrva (Drag'n’drop tehnika). Pre nego Sco za-

pofnece avanruru iz glavnog centra mozete id levo.

dime ulazice u lift koji vas vodi ispod povrsine vode

ili na tetasu centra. Na preom mescu mozete ronid i

razgledaci lego ii\-uljke. Na drogom mesru mozete

puStati avione i siuSaii lokalnu radio sianicti.

Nekada dawo poscojala su samo dva lika na LE-

GO ostivu. To su bila dva nerazdvojna drugara Info-

maniac (koji je ime dobio zbog gomile infonuaeija

kojima raspolaiei 1 Bricksier (koji je tada jo§ uvek

bio dobar i uzoran gradanin LEGO ostrva), jednog

dana Infomaniac je pozeleo da napravi joS neki lik

za LEGO ostwo. Naravno, to je Brickscera udniio

PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

MEDIJUM: 1 kompakt disk

%

I
oslobadanja LEGO osiiva

od napasnog Brickstera.

igradu se pruza prilikada

obavlja mnoStvo dni^
zadacaka. Vecina zadaca-

ka podrazumeva sklapa-

nje vozila od Lego kocki-

ca. Na primer, da biste

spasili plivada koga [uri

ajkuia poirebno je napra-

vicl skuter za vodu. Na

velikom panelu nalaze se deiovi za

vale vozilo koje uzimate klikom lo-

\1m dugraetom miSa 1 drzed deo

spustace ga na va5u konstrukeiju.

Sa leve i desne strane panela nala-

ze se poluge Qi gedieti kojima po-

merace panel ili rotitate konsrrukei-

ju vozila. Kada zaviJite sklapanje.

postavljate katakterisricne nalepni-

ce i zovete momka (trougao) da vam po- i

nese vozOo na obalu ill na trkacku sta- I

zu (ukoiiko ste pravili formulu). Drug! I

zadad mnogo su kompleksniji nego sto I

na prvi pogled ir^edajii. Pepper treba da I

isporudi pizzu Nick Bricku. Ali. posle po-

la sata vraiolomne voinje skateboar-

dom neki papagaj se ispredio na putu i

pomeri. Naravno, resenje je napravlti he-

iihopcer i odleteti na brdo.

Igra predstavlja izuzetno dizajnersko ostvarenje

na polju deeijih zabavnih izdanja. Za kiaj. treba sa-

mo pomenuti da Bricksier' ima mod rasformiranja

kocWca na objektlma i obozava zacinjene pizze.

Branislav 8ABOVIC

Zabavno, veselo

i neobicno

izdanje „LEGO''

sveta na kompjuteru.

Neke zasonetke

su od
jednostavnih.

Duzina isre.
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'

8=
1 Gospodnjeg 12.. (kada

u u piianju mrafne godine
•"
srednjeg veka, preciznosi

' zaisia oije neophodna). da-

lekoj zemlji A... posle dugogodi-

Snjeg mira i blagosianja zapiedla

fe opasnosi od spoijnog nepiijate-

tja. oliCenog u groznim silama Ta-

me, predvodenlm. Loidom Sane-
'

kom (lako prepoznailjiv po manjku

ko2e na lieu). Teror prepiavliuje do

iu£e mlmu zemlju. i podnje vladavi-

a Straha... Same* j^n fevek je u
stanju da ponovo okupi i ujedini ra-

spaicane kialjevine i pTu2i otpor sve-

modnom nepniatelju koji Je svakim
tiEnutktHTi sve Mi2e i bliie kona-

dnomdlju- . E. ako iellie da sazna-

[£ koJi ie to cilj. i kakvi su izgjedi da

dobri momci pomrse Sariekn ladune.

oiadcie da skoknete do najbUSe ce-

deteke i uzmete nainoviju straiegiju

ftnneSSG -WariordsS
Uvodna prifajeste scupidna do Im-

bedlnosti (ma Sta to znadilo), aii ste

verovatno vec ukapirali u dijoj see ujo-

zi. Dakle, cilj vam je da Njemu ne do-

zvolite da dode do cilja. jer afco On do-

de do dJja. vas vi$e nema. dobrom,

siarom sietcotipu. uuvodwm nieni|u

mo2ete tzabiad pDjednKn] scenario ill

kampanju. Topio preporudujemo da

poCi^ za Tutorial lewlom, naiodfto

ako nlste pieviSe iskusnl u ovom ripu

igaia - jedan nivo. spedjalno pripie-

mljen u tu svrhu, bice sasvim dovo-

Ijan da vas uvede u svec Warlordsa

(naravDo. postoji mnogo simijih deta-

Ija ko^ se moraju uhvatiti u lecu. aii

osnova je sasviin solldna). Sto se tide

izvodenja. auiori su se opredelili za

Heroes ofMight & Magic s til. $io sva-

kako piedsiavija osve2en|e u poplavi

li i Waicraft kloiwva.

Ekian igte je manje-v& standardan -

^vnu. izv. operativiiumapuceiebez

sumnje lako primetM jn zauzima

skoro tri detvdne monitoia. U onu je-

dnu. all viednu. detvitinu natrpano je

desetak ikonica Sja je va2nost diiek-

} piopoicionalna njihovoj velidini

(dast izuzecima). Pored siandardnih

opdja za snimanjeloadiianje pozic^
napuStanje igre. stanovanje nove par-

tije. tu su I razne siatisiike. podaci o

aenumom sianju jedlnica iid. Pieko

nekih ikonica S{»Dvodi se kontrola

nad vpjskom i gradoviina. aii se nen-

potedivo lakSim pokazalo kori^nje

kombinadje tasiatura-t-ma. Pomera-

nje krmjanlkaza jedno polje ka Severn

ne iziskuie pievrtanje stodnak

poaudenih opc^ da bise ga na kra-

ju pomerili u pogreSnu stianu. Mogu-

st ostvarivanja di^^matskih kofl-

takaia sa drugim narodima Izdvaja se kao jedna I

od (retklh) korisnijih. jer mc^ie ponudiii save- I

zniitvo nt mir. objaviti rat ili pokuSati da podmi

titedn^ vode. OvD poslcdnje se pokazalo kao VI

lonesiguma invesddja. jerpredmeevaSenesebi- I

dne pa2nje nikada ne& odbiti pokion, aii se vrio I

reiko dogada da pocom udtni bilo §Q^ bi v:

pokazalo da ste pameino uiroSUl novae.

Ciljevi misija. se medusobno dosta lazlikuju I
(barnapapin]).aliustv»iK6dse5vesvodinais-

|
EO:.odisdd"iTiapu.DobarpfiinerzatofedTUgint' I

0 izvesne kampanje. gde vam je na podetku za-

I

dat dlj ujedifljcaja pet naroda. azadm zajednidko

procerivanje Nepdjatdja sa mape. Autor je zaviiio

nivo kao jedini na kaiti. po$to je vrio proradunaio

isprovodian od scrane nekog kvazi-saveznika i

natpran da <pali rrirtpwali praAina Bududidase
vefina scenarija svodi upravo na to, uo{Kte nema
pocrebe da lomite giavu oko poStovanja nekog

proklaroovanog primiEja i sL. jer piavog prijaielja

u Warlords 3 zainavo nedete ni iirtad. Kompjuier

je zapanjujud; .pametan" i u<^^ ne^ oklevad

da pidtrSi spocazum ukoliko mu se pru2i p
davam ptdn^' planove.

Od je^nica, na laspolaganju su vam Heioji ko-

ji imaju najvece mod, zadm pejacl. k«ijanld i i

.egzoridiib" vTsia kao £{o su lazna dudoviiia.^
mend (voda, vatra). Pe^zL.. Od sv3i npL obidno

se na samom potetlui iskiistaiiSe manji brej, koji

po svr^m osoMoama najviSe odgovaia tempera-

meniu i afinitedma igrada. tako da se ndte jedini-

ce nikad i ne upoticbe. Kao i obidno. vtqsku pravi-

'teugradu.itonavrioori^nalannadin; prvojepD-

Qtinw kupid nekuvtstu licence 23 ptoizvodi^ po-

trebnih jRlmica. posle degt de se one besplatno

pnizvoditL Na^aksi. ne postt^ opdja i^adnje
(sem podizanja zklina). tato da je ovo i jedina luo-

kdja ^ada. Pri osv^anju neprijaceliskog utvrde-

nja. igradu se piu2a iz^ izmedu dedri scepoia

[rijadie. pri demu pni osiavtja grad neoStedenim

(nasledujete sve prodvnikove limice), aii ne dobi-

jaie novae, dn^ i tied stepst donose novae, dcA
tetvni potpuQO uniSiava grad. Da napomeneroo;

Warioids 3 je^ koja ne tip naddTu^ bUckrig

stiatege: potiebno je dugo i uporno gradid svoju

pozieiju. jer je protivnik uvek spreman da iskorisd

svako nepiomiSjeno izleianje. Dakte, prvo morale

doto uc^ti i osi^iiad svoje da 1^ li^i spremni

da napadneie rude (ericorije, kako ne bi zaviiili

pardju 4est sKipa pod zemijom''. Kao veoma K-
tnu stavku pomenucemo joS i vektorisanje, opdju

kc^vam omogudava da se sva vc^ska koja se pro-

izvede u nekcrni od gradova automatski ^Ijeu U-
lokojtdn^valgiadnamapi, okodajei^jude-
na ona loUko i£2^pdiia mo^idnosi stvaianja ha-

osa. kada vi§e ne znate gde vam se$a pravi i gde
ga uopSte treba poslad.

Warioids 3 je jedna od cmih straiegiia kt^ si

igraju loiiko dugo da je slobodno mo^e zaveSta-

li nekom potomku, jer je s^mo neceic zavrSid

cakolako i bizo. Autori su mo2da maio pteteiali u
du2im. jer je u piosekn ra pidazak same jednog

scenarija potiebno najmanje iri-dcdri sata. Sio bi

inogla bid jednaod m^olTtojiuh mana ove odlifne

igic. No. viUna ima i isuviSe da bi Lordovi Rata

proSli nezasiu2eno. Dakle. ukediko imaievremena
(ill ukoliko nemate, aii vam se ne u£i honija),

Warioids 3 je mo2da ono Slo vam je pooebno.

Spremlie hranu i vodu za mesec dana. zakopajte

sobu i...u£ivajte.

IlirGASI

Softver ustupio .Espro*

PLATFORMA: P/75, 8 MB RAM-a

MEDIJUM: 1 kompakt disk

scenarQa, siabi

zvij£iii efekU.
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MEDIJUM; 1 kompakt disk

A
n̂om mutt

NepostoJ

tezine

Neverovatna

zaraznost, na-

rocito u mrei-

nom multiplayer rezimu.

Nepostojanje izbora nivoa

tezine u isri

protiv r

„ SVCT KOMPJUIEBA /T OKrQMt'97.

D
a sie se poceikom septembia zacekli u

prilacnora domadnskom okm2cn|u reda-

kc^ .Sveta kDmpJutEia" negde uiarriin

poslepodnetnim satima videtl blste sle-

de£i prizor: Cetvorica mladih ljudi sedeli su za dva

raCunara i zakrvavtiemh oCiju nctremicf Rksirall

ekian monitora. Siiokosmeh imnijesllazios Uca.

Dok su se cudni zvud eksplozija i prodomi krid si-

rili redakdjom. iznenada ie redan od njih dreknuo,

podi^o rvke spreman se da se obiaCuna sa lasta-

miom. OsQla uojica gjasno su se kikoiala; .Ha,

ha, ha, opet se zez'no!". Nekolidne posmauada

(koji su se igiom slufaja zatekli u Mizini) niie po-

$io za rukom da saznaju §ca je po sredi kada se na-

izgjed normalni mladici ponaSaju lako didno

(stres usled obaveza na poslu, kolektivno novanje

iudm sokom iz PoUtikinog resiorana 111 neSto tre-

ce). Ne. nije se radilo o epidemiji nove tnfekiivne

bolesti nid o novom CD katalogu .Rayboya". Ra-

zlog diavoj ludnid bila )e Igia simpadfnog naztva

Awrnic Bomtxrman.

Reinkamadja jedne od nekada najpopuiamijih

.jednosiavnih'' igara (uz Dyna Bkacef) ie naisve-

iija konverzi|a sa l^ddh konzola koju )e uradio

renomirani .inreiplay". Verovatno da nema medu
vama onih koji nisu makar dull za genijalnog

Bombermam, .nuroljubivu” igricu u kojoj se sla-

iki, mail ijudi raznosebombama.

Igra je Eiaraenjena vccem brofu igraca (2-10)

gde svako inia zadij da prezivi izb^avajud bon-

be koje mu poscavijaju proiivnid. Pobednik je

igrackoji poslednji oscane na nogama, ij. u koma-

du. Posebno tieba bid opiezan piilikom postavlja-

nja bombi. Vrio lako se moiedesiiidase nadee u

doisokaku iii da vam sleda pride prodvnik i zazi-

davas izmedu dve bombe. Od irenutka po-

stavljanja bombe do eksplozlje prode sve-

^ dve-cri sekunde, pa stoga nije lok Izve-

zbad se u procenjivanju momenta eksplo-

zije (dsto da sc nc biste uspanidli i Izgu-

bili kontiolu, nakon iega vam ne gine su-

siei sa stubom plamena). jednostavno.

treba bizo razmiSlja ti i imad maCije refie-

kse.

Akdja se odvija na jednom staddiom

ekranu koji je izdeljen na kvadraticeu obll-

ku lavirinta saiinjenog od Cvrsdh blokova

koje eksplozija ne mok oicedti (dne ko-

ir klaviiinta) i mekih blokova koji mogu
I iako da se razore. Eksplozija mo2e uKloni-

I

ti najvik po jedan blok iza koga povremC'

10 osQje neid dodaiak (o tome ce bid red

I docnije). Na samom pocedoi mogu& je

isiovremeno posiavid same jednu bombu koja se na-

. koD toga, sve dok ne eksplodiia, ponaSa kao dvtsti

Wok (tj. ne mote se pomedd).

Da bi stvari bite inceresantnije. ubaceni suspecijal-

oi dodad koje se poviemeno pojavliuju na ek^u ili

I

ostaju iza uniSienog bloka. Kada pokupiie neki od

j

nJih stifete razlidte mogudiosd (pozivate ih drugim

on laseiom). Primeia ladi. kada pokupice bo-

ksersku nikavicu Hi itonu sa rukom dobijace mogu-

diost maoipulacije bombama. tj. bombu tada moze-

E£ zaiillad prodvniku pod nos. Hi je skloniti od sebe

(koiisno u siniaciji kad se za^vite izmedu zida i

bombe). Zadm. ikonice sa bombama donose mogu-

du3si simultanogpostavljanja vedeg broja bombi.^
Je fiesiD itiaC sa dve oStrice, jer se deSava da u turbi

bombe poscaviEe tako da se njima zazidaie. Roi§ue

omogucavafu bize kretanje. bombe sa preWsla-

fem mofcte akdvirati kad vam je volja itd. Po-

sebno nezgodna Je ikonica sa lobanjom koja

raoie da krije vrio neprijaEna iznenadecja. Njo-

me se prenose .bolesd" popui .tlijaieje" (nasu-

mice sejeteveliW broj bombi za sobom, Seo je fe-

Ealno ako se naiaziie na o^anlcenom prosEo-

ni). .opsdpadje" (kada ne mozcEe possavijad

bombe neko vreme), a moie se desiEi i da bom-

be koje posEavIjaEe eksplodiraju bite nego otn-

dno. Op^ia ludnica, nema $Ea. joS jedan vaian

podacakvezan za pomenute .bolesti" odnosi se

na mogudnost njlhovogprenoSenja na pronvni-

dkog igraca jednostavnim dodirom, Sco je ndtad

bdja varijanta nego da ga jurim bombama.

Sem kiasidne zeiene podloge sa dglama. u
Atomic Bomberman iifaacene su I razlidte te-

matske podioge. ini (^usvakaima neki kara-

kterlstidan pozadinski detatj koji utide na igni

(pokiEtzie placforme. scielice za preusmeravnje

bombi, teleportiidE.j.PosEOjiisolidan brojpie-

deiinisanih mapa sa speclfldnim rasporedom

prepieka koje postavijate iz Options menija.

Grafika je kao i sama i^ prilidno jednosta-

vna i u celosii podredena tunkdonalnosti igra-

dkoginierfejsa. Sminkora su unapredene samo

Kkstuie pc^loga koje piedsiavliaju razlidite

ambijente ($uma, E^pat, plaza, hoior zamak.

rudnik). Zvudni efekti su posebna prida. Ek-

splozije. krid, krestanja, leplike iz Blmova

(.Hasta la vista, baby!"), povid ushicenja i sli-

dni efekti prate maliene svaki pokiei igrada i.

Sio ^ jo$ bolje. menjaju se na svakih nekoliko

odigranih pardja. dime se eliminiie mogucnost

da vam dcKade.

Posebnu poslasticu pTedsta\'ijaju animadje

iikova koje se pokrenu kada se ovi nadu u cor-

sokaku. ce doveduljak. na primer, nepo-

sredno pre nego Sto ga eksplozija laznese, ve-

zaii sebi od maramom. pomoUti se ili jednosia-

vno zaplakaci. Ovakvi detaiji dine igru onim §E0

jeste. i pomaiu da efikasnije prebolite izguWje-

tui partiju. jersmejanje vam ^eduje, bilo dagu-

bite iii pobedujete.

Za kiaj proditajte nekoliko kratkih saveia

.iskusnog" igrada (onog s poderita leksta koji

zamalo nije rasturio jednu od reckih ispravnih

redakcijskih tastarura).

Obraiiie paznju na dinjenicu da plameni

stub posle eksplozije momentalno akcivira

bombu Tia koju naide i koiistite to za posiavljanje

zamki protlvnidma. Kad neko postavi bombu pored

bloka. budite u blizmi kako biste pokupili cventual-

ni dodatak pre njega, Tcudite se da§» pre nadete ne-

ki od dodataka koji ce vam omoguciti da pomerate

bombe. 1 . §io je najvatnije. kada se iznervirate,

nemojEe razbijatl tastanuu...

Gradimir JOKSIMOVIC

Softver ustupio ,bfT Soft"
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O darao se zna da pompezne viScmc-

seCne. pa cak UlSegodisnie najavc za

tieku igru ne nioraiii po definiciji

znafiiii da se radi o spekiakulamom
ostvarenju koje ce jednog Icpog dana postaii svetski

rafunarski hii. Nije redak slucaj da se iza agresivno

rekiamiranih nasiov'a zapravo kriju proscfnc. pa cak
i loSe igre. Postoje. incduUni, i supromi primcri. Na
irtiStu se ponekad pojave igre za kojc do tog mo-
menta niko nije cuo, a onda se isposiavi da su u pi-

lanju prava mala remek-deia koja svojim k\’aliteiom

zasltizujii dalcko vecu inedijskii promociju od one
koja im jc pru?ena.

Francuska firma .,Ciyo" obja\1la ie upravo takvn

igru. Iznenada i bez mnogo porape u nase cedeieke

siiglajeigra/lz&/irfy.-7?ie'Zo5r 7£f/tskojana iiekina-

cin predsiavlja koniinuitei u odnosu na nekada po-

piilamu avaimimZzw/'fWtv!- lako ovadva ostvarenja

naizgled nemaju nista zajednicko, pazijivim poredc-

njem mo& se zakJjuclii da sii koncipirana na siican

nafin. s lim sioAilancis, pored arancuristifkih ele-

mcnaia. nosi ii sebi i clemente logicke igrc.Takode.

jasno se mogu uoiiti i uticaji interaktimifi TUmova
imajuci u vidu da avantura obiluje scenania u kojiitia

sc od igrada trazi da reagiije po sistemn

Igre koje se svojom lemaiikom oslanjajii na legen-

du 0 Atlantidi po pravilu su zamisliene lako da im se

cilj svodi na pronalazenjc lokaeije ove misteriozne ze-

mljc. odnosno ogromnog blaga koje je nesialo u vre-

ine njene propasti. N'asuprot tome, za&a\^ Adancisa
dogada sc u danima kada jc cMlizacija Atlaiitidc bila

navchuncumoci, dakle, u nckadavnavreinenakada
su AtJaniindani sami sebe slmiii kao vrstu polubo-

2anskih bica, a na pripadiiike drugili naroda glcdali

sa prezirom i aroganeijom. Gla\'ni junak igiv je Set,

mladi ramik koji po zawSeiku Skoiovanja posiaje pri-

pndnik lidno kraijicine garde. .Ali, njegovosluzbovanje

iiea? ni zapodeti jerce neslaganje izniedu vladarkc i

njenog savetnika oko nadina \odenja poliiike preraa

„priniiti\-nim'' narodima kulminiraii u otvorenisukob

kojl cc ligroziti opstanak ditavc Ailandde. Kako ce se

Set snaci u daiim okolnosiima, osiaje da se \idi.

Da napredak u razvoju kompjiiterske gtafike ne

zna za granice pokazuje ono sio je tim „Ci>'ovih'' pro-

gramera uspeo da uradi stvaiajunAr/twris. Kao sio se

sa slika moze videti. igru karakterise hiperrealisticna

..lull SCTeen” renderovana graFika u High Coloni koja

se „deja w" sindrom. Kopiranje niozgalica iz starijih

igara, uz sitnije izmene uglavnom na polju graRdkog
dizajna, predstavlja negntivnu pojavu na koju izgieda

niAf/tWfis- nije osiao imun. Izuzimajucl zagonciku u
sali sa tronom i problem sa &uri figiirice na osiivu

Muria (sponzorzagoneike - MUP Srbije), sve osiaJo je

u istom ill slicnom obliku vet videnokoddrugih iga-

ra. Ako tome dodamo da su svi problemi veoma je-

dnosiavnl, lako dolazimo do zakJjucka AaAclanns u
ovom pogledti zaosiaje za Zork Nemesisom. TlnwLa-

psom. Kipperom. pa dak i Shhvrsom 2 koga smo la-

kode kritiko\'ali zbog znatne proceiuualne zascu|)!|e-

nosii plagijat-zadataka. Na srccu, avancuriscickj se-

gmenMrtoiifet? je iz\'anredan, lako da se navetleni

propust teze primeaije ako se igra sagledava u celini.

Dniga zamerka pomalo je neobicna i odnosi se na
za\Tsetak igre. Sve do kraja ireceg CD-a priCa ima
prirodan tok i njen koniinuitct ni u jedom momentu
ne dolazi u pilanje. A onda, pa-iaskom na tetvrtl CD.

radnja pofinje da se odvija munjevicom brzinom,

kraj igre dolazi naglo ^sio bi se reklo „s neba. pa u

tebra"), a mnoge sivari ostaju nerazjaSnjene, uklju-

tujuci i sudbinu kako glavnih jiinaka, lako i osiaJIli

stanovnika Ailantide koja, inaCe, u zavrsnoj sekt’en-

ci tone u morske dubine usied zemljotresa izazva-

nog erupeijom probudenog vulkana. Zbog dega su
auiori odiudili da zbrzaju finale lako kvaliieine igre

osiaJe samo njima znana tajna. Ovim poiezom su
sasvim sigumo skratili potrebno \Temc za izradu

Aricuuisa. rcdtikovali broj neophodnih kompaki di-

skova za konafnu verziju, ail isto\Temeno i umanji-

ii car ove avanmre, sio je zaisia velika steta.

Maio je faiilo A&Aciantis postane jedna od najbo-

Ije ocenjenih avantura o\e godtne, ali pomenuii pro-

pusi.i to ipak nisu dozvolili. 1 pored toga, igru nika-

ko ne biste smeli zaobici, jer oiia za danasnje pojmo-

ve predstavlja pravo tehnicko tudo koje ce vas veza-

ti zafotelju svedokga ne zavrSite.

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio „NT Soft"

I
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ANR: avantura/ logicka igra

[PIATFORMA: P/100, 16 MB RAM-a

fMEDIJUM: 4 kompakt diska

Cudesna 3D
srafika, muzika

i atmosfera.

Odiicna prica.

Laki i videni losicki prob-
lemi. Na brzinu

.sklepano"

finale igre.

vise i nije neko dudo kada su u

pitanju staiidne slike, ali zato

predstavlja pravu maiu senza-

eiju kada se kcristi za poirebe

igre u kojoj je kreianje kroz pro-

stor skoro slobodno. Aciantis

je, naime, osmisijen kao 5D
avantura koja poputzev* Nc-

mesisa ill ShiversaZ dozvoija-

va potpimo slobodnu roiaciju

scene oko llktivne ose igraca.

odnosno podizanjc i spustanje

poglcda po zeiji. Sa dmge strane, pomeranje po dubi-

ni prosiora je kontinuaiiio, ali istovremeno i ogranice-

no po praveu. Ovakavprincipzasnovan na kontinual-

nim animaeijama nije nikakva novost, no. ovo jc pr\1

putda je u jcdiioj nedoo/HOiikoj igri objedinienoglatko

kreianje i slobodno obrianje oko ose. Uz graliku k)ja

dosew kvaiitet profcsionalnih videospoiova, ova igra

jednostavno ocarava svojom pojavom . Koliko je truda

ulozeno u nju potvrduju podati da je izrenderovano

preko 120 miliona poligona i objetata. napravljeno

preko 50 CB slika, uiroSeno 950 kompakt disken’a za

sineSiaj sirovog macciijala. Sto oipriiikc odgovara po-

slu za koji bi u danasnjim uslo-

vima jednom Coveku bilo potre-

bno dvadeset pet (!) godina ra-

da na prosefnom kompjuieru

(podaiak nije nasa izmi$Ijoilna

i naJazi se u odjavTioj Spici

igre). 0 osialim lehnikalijama

nedemo govoriti zato Sto su po-

djednako dobre I zasluzuju da-

leko ved prostor od onoga koji

je nama na raspoiaganju.

Dve stvari su uticale na na-

su odluku daAtlancis ocenimo

nesto nizom occnom od one

koja bi se mogla nasiutiti na

ostiovii livalospev'a iz pretho-

dnih pasusa. Kao prvo, se-

gmein igre koga dne Ic^icki

problemi boluje od bolesii koja

se u poslednjc vreme siri medu
„logickim avaniuraraa", a zove

_<5crr
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kv’e novine u odnosu na ar-

miiu platforraskih igara, po-

sioji doso eiemenaia kcji

Lomaxu daiu spedlifan

identite!. Tu na|vise pre-

dnjaJi do sada reiko kori-

Scen efekac kretanja u dnbi-

nu. §u> rezulcuje delimifnim

doiivljaiem 3D prostora. Ta-

kvom 3D uiisku znafajno

doprinosi i fenomenalan paialaksni

pozadinski skrol u pet-sesi nezavi-

snih ravni, ko|i ie joS od igre shadow

of the Beast zaScimi znak ..Psj’gno-

Grafika i animacija su ubedljivo

najvefi aduii ove igre. OpSte Sarenilo i

debar konirasi izmedu pozadine i

spraitova fini igranje veoma prija-

mim. Zabavnof atraosferi viSe dopri-

nose savTsene i \t1o raznovi sne ani-

madie kretanja likova i simpaticni i

kvanritativTio veoma zasrupljeni zvu-

fni etekti, od kojih su neki preuzeti iz

originalnih Lemmlngsa. jedino Sco

nedostaje jesie niuzika. koja ie u ver-

zlji za Plaj-Station konzolu uradena maesiraino,

Sao SiD rekosmo. igra broji neSto \i§e od 40 ni-

vca. Kretaceie se kioz Sumoxite pradele kicate pro-

lediom faunom. reke prepune smrtonosnih riba,

zatlm kroz lezera. oblake. ukJeto giobljc. gusaiski

brod icd. Ekran se skroiuje u svih osam pravaca.

uWjutuluci i dubinsko kreianje (_u ekran" i ..iz

ekrana'i na odredenim nivoima. Likoxl su krupni,

lako uoiljivi i dovolino raznovTsni da zaofcupe igra-

Cevu paznju za dute vTeme.

Konirole su neSto sloienije nego Sto je

£0 obidno u ovakvini igrama. Sem kur-

sorskih tasteia za kreianje posioje i la-

sceri za skok (’Wi. bacanie siema (£’),

upotrebu dodatnog siema ('S'), treanje

idesni •Ctrl’), pogirf na gore/dole ^'Page

Up’/'Page DoxvTi'). labor specijalne fun-

keije fSpace') i njeno koriSdenje ('Q'). U
poce tkii ne poseduje te nikakvo oruije. pa

ni stem. le je jedini nadin za obraCun s

protlvnicima izv'. ..spin attack", koji se

aktivira dvosirukom pridskom na taster

za skok ('W'1.

Kasnlje nailazitc na keiamickenipove

u kojima se kriju dodad tnajcesce

Stem i novae). Od dodatnih funkei-

)a moJe se dobiti raoguenosi baca-

nja bombi i vatrenih bumeranga,

sposobnost letenja. kopanja i gra-

dnje tebdedh plaiformi. Svaka od

ovih spedfifnih radnji je posebno

lepo animirana. a Sto je joS vainl-

je. sve funkdoniSu besprekomo 1

mogu sc korlstiti na viSe razlifitih

nadna.

Viialni podad su diskreino sme-

Stenl 11 gomieni delu ekrana i pri-

kazuju ikonu specijalne funtei|e

koja se itenutno korlsii isa brojem

preostalih poieza), broj spasenih

lemlnga. stanje Siema. broj sakii-

pljenili novdda i preostalih ^ivota. Nijedan od ovih

podataka nije od znafaja za sam tok ignmja. tako

da se ceiokupna koncentiacija bez opasnosti mole

usmeriii na Igru. Stedstveno svim ,ugodnosiima"

Windows 95 sistema. igru molcie postawti unuiar

prozorailije rasiriti prekocelog ekrana (VGArezo-

ludja),

igranje ovedixme ..jump & run" platforme pravo

je uiivanje. Razlidti pokreti. biza animacija, dina-

mifna airaosfera. animirana pozadina, i vec na-

brojane karakterisiike zaista su savrkno ukompo-

noxane u skladnu ceiinu. Posioje cak i neki iriko-

vd, kao na primer pad u vodu kojl ne raora obave-

zno bid smrtonosan imada Lomaks ne zna da pU-

va). Kada se nadetc u vodi pruza vam se mogu-

cnost da ioS iednom skodie. s tim da moraie zavr-

Siti na nekoj CxTStoj podlozi. ier ce poncmii pad u

x'odu bid fataian.

Lomax kiije (os mnogo prijatnih iznenadenja od

kojih cere neka otkiiti tek ponovnim igranjem. pa

bili vi pasionirani ..platfonnas" (li jednosiavno

amigisia-nosiai^far ikao nile potpisani) sigumo

deie uz njega provesti mnogo prijatnih sati.

Gradimir JOKSiMOViC

Softver ustupio .NT Soft"

PUTFORMA: P./75, 16 MB RAM-a

mEDUUM: 1 kompakt disk

1 Din«

atm
5iai;Sjajna ^afika i

animacija.

Zastarela

ideja.

tr"ji^lasicne platformske igre. kakxe se na kon-

1// zolama jaxijaju sx-akodnevno. na PC trzi-

1 A \ siusu u\•ekbilede^ldtamaroba-Napravi-

J l,\ \ci igm koja ce postici nekakav uspeh. sio-

ga. i nije narodto lezak posao. le cudi finjenica da

je jednora ..Psygnosisu" trebalo toliko xremena da

uradi prisiojnu platformu, dm pre Sto oxa kuda u

svom kataiogu \tt ima xreiiki broj kvalitetnih na-

slova tog itpa. N'o, ickanjese isplacilo. a mi xam sa

zadovoljstvom predstavljarao noxm zvezdu na ne-

bii PC arkadnih igara.

Lomax je x-eoma uspeSna konverzlja jedne od

najpopulamijih Pia>‘siauonoxih igara uovojgodini

^nazh’ originala je The Adventures i^LomaxS. Pr\1

tetimidan po^ed na igru nahlse asocira na popu-

laiTii fireman ;„Ubi Soft"). Tokom igranja. medu-

dm. primedli srao mnoga iinapredenja koja ovu

igru Cine verovatno najboljom PC platformom do

danas.

Ponovo smo zakoracili u sx-et leminga. Ovoga

puta. glavni junak je ieming Lomaks. iiji je zada-

lak da spasi sve prijatelje koje je zli carobnjak Evil

j

Ed zadarao i pretvorio u posiuSne sluge mrainih si-

la. U skladu s poslovtcom da je ..batina iz Raja iza-

I sla". Lomaks opsednute leminge oslobada uroka

!
miaieci ih ili gadajuci gvozdenim Stemom. Pored

I
toga, mc^ce je pokupiti i specijalne dodatke koji

I

naSera zelenokosom ptijaielju oraogufavaju da

izx'ede Sest dodatnih manexara (sliCno funkeijama
’ koje smo dodeljlx-aii ieminzima u originabtoj igrti.

j

Citax-a radnja smesiena je u preko 40 nivoa.

1 Lomax spada u ted onih igara koje vas stalno

I Iznova teraju da ih igrate. a da pn tome retko do-

' sade. Cak i kada xise puta prelaziie iste deonice.

j

Mada ambijent i izvodenje ne predstavljaju nika-
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Outpcst 2
flivided Qestiny

lim neke iToje cilje\e. No. nisu svih dvanaesi mi.si-

ia oriicntisanc samo na .^dnju baza, istrazlvanje

i iskopa\'an]ti mi^ierala^koiih ima dvo \tsic‘. obiCni

I plemenUE' nego cote ponekatl morau da iz proti-

MTicke baze silom odiieseie ono sio vain ireba lii

unistiu; oiiredena postrojenja. kako bi kompletirali

zadaie cilie\e. Kao 5ro se iz teksta mozc \1deti

O5iio\-ni cilj niie ratoranje i suludo uniscavanje iz

misije u misiju. vec racionaino igranje i bezanie

nadzahuhcalim mikrohom.
Cratlka je sasvun OK. a ni ninzika ne zaostaie. je-

dino se mogu pcZaliu da me dignalizo\-ani eieku ra-

su bas odusevlliineraa uopste digualizo\anog ^^a-

sa), all ni to ne tunanjuje zadowvljstvo koie ce o\'a

igia pruziii svinia koji |e probaju. Radi pod Uliuiows
95 operativnim siscemom i zahicva Teniium proa;-

scr da bi normalno radila. 5a dnige sinme i bMb
RMl niemorije nije neophaino jer sasvim solidno
raiii I sa 6 Mb.

Vladimir PISODOROV

CSiSQC^lEIlZ&EH

Ncma disitalizovancs

Slasa,

mati broj

misija

osle vise neubpeiih pokuitaia laznih softver-

I
skih kuiia da naprave bar priWizno kvalite

mu straiegiju kakve su na primer one iz sew rijala Command S. Conquera ili Warcralia,

na ir/istu se po|a\i!o novo osrvarcnje Siere. koje ii

potpunosii state rame uz rame ,sa pomeniuim hito-

vinia .Medutim. Outpost Z nikako nc mo2enio svr-

siati u ..rozbiiaCke" siraiejjite kakve su C&C i War-
aait ier ona u sebi nosi t elenienie Cinlization-au

slifnih simulaciia stwnranta'. ier se pored naoruza-
vanja vclika paiiija mora poswtiii moralu gradana.
izgnidnji -siambcnih prostora. mediciiiskh obiekata,

zabavnih ceniara i slitiio. .-\ii veoma je bitno napo-

menuii da ni u lednoi niisi|i /.a tilt iieinaie unistciiie

protivnicke baze nego samo sopscveno prczi\iia\a-

nje, (er kao sio c'eie iz daljeg teksta videti priinami

cilj ie .sopsivena koza.

Outpost 2 se lironoloski nastavlja na pu'i deo u
mometitu kada veliki meteonc pogaJa Zemijinu
povrsinu. a po\'lasteni i izabrani ii ledinom svemir-

skom brodu napustaju nas Solami ststem u potra-

zi za norini. koji tie nastaniti. Posle dugog puto\a-

nla. kada su sve zalihe bile na
izmaku i kada ;e pcslednja nada
vec napusttla koionisie. ptonade-

na le planeta sa nimitnalnini uslo-

\1ma za ziwi. malim proceniom
kiseonika, bez vode i veoma hla-

diiom atmosferom. Njz\ali su je

-ortginalno" No\a Zemlja. .Mi kao
Sto to obitno biva izmedu koioni-

sta izbifa sukob zfaog koga se isii dele u d\a tabo-

ra: EDEN-koii lioce da genet.skim promenama do-
•vede novu planetu na nivo normalniji za zhot i

PLYMOUTH-koji hoce mimo da se prilagodi novim
usloviina bez incniania same plancte. cpra'Oizje-
dnog geneiskog eksperimenia. koji se !>d^^iao u sa-

mom .srcu Edenove kolonije. nesrecnim sluCajem
oslobodio se opa.sni mikrobizvani Blith' zbog kojeg

jc opstanak cele planete opasno do\’eden u piianje.

Naime, osobina ovog mikroba le da se veoma brzo
sill i uiiistava .we avo pred soboin. razlazuci 2i\-u

materiju na osnovne sasiojke. a da zlo bude jos ve-

ce kao posledica njegovog oslobadanja doslo je i do
velikih tekionsklb po-

remeiaia i lava koja

izvire sa svih strana

topi sve 2ivo 5io jo] se

nade na puiu. Dakle,

osnovni •.ili igre le sto

brze nauvno napredo-

vaii. kako bi se stvo-

rili usiovi za gradnju

novcg svemirskog bro-

da, panakon toga po-

beci giavom bez obzi-

ra sa uklete planete.

Sa kojom god stra-

nom igrali to nece bi-

ti nimalo lako. jer po-

red nadolazeceg mi-

kroba i lave ona dm-
ga .strana ce povreme-

nim upauinu u vasu

bazu nasiojaii da kio

vike uspon vas razvi-

lak i oscvari samim
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PLATFORMA: l>entiu?V90, 16 MB

S
wm Ijubiteliima fantasy zania igara, tiiiSie

crenutnonudipoveculcollfinu FRPilistrate-

SWh izdanla. Za razIikuodid’mjye/ni/lWff-

ra. dmgi projekai ..Siene” u novom seriialu

avantura, Birthrighc ima Sanse da napravi veliki

bum medu owsnicima i korisnicima ovakvili igara.

Xapravljen i« potpuno nov prisiup izradi ove visic

igara. i similovani su tipifna FRP avantura, real-ti-

mesirategijai menadzerska simuiacija. Svaki odde-

lova igre je uradcn savrSeno.

Radnfa igre se bazira na jos jednora AD&D svetu

llmie ..TSR". Svei se zwe Cerilia. dok se glavni liko-

\iborezavlasturazbiienomkraljevstvuAnuire. Pre

oko 1300 godina. Azrai. gospodar senki. pozeleo je

da prer\’ori Anuire u pakao. Armije su padale pcxl

hordom njegovih goblina, gnolova i vilenjaka. Pa-

lulici i Ijudi su se ujedinjeni. zaiedno sa svo|im bogo-

vima bonli proiiv mracnih sila. U finalnoj bici na

pianini Deisinaar. pravo zlo Azraia se pokazalo i na-

leraio ^lenjakc da sianu na stranu paiuljaka i ijudi.

Da bi spredili pobedu Azraia i njegovih podanika, bo-

govi su uzeli fiziikti formu i iskoristili svu energiju,

Zrtvujuci se na ovaj nafin. uspeli su da pobede ziog

boga. Planina i okolni predeli su od kaiaklizmidke

eksplozijc nostali. dok su preilveli smrmid obuzcii

bof.anskom ene^jom. Oni koji su dobili energiju

Az.raia. dobii su izv. awtishegh tkrv tame). Tu se iz-

dvaiaju; Rhoubhe Manslayer (opaki tamni vilcnjak

koji (c dobio svoj iiadimak zbog mrznje pretna ljud-

skom rodu i ekstremnoi surovostil. The Spider (ludi

poia-goblin. pola-paukviada Shadowfell suroom sa

svojoni amiijorn goblina, gnolova i diinovskih pau-

kova) i najraocniii od svih ptinc Raesene. gla\Tii

Sarapion u vojsci .V.raia. Kr\’ tame ga jc transformi-

sala u ogromno CudoviSte sa kamenom kowm, iz

miloSie prozv'ano Go^on. Sa druge strane, mnogo

njlh je pokupilo moci dobrih bo^va ^oni se naziva-

ju the blooded - okrvavljeniv Imperator celog kra-

Ijevswa posle velike biike bio |e Michael Roele. dok

ga surovi Gorgon nije ubio. Posto Anuirom vladaju

regent! i5\'aki poseduje kf%' bo^answa i omanju teri-

toiijui. a imperator nije ostavio naslednika, postoji

puno pretendenata na presto Anuira (tzv. Iron Thro-

nei. Zahvaljujud opStoj pomeinji koja ireba da na-

.stane, Gorgon se ujedinjuje sa druga dva pripadnika

niraine kni i ceka povoljnu priliku dazauzrae i po-

robi zemlju. Igrac se siavlja u ulogu jednog od re-

genaia. koji ireba da ujedini kraljevscvo tna bilo ko-

ji nacinl i macem i ognjem lisi svet Gorgonovog pri-

susaa...

Pored glavne kampanje tFull

gamel postoji joS tri oblika igre:

Adventures only. Battles only i

Tutorial game. Za pocetaknajpre-

ponifliMji je Tutoril game ^k^oz

basic, advanced ili expen mod)

zbog velike kompleksnosti igre.

•Adventures only su FRP istraSt’a-

nja ogromnih avantura lukupno

25) iz kampanje. Battles only su

scenarija biiaka b. kampanje koja

se mogu modifikovati po sopsive-

nom nahodenju ;izmena trupa, te-

rena...). Na pocetku kampanje bi-

rate jednog od 34 regenia isvaki

ima karakteristifne mogucnosti.

oruzje. izgled i raoci) i auiomatski

jedno od 1 7 kraljevstava. Neraojte

se zbtiniti druglra likom koji sioji

ispod vaseg regenta. To je njegov

pr\1 praiioc (ukoliko niste njega izabrali). Sa leve

strane naiaze se ikone koje oznaJavaju radnje tokom

vaSeg poteza. Glavna raapa kraljevstva se moze uvc-

liavatL Na caj nacin osmatiate irupe. izvore inagije.

gradove itd. Kreianje jedinica vrsite na mapi. Regru-

tacija (muster uccpsl odvija se iskliudvo u gradovi-

ma. Bima karaktcristika za avanture tj. pojedinafne

zadaike na koje Saljeie vaieg regenta je opclja Hire

Lieutenant, kojom kupujete poznatog heroja iz kra-

Ijevstva (poseduje nizu krv od regenta, ali takode

ogromnih moch. Tu mo2ete videti karakterlstike he-

roja izraiene tipiCnim FRP labelama; strenght. intel-

ligence, dexterity, wisdom, constitution. Posebna po-

slastica su karakreristikc Class. Level, Bloodline i

.Alignment sto povedava realisticnosi ptave FRP

avanture. Poslednja karakteristika oznacatzi pripa-

dnosi lika i njegov karakter. Mo4c N-ariniti Izmedu

lawful good (neverovami dobrica. los u borbi posto

voli sva ava blca) i evil chaodc (ubija 2cnc. decu, le-

ptire. a'ece...bukvalno sve. ali ti stikobu sa zlim pro-

tivnicima moze promeaiti stra-

nu). Izvodenje u avancurama je iz

prvog lica odabranog lidcra gni-

pe. l^dadolazi do borbe Jiko\i se

po defaultu nameSiaju u odbra-

nu), kamera dobija pokreinti ira-

jektoriju i borba se mote posma-

iratiizbilo kog ugla, Borba se mo-

ze odtijati u realnom vrementi ili

moze biti potezna u zavisnosti od

odvija u realnom vremcnu. Veoma interesantno jo ko-

riScenje artiljerije ili magija i veoma podseca na Lanis

oftheReabnZ ill Warhammcr: Shmknvi^'cheNomai

Rat. ukoliko izgubite leriioriju tj. osianeie na manio

od 25 % poceme leriiorije izgubiceie borbu. Gubiiak

vecine jedinica takode oznacava gubitak biike.

Graficka sirana igre je iztizetno kvaiitetna, ali is-

to toliko zahtetma. Posto sc tadi o kompletno rendc-

rovanoj bitmapiranoj grafici preporuka je imati Sto

vise MB memorije. U igri se nalazi preko 32000 ra-

znih tfejraova animacije (sio raztuh AD&D umeini-

adh dela, sto renderovane animacije). Svaki ilk jo

iscrraii do naj.sicnijih detalja, ukljudujudi i njegovo

oruzje i karakterlstike lika. Zvtiku igri je pra\1 pogo-

dak! Neverovaian spoj moderae mrafne muzike i

klasidnih srednjovekovnih lema dovodl atmosferu

avanture do maksimuma. Svaki pripadnik dnige ra-

se ima svoj karakterisiican vokal i sempl. Heroji ili

regenti poseduje svoje vokalne podic^e. Svi muzidkl

efekti izvrsno su uklopljeni.

Za ovoi igru se moze reci da je odlican primer ka-

ko ireba tadiif FRP osrvarenja u buducnosii.

Branislav BABOVIC

Softver ustupio „M fif S Soft"
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S
vakako fascmanona ^nfenica sn tonstan-

mi poloiSaji raznih softvetskih fumi za sto

savi^nijom komf:^ieTizaci|om druStvenih

iffira. Posle rclaiivno usp^ne .MiooProseovc" tgre

MagicTfie Gathering {SK 4/97). koja je radena po

istoimenoj igri sa kartama. na red su doSie i

sib-itocter. Prenego Sed su doziveii ftnanstjski krah
(otkupili su ih tvord gore pomenuie igie. .Wizards
of the Coast”). .TSR" su pi^ali piava za Dragon Di-

ce .Interpiayu". Cela situacija sa rtrroom .ISR"
predstavijala je veliko razocaienjc i^roninom knigu

ljutnietta FRP avancura AD&O sistema.

Dragon Dice predsiavlja sa sakuptjafkim ko-

dckama u jednom od svetovaAD&D sistema (svet se

zove Esfah). U originalnoi druScveno] igi posu^i

preko 500 lazlifitih kockica. Ovaj podaiak govori o
ogromnoj populamosii ovog sistema u svecu, mada
se tsto oe mo2e red i zakompjuiemkuvecziju.U ovoj

verrdtt postoji oko 150 ladidtth kockica za armije.

leren i boitu. Na ekranu za formiranju borbenele^-
je lirattle legion, kako se zove vaSa iienuma amiia
kockica) postoje i dva mesta za Mcmscrume i Ncmr-

tve (und^ armije kockica. ali de one Iz’gleda sdcl

kao expansion pack. Trcnuino postoje dve dobre -

pamljd (dwarfs) i koralni vilenjaci (coral elves) i dve

!o$e rase - goblini (goUins) i lava vilenjaci (lava el-

ves). koje se medusobno bore za kontcolu njihoveg

dudnog sveia. Oobtice su sastatljene od po dva ele-

menta ptirode (kojih kao $to svi znamo ima detiri:

zemija. NTxia, vatra I vazduh), dokziodesadite I pe-

el element - smrt. Posebna rasa su I zmajevi (koji

ovde nisu uop§te ^up). ekstremno jake kockks.

Svaka armija ima svoje boje Sestostianih kockica:

crveno-zlainc (paoiljci). (davozelene (koralni vile-

njad). cmo-zlatne (^bUni) i erveno^me (lava viie-

njad). Na svakoj od kockica su gomile simbola. Ta-

ke se na njima mogu nad stmboti sekiia I ma£eva
(simboli za blisku borbu). simboti lukova. pradd. pi-

Siolja (ariiljerijska borba), simboli ogiiica i kiistal-

nlh ku^ (simboli za magjju) , Sdtovi (simboil za od-

branu). Poied simbola. svaka kockica ima iscrtan lik

koji predsiavlja kaiakierisiidiog borca u aimiji (ID

qrnitot). Glavna ideja koju podi^avaju pravila Dra-
gon Dkea je dobijanje najlmijih simbeda u konkre-

tnom trenutku borbe. Cilj borbe je elimiDisanje nepri-

jatelja sa terena ili osvajanje delova lerena koji je

piet^tavljcn osmosnanim kockkama. Simboli na
ovim kockicama oznafavaju kaiakteristiku tog tme-

na npr. da li je dobar za Misku borbu Ui aniljerijsku

vaeiu. kao i manevar kcqi sledi. Kockks sa dvanaest
strana su zmajevi.

Incerfejs za igiu podeljen je da dva dela. Na ^a-
vnom ekianu mo2eu Mded svoje i supami£ke jedi-

nice. Sa. leve stone nalazl sc komaadni tnietfejs.

kao i pregled faza jednog poteza. Tu postoje lazni

napadi. manevri. povlaCenje. pojafanje jedinica i

uvrStavanje zmajeva u bickc. Kako se vode boibe i

detaljnije obja^njenje pravila dobiceie pomodu inie-

raktivnog Tuiorlala koji je sadiian na disku. Igia se

izvodl u prozoru 640x480 velifine. Sto je pofwiliCno

naprezanje za od. Neki sitni detalji na jedinicama se

pr^tidio ni ne ^4de. Kada bacate neke m^je poja-

vlji^ se malene ikonke koje ueba prcvdaCUi po ka-

rakieristknim jedinkama.^ksu i na tako jednosia-

vnoj opeiadji, programed igre cotaino zabiijali. Da
bi vas kompjuteruopSte konsiaiovao pouebno jesd-

snuti ietiri-pet lazlkitih ^xlieia nakon te^ sledi

.uspeSno” pojavljiavanje magije. Pri ovakvom izvo-

denju vdoje leSko uiivati u atmosfertDn^crrDhree.

Drugimredma. nijedovoljnozanimljivodabipiivu-

klo painju igra£a na du^ vmnenske intervale, dak
i ka^ shvadte ko Sea radl na terenu 1 Sea se deSava.

odbijade vas loS grafidti dizafn i uiasno utompono-
van zvuk. Animadje koje su u [Hilicno dericitamom

bioju su kvaliceta prevazidenog jos pre par godlna.

Umetnidta dela i razne slike ADSlD uiiKinika su in-

leresancne. ali ipak previSe scaddie za kodSdmje u

FMV delovima. Zvuk se sastoji od nekoliko umara-

judb. dosadnlh tema (niSta od uzbudi^ 1 boibene

muzike) i sem[^ava borbe koji podsei^ju na igtanje

dece na ulid (uz majke koje iii zovu na nkak. uda-

lajud kaSikom u Serpu).

Za one koji vole ptavi Dke (kojih kod nas

ih Ima vrlo malo) i^ de predstavljati pravi uzitak.

Za Ifulritelje faniazijskih i straieSkih i^ra. piedsta-

vijade kcHtipletno razo&uenje. Lkno miSljenje auto-

ra je da bi ovakve botbe sa kockicama bilezanimlji-

vije ukollko bi se dva medusobno gadala ko-

ckicama.

Branislav BABOVIC
Softver usti^jio .KT Soft*

PLATFORMA; 486/66, 8 MB RAM-a

MEDIJU^I kompakt disk

...sa iziL

^^^Tgrafikom, zv

ibezigi^9 vred

PrimamUiva

ekranizadja

realrtog Dragon

Dicea, aN...

..sa izuzetno zastardom
grafikom, zvukom

ibezigraddh f

vrednosti. L
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BONUS LEVEL

Sve vi§e igara koje craze brze reflekse nisu viSe tako udobne sa
dobrim siarim Warriorom. Vremenom su i igraOd uredaji dosti-

gli zavidan nlvo i veoma povecavaju udobnosi igranja, ovo su
nekl od modela iz ..Quick Shotovog” programa.

Pro Wheel
Pro Wheel je

namenjen si-

mulacijama

voznje i lete-

uja. Na upra-

vijacu se na-

\ laze: fetiri ta-

scera za puca-

nje. dva taste-

razaizborbr-

zine autovace.

taster za iskljufiva-

nje^sa 1 za maksLma-
lan cas. Na iMstaliu isnvl

Squadron Comma

Squdron

Command^ je apc^

d2ojstika sa hatom i rufice za re-

gulaciju bizine. Poseduje deset prograraa-

failnih tasiera koji svi mogu da imaju po cri funkcije zahvaljujuci preki-

daiu na.ru(hd za regiilariju bizine-Preko hara <a» mn?e rpgiiUcari hni-

na, ill menjaii pogled. iz aviona. Progiamiranje se vrsl pomodi progra.-

ma koji se dobija uz dzojstik. Dfolstik .pamti" trideset razlicidh progra-
rairanja tastera. a programiran je fabriSd za dvadeset n^poznacijih si-

mulacija. jdk)

volana je rotadoni regulator bfzine. a pedala doiazi sa2.5 m kabla i mo-
Je se potpuno skinutL (dlQ

3D Striker

Shift Ve-

liki i lako do-

scupni, isto zbog

upotrebe u ciljnim igrama. Postolje je otezano i ojaSano me-
talnom ploCora zbogvece stabilnosti. (dk)

Iz samog irnena se vidi da je ovaj diojsdk namenjen posebro za 3D
pucacke igte. Njegova rufica je rolaciona za roiadju u ovom ianru Iga-
ra. na rufid je hat za blrane pogleda i 6 tastera. Pored rucice je tascatu-
ra sa 39 teste-

ra od

EZ Pilot

je stabSniji i la-

k§i za upotrebu od Squadron Common-
dera, jer je pricvrscen na masivnu metalnu plodu i ra-

zmak izmedu rudca olakSava koristenje, inaCe su skoro identidti. (dk)

'

J-Link Turbo

povenqe do Ce-

tiri dzojstika (dzojpe-

da, vol^a, p^ala...) na jedan koinpjuter

tako da moiete koristiti jafan od ova ifeiiri uredaja. ili korisriti one pri-

kljucene na prvu i drugu poziciju zajedno (za d\'a igraca). Sem toga, za
svaki dzqjscik postoji posebni prekidaC za turbo fire funkdju. (dlQ
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Seven Kinsdoms
Iz ..Incracnve Magica" nara dolazi jos Jedna strategi-

)a u realnom vremenu. Kao sto naslov kaze, postoji se-

dara kralie\’stava i u njima sedam naroda; Giri, Kinezi.

Maje. Japanci, Normani. Vikinzi 1 Persijanci i svaki od

njih ima svoje prednosti i mane. Eflkasnost vaSih poda-

nlka. od seljaka do ratnika, menja se u zavisnosci od uslova zivoca u vaSem

kraljevsrvu, tj ne mozete dugo bid okrutni tiranin jer se narodu ne svida da

cmfl bez nadoknade i Salje svoje sinove u rat. ve£ Ih morate nagradivati za

dobar rad Hi borbu i scalno paziti da im porezi nisu previsoki. U igri vaze dva

pravila: pravilo jaieg i zlamo pravilo (onaj koji ima zlato odreduje pravilai

tako cete mod da Sirite

svoje kraljevstvo ognjem

i macem ili „prijateljskim

bedivanjem". U svakom

slucaju. kada podiece da

pripajate ostala kraljev-

scva moci cete da koncro-

lisete i ostale narode i ko-

ristite njihove specificne

talente. ovdeje bitno isco

ophodenje prema svim

narodima jer bi oni koji

se osecaju zapostavljeni-

ma mogli da se pobune.

Na vama je sada da ujedi-

nite kraljevscva jer na

kraju moze postojati sa-

mo jedan kralj. (dk)

The Great Battles of
Hannibal
Ceterum censeo Cathaginem esse deiendara. (Uo-

stalom, mislim da Kartaginu ireba razoriti) Za \Te-

me III Punskog rata, rimski senator Katon Stariji je

svaki svoj govor zavTsavao ovim recima bez obzira

koja je bila cema govora. Razlog ovim rusilaCkim zeljama je vefno rl-

valstvo izmedu ova dva

grada i cinjenica da se u

toku 11 Punskog raca ve-

Uki vojskovoda Kartagj-

njana Hanibal doSao do

samog Rima. lako je bio

vojni genije Hanibal nije

uspeo da cKvoji Rim jer

osnova njegove armije,

straSni bojni sionovi, ni-

su preziveii prelazak pre-

ko Alpa. Sada vam se

pruza prllika da zavrSite

ono §co je Hanibal pofeo

ili uradite ono Sto je Ri-

mljanima uspeio malo

kasnije. U nastavku sirategije The GreatBattles ofAlexander cete mo-

di da kao voda jedne od sukobijenih strana u 11 Punskom racu posle

mnogo biiaka osvojite protivnicki grad. Pored misija koje prate istorij-

ske dogadaje. tu je i jedanaest bitaka sraisljenih posebno za zahievne

stratege. A kada osvojite Kartaginu Hi Rim. preko mreze ili modema
motete objaviti rat i najboljim prijateljima. (dk)

INTERACTIVE

MAGIC

1

I

Battlespire
Druga Igra iz ..Bechesda Softworksa" iz Elder Scrolls serije isto radi sa XnGine

thenoiogljom i nosi ime Battlespire. Kao L u svojim prethodnicima, vodicete

grupu avanturista kroz ta-

mnice i dvorce uz izbega-

vanje zamki i borbu sa

svim Sto naide. Vestadka

inieligencija protivnika ve-

oma je unapredena. sisiem

za generisanje likova bazi-

ran je na onom IDagger-

Jhlla. a za svoje darobnjake

cete modi sami da kreirate

nove darolije. Sem prodv

kompjutera, mozete igrati i

protiv drugog tima preko

Mreze ili Intemeta. (dk)

Redsuard
Redguard je prva igre u novoj seriji ElderScrolls avantura. U ulozi Cyrusa. pla-

cenika koji se vraca u svoj rodni grad u potrazi sa nesialom sescrom. modi cete

da ockrtjeie sve tajne osova Stros’M Kai. Moguca je interakdja sa svim llkovima

u igri od pirata lakih na madu, ijudi na trznid i prolaznika do lokalnib poliiidara

mracne proslosti.

Redguard radi sa

XnGine 3D lehno-

logijom i poseduje

siscem kamera koji

..intuithmo" prad

radnju. Pa ako me-

du mladim naraSta-

jima ima Ijubiielja

gusarskib filmova.

uzivacete u ovoj

igri. ako ne onda ce

vas ova igra deflni-

livno poraeriii u

ovom pravcu. (dk)

The Golf Pro
U ..Empire Interactiveu"

se sprema simuladja gol-

fa koja bi svojim izgiedom

i izvodenjem rrebala da

zasenikonkurenciju. Spe-

cijalni mousedriver, koji je u „Emp!reti" usavrsavan godinama.

pruzice sobnim igradlma golfa najboljl igracki ugodaj. jer kako

sepomeca mis tako se pomera i golf stap {sXitnoVirtual Poolu'i.

Kuriozltei je da je ilk kojlm upravljate Sampion Gary Player ko-

ji je u toku svoje dugogodiSnje karijere osvojio devet Saniplona-

ta sirom sveta. Gary se pojavljuje i kao savetnik u video sekven-

cama kada vara treba pomod, Igradu su na raspolaganju dva

golf terena: St Mellion international u Comwallu u Engleskoj i

Hilton Road National ti juznoj Karolinl, a mozete igrail ,.za svo-

ju duSu" ili ucesrvovail u istorijskim rumirima na ovim tereni-

ma. Tereni su radenl na Silicon Graphics radnira stanlcama ine-

odoljivo podsedaju na digitalizovani film. Naravno. najviSe u2i-

vanja de vam pruzlti takmicenje sa prijateljima koje podriava

mreino i modemsko igranje. (dk)
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Redline
U proSIom veku. oko

1950. godine naufnik

Reich je pronaSao neo-

graniCeni izvor cisre ener-

gije §to je prouzrokovalo

propasc kompanija koje
su ngovaie fosilnlm gori-

vima i vlasnika nuklear-

nih eiektrana, a Ijudi koji

su stajali iza njih .sada

zvani insideri, su se po-
vukli. Covefans£vo je pomelo da se oporavija i Cisti planetu od nuklearaog
otpada koji su slali na Mesec. Sada udruzejii insideri su nukieamlm de-

tonacijama na Mesecu izazvali katascrofu koja je na Zemlji izazvaia pli-

mne talase i stemo ztaCenje koje je Ijudima koji nisu imali dovoljno nov-
ca da udu u zaSticene gradove insidera promenilo Hcnl opis. oni su po-

stal! poznati kao outsideri. Danas Z060. godine insideri organlzuju raa-

sakr-trke friziraiih vozila koje outsideri veze u zamenu za fiscu vodu i

vazduh. To je to. joS jedna slmuladja voznje naornzanib vozila. koja po-
red odlkhie grafifke izvedbe ima i interesantnu pricu. Ah da, za ono ra-

zaranje Meseca insideri su naSii insplraciju u Teslinoj teoriji sa rezonan-
tnom frekvencijom kosmifkih tela, (dk)

U davna vremena, velika se kometa pojavila na sevemom nebu i

uznemirila stvarenja sto su mirovala u podzemlju- Stara bica koja su du-
go Cekala da zaposednu povrsinski svei. jurila su poput erne plime bez
namcre za osvajanjem vec sa zeljom da uniste. Iz vaire i krvi su jyasii

heroji koji ce se boriti protiv sila tnraka (i bezumlja) da bi joS jednom
vratili mirpavr§inskomsvetu-/l^r/i.' TTze/izZfenZordf jenovastrat^a
iz ..Bungie Softwarea" i iako je izvodenje u realnom vremenu. Myth je

daleko od klonova Waivin/ia ili CdiCa. Graiika u igii je 3D izometrijska

sa brojnim uglovima posmacranja koje igrac sam mo2e da bira. Nema ni

standardnog giadfenja. ^harvestovanja” i gomilanja jedinica vec sa jedi-

nicama koje su vam date na poCetku nivoa morate razviti najbolju stra-

cegiju da bi zavraili zadatak. Nivo realnosti je neverovatan, sve na ekra-

nu se moze uponebiri kao oruije. od kamenja i granja do delova tela

ubijenih neprijatelja. Ostaje samo da odluCite na celo koje annije cete

stati i povesd je u pobedu. (dig

Enterpr<Biwgiir
!gra te§ko izgovorljivog naslova Emerpneur (Preduzetnlk) je nova

strategija u realnom vremenu iz „Stardock Systemsa". cilj je kao i

obiCno zavladati svetom, samo u ovoj igri umestovojnika toristite

prodavaJe i ciiiSne strutnjake, a umesco vojnih akeija smiSljate mar-
tetinSke kampanje. jer pobednik je onaj koji kontroliSe najveci deo tr-

2i§ta. Taktike i naclni za dolazak do pobede su razIiCici od agresivnog
marketinga i cehnifkog usavrSavanja svog proizvoda do podmiava-
nja i potezanja veza u \1adi da bi zagoitali zivot konkureneiji. Vesta-
Cka inieligencija protlvnlka je raznovrsna. za svakog kompjuterskog
procivnika je pisan sopstveni kod. a nisu menjani parametri u jednom
kodu. Zavisno od broja igraCa menja se uslov za pobedu. Tako za dva
igraca morale kontrolisati 70%. za tri 65%, za fetiri 60%. a za pet i vi-

se igraCa 55% tiiiSta. (dk)

Deadlock 9
Iza inventivnog naslov^DeadlockE „kiije” se nastavak _Acolade3ve"

suategije Deadlock. Dok je priSa ostala manje-vise ista, sama Igra je le-

hnifki napredovala. Tako su medusekvence mnogo bolje uradene. Igra

sa sobom nosi 42 kampanjske misije kao i editor mapa i kampanja. Po-
faoijsano je izvodenje. a samim tim i vaznost borbi u vazduhu i na vodi.

VeStaCka Inteli-

geneija protivnika

je unapredena. i

dodati su kom-
pleksniji usiovi za

pobedu kao i mo-
guenost stupanja

u saveze. Sem to-

ga dodatojetrina-

est movih tehno-

logija za istraii-

vanje. Cetiri nove

gradevine i novih

devei borbenih je-

dmica. (dk)

Daikatana

Prva igra koja je izaSIa iz Glave jona Romera
otkad je on tzaSao iz ..id Softwarea" nosi imeZto-

katana. Radi se o 3D aketonoj igri sa RPG elementi-

ma koja je bazirana na 3D engineu za Quake11.

Brojni nlvoi se protezu kroz cedri vreraenska perio-

da: ^ara Gr5ra (2050. godine pne). Mia£ni period

(560. godine ne), postapokalipdcni San Francisco

(2030.godine) i svet buduenosti (2455. godine).

Svaki period ima svoje prottvnike, oruzja.

karakierisrifnu grafiku i muziku. Novost su i dva
lika kojima ne upravljte direktno vec oni idu sa va-
ma i bore se na vaSoj strani. RPG elementi se

ogledaju u skupijanju iskustva iz pet kategorija: far-

zina. punjenje omzja. ranjivost. skakanje I upotie-

ba oruzja. a u zavisnosti od poena u odredenim
kategorija se menja i izgled likova. (dk)
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Kao ste verovatno
primetili, napraviii smo

„neznatne" koncepcijske
promene u Top-listama.

Zakijucili smo da bi

mnogo interesantnije

bilo videti pojedinacne
top liste citalaca, umesto
dosadasnjeg gomilanja

glasova na Game Top 25.

S druge strane, (

motivisanje citalaca za
glasanje treba da bude

poboljsano. U tom
smislu, ubuduce cemo
poklanjati originalne

kopije (iako to
kontradiktorno zvuci, svi

znamo o cemu je

zapravo rec) najvecih
svetskih proizvodaca

rgara sa kojima imamo
uspesne kontakte.

Po^o je ovo prvi broj u

kojem smo promenili
koncepciju, ovog puta
smo nagradili citaoce

koji su poslali stari

kupon iz proslog broja;

no, ubuduce ce za
nagradivanje vaziti same

novi kuponi, kao ovaj
koji objavijujemo sada.

U ovom broju su top
liste tri clana nase
redakeije koji su

zaduzeni^za tekstove o
tgrama. Cetvrta lista je

izvedena iz prethodne tri

i predstavija finainu iistu

za tekuci mesec.
Ubuduce cemo

objavijivati po tri liste

citalaca koji popune i

po^lju prilozeni kupon i

iz njihovih lista formirati

cetvrtu, finainu.

Verujemo da ce na taj

nacin top-liste koje se
objavijuju u „Svetu

kompjutera" biti mnogo
merodavnije i podmiriti i

ukuse citalaca i realno

stanje na domacoj
igrackoj sceni.

Svi ataoci koji popune i

posalju kupon imaju
podjednake sanse da

dobiju originalnu igru iii

da njihova top lista bude
objavljena u „Svetu

kompjutera".

TOP LISTE
Priprema Goran KRSMANOVIC

Do 15. septembra primili smo 104kupona. Medu njima bilo je 51% vlasnika

Pentfuma, 39% vlasnika 486-ica i 10% vlasnika ostalih kompjutera.

Dobitnid nagrada u ovom broju:

Igru Super Puzzle Fighter II Turbo firms „Virgin Interactive" dobio je; Vladimir

Trajkovic, VuKa Karadiica 3-8/22, 11420 Smederevska Paian^a

Igru ReLoaded firme ..Gremlin Interactive" dobio je; Stevan Botic, Zikice

Jovanovica 22, 14000 Vatjevo

Igru Aaron vs. Ruth firme ..Mindscape" dobio je: Nikola Clric, Branka Radicevica

81, 35000 Jagodina.

Listu sastavio

Nenad Vasovic

1. Wet - The Sexy Empire
2. Beasts & Bumpkins
3. Atomic Bomberman
4. Atlantis: The Lost Tales
5. Imperialism
6. Outpost 2
7. Extreme Assault
8. Birthright
9. Warlords 3
10. Viftua Fighter 2

Listu sastavio

Gradimir Joksimovic

1. Redneck Rampage
2. Virtua Fighter 2
3. Premier Manager 97
4. Lomax
5. Atomic Bomberman
6. Pandemonium!
7. F-16 Fighting Falcon
8. Sonic 3D
9. Extreme Assault
10. Super Puzzle Fighter II

(ZDirna lista se formira sabiranjem Dodova. po

sledecem prinopu; prvoj igri na Dojedinacnim

listama se dodeljuje 12
,
drugoj 10, trecoj 8, cetvrtoj

7 bodova i tako dalje do desete igre koja dobija 1 bod.)

Listu sastavio

Slobodan Hacedonic

1. Twinsen's Odyssey
2. Pandemonium!
3. Sherlock Holmes 2
4. Atlantis: The Lost Tales
5. Pro Pinball: Timeshock!
€. Atomic Bomberman
7. Dungeon Keeper
8. Ecstatica 2
9. Birthright
10. Extreme Assault

sejave sekretaru nase

redakcGB na telefon

011/3220-552 radnim

danom od 10-15 casova,

E

I E =

SVEIKOMPMERA 89 OKTOBAR'97.



Ilije Gt|^ra:

'^Oli
Svu robu’^aijen^i^stom

proizvoda za Jugoslaviju



Majprodavawjc Igrackc wa svetu

Svet je poiasaveo za virtvalniw ljubiwcima

Oni su zadMjujuci i pru^ju Vaw beskrap zabavu

Traze hrawo, treba ib okiipati, voditi racuna o

hjibovow zdraviju, iispavati ih, biiditi ih i igrati

se sa njiiMa. M kao pravi Ijubiniac all bez

nereda, buva i troskova. Uz to staju u dzep i

pokazuju tacno vrewo. Vaseg ljubiwca

wozete uvek sa

sobow nositi.

kada se ispili

kupa se

vaspHava se

igra se

igra se

Qkda kala> raste VIRTUALNI UUPIMCI: kuceMce l dinosaurus

Kupite u prodavnici; VEX. P«oflrad. Narod»MHi fnmta^^
Hi porueHe pouzedem od 09-Z0*’ wa td: 0U-766-ZW



PRODAJA:


